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Tanulast Utmutato



Ezen utmutatd 6sszeadllitasanak idején...

A dél-koreai mérnokok hosszu ideig az amerikai Autodesk cég AutoCAD nevii CAD szoftverét
részesitették elényben. A legtobb CAD-oktatd intézmény az AutoCAD hasznalatdnak oktatasara

Osszpontositott.

Mivel az AutoCAD-et szinte minden iparagban hasznaljak — beleértve az épitészetet, az €épitdmérnoki
tudomanyokat, az lizemtervezést, a 1étesitmények tervezését, a térinformatikat, a butor-
/lakberendezést, a gépészetet, a formatervezést, az elektromos/elektronikai ipart —, a tervezést segitd
segédprogramok (harmadik féltdl szarmazo6 alkalmazasok) is az AutoCAD-on alapultak. Ez a
tendencia oda vezetett, hogy a tervezok és a feliilvizsgalok korében mind a maganvallalkozasokban,

mind az oktatasi és kdzintézményekben jelentés mértékben tdmaszkodnak az AutoCAD-ra.

Ezen kihivasokkal teli koriilmények ellenére a CADian, az egyetlen Koreaban fejlesztett CAD szoftver,
az IMF-valsag alatt indult, és mara mar egy 21 éves fiatal feln6tté valt. Az évek soran kiilonféle
kiegészitd programok jelentek meg, és a CADiant szinte minden nagyobb hazai csoport, kis- és
kozépvallalkozas, valamint kisvallalkozas atvette a kiilfoldi CAD szoftverek alternativajaként.
Figyelemre mélto, hogy a CADian nagyobb felhasznaldi bazist ért el a kormdanyzati és

kozintézményekben, mint az AutoCAD.

Az utobbi években a multinacionalis vallalatok eldfizetéses alapon kinaltak szoftverlicenceket,
idoszakos dijakat szamitva fel a felhasznaloknak. Ez az éves bérleti licencrendszer jelentds
szoftverkdltség-terhet 16 nemcsak a koreai kisvallalkozasokra, hanem a kozép- és nagyvallalatokra is.
Ennek eredményeként a hazai alternativ CAD szoftver, a CADian iranti érdeklédés minden eddiginél

nagyobb.

Sajat technologiankkal fejlesztettiik és 129 orszagba exportaltuk, a CADian kivaldo kompatibilitassal
biiszkélkedhet az AutoCAD dwg fajlokkal, lehetdvé téve a meglévé dwg rajzok Ujrafelhasznalasat.
Téamogatja az AutoCAD parancsokat és gyorsbillentytiket is, igy nincs sziikség tovabbi tanulasra. Ez

tette a CADiant a leggazdasagosabb alternativ CAD megoldassa vilagszerte.

Az AutoLISP-ben irt segédprogramok tamogatasa mellett ingyenesen kinaljuk a tervezok korében
népszerii Dream CAD-et is. {gérjiik, hogy folyamatosan fejlesztjiik és bévitjiik a CADian-t a tervezOk

altal igényelt kiilonféle kényelmi funkciokkal.



Legmélyebb halankat fejezziik ki minden iigyfeliinknek, aki 1998 6ta hasznalja a CADian-t. Tovabbra
is gyakran biztositunk frissitéseket online és offline kurzusokon keresztiil. Ha barmilyen kérdése van a
tanulasi  folyamat  soran, kérjik, latogassa meg a GYIK  forumot hivatalos

weboldalunkon.www.cadian.com, segitségért.

Folyamatosan fejlesztjiik ezt az utmutatot egy kiegészitd folyamat révén, amennyiben hidnyossagokat
talalunk. Faradhatatlanul dolgozunk majd addig a napig, amig a koreai CAD globalisan elismert

tervezOeszkozz¢é nem valik. Koszonjik.

2024. oktdber 25.

Pual Park, a CADian Inc. vezérigazgatdja


http://www.cadian.com/
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1. Bevezetés a CADian programba

A CADian (CADian: CAD Enthusiasts) egy koreai CAD (szamitdgéppel segitett tervezés) program,
amelyet a CADian Inc. fejlesztett ki. Ez a sokoldalt 2D/3D szamitdgéppel segitett tervezoszoftver
felhasznalobarat Microsoft Windows grafikus felhaszndloi feliiletet hasznal, lehet6vé téve a
felhasznalok szamara, hogy rajzokat készitsenek kiilonboz0 ipari teriileteken, beleértve az épitészetet,
a belsOépitészetet, az ¢Epitdmérnoki tudomdanyokat, a szerkezettervezést, a villamosmérnoki
tudomanyokat, az lizemtervezést, a gépészmérnoki tudomanyokat és a formatervezést.

A CADian ugyanazt a fajlformatumot (DWG) tamogatja, mint az Autodesk, Inc. AutoCAD programja,
amelyet a tervezOmérnokok széles korben hasznalnak projektek végrehajtasdhoz. Ez kivalo
kompatibilitast biztosit a két program kozott. Ezenkiviil a CADian ugyanazokat a parancsokat,
vonaltipusokat, sraffozasi mintakat és szovegstilusokat hasznalja, mint az AutoCAD, igy gazdasagos
alternativ CAD megoldast kinal, amelyet az AutoCAD-dal ismerkedd felhasznalok tovabbi képzés

nélkil is hasznalhatnak.

&, A CADian f6bb jellemzdi

- Tokéletes kétirdnyu kompatibilitds az AutoCAD 6sszes verzidjaval

- Ugyanaz a parancsstruktira és DWG fajlkiterjesztés, mint az AutoCAD-ban

- AutoCAD meniik (MNU), parbeszédpanelek (DCL) és szkriptek (SCR) tamogatdsa

- Az AutoCAD tervezési kdrnyezetével 6sszhangban 1év§ felhaszndloi tervezési kérnyezet

- AutoCAD gyorsbillentylik tdmogatdsa, vagy importdlasuk lehet6sége

8. A CADian alkalmazasai

- Epitészeti és mélyépitési tervezés (AEC): Epitészeti és mélyépitési projektek tervezése.

- Villamos és elektronikai tervezés (EDA): Villamos és elektronikai projektek tervezése.

- Gépészeti tervezés (MDA): Gépészeti projektek tervezése.

- Tajtervezés: Tereprendezési projektek tervezése.

- Kartografia: Térképkészités.

- Ipari, belséépitészeti és terméktervezés: Ipari, bels6épitészeti és termékalkalmazdsok tervezése.
- Szimulacid: Szimulacid katonai és tudomanyos terileteken.

- Animacid: Animdacié filmekhez, rekldamokhoz stb.

- Mdszaki rajzok készitése: Kilonb6zé muszaki rajzok készitése.
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8.  Ajanlott rendszerkovetelmények a CADian-hoz

- CPU: Intel® és AMD® processzorok (Intel i5 vagy tjabb ajanlott)

- Meméria (RAM): 8 GB javasolt a t6bb

- VGA: 1024x768 vagy nagyobb felbontas

- Merevlemez: Legaldbb 3 GB szabad hely a telepitéshez

- Optikai meghajt6: DVD-ROM meghajtd vagy telepités ESD-n (interneten) keresztiil
- Beviteli eszk6z: Microsoft egérrel kompatibilis mutatdeszk6z

- Operdcids rendszer: Microsoft Windows 10, 11

- Internet: Microsoft Internet Explorer® 11 vagy Chrome, Firefox stb.

- Kimeneti eszkdz: A4-es és A3-as rajzlapok nyomtatasara alkalmas nyomtatd vagy plotter



2 A CADian 2025 attekintése

2-1. A CADian inditasa

A CADian telepitése utan kattintson duplan az asztalon létrehozott CADian indit6 ikonra.

g&j

-
\GADIan 20251
‘Professional

s

Vagy kattintson a Windows Start gombjara, majd navigaljon a CADian 2025 » CADian 2025

Professional x64 meniipontra, és valassza ki azt. (Ez a Professional verziora vonatkozik.)

C

CADian 2025 A

c CADian 2025 Professional x64

G DGN to DWG and DWG to EPS Converter

c Reset Settings to Default

Ez elinditja a CADian 2025 verziojat.
c:a= v v > Diafting s0d Avmolation  » = =

ecent Documents

CREATE



2-2. CADian interfész elrendezés

A CADian a kovetkez6 elemekbdl all. Minden rész szabadon be- és kikapcsolhato, és egyes elemek

athelyezhetok.

Alkalmazas gomb: Ez a gomb olyan funkcidkat egyesit, mint a rajzok megnyitasa, mentése és a

korabban feldolgozott rajzok listajanak attekintése.

==~ Drafting and Annotation

Recent Documents

Start Page

GO
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Tipp:Kattintson a kivdnt rajz nevére a jobb oldalon taldlhaté legutdbbi dokumentumok listdjdban a

rajz azonnali megnyitdsdhoz.

Gyorsmenii: Ez a menii a gyakran hasznélt funkciokat (példaul Uj, Megnyitas, Mentés, Nyomtatas
stb.) csoportositja, hogy segitsen a feladatok gyors elvégzésében.

BEPRAS¢eE- Drafting and Annotation ~+ @ & %/ g' W 0

8. MunkateriiletA munkateriiletet CADian Classic, Nézet, és Jelolés stb. lehetdségekre

modosithatja. Az alapértelmezett beallitas a ,,Rajzolas és jegyzetelés”.



Drafting and Annotation

Drafting and Annotation
CADian Classic

View and Markup
kinimal

Save Current As..
Workspace Settings...

Customize UI...

Tipp:A CADian Classic-ra vald vdltds utdn a munkaterillet menije t6bbé nem jelenik meg. A
munkateriilet ,Rajzolds és jegyzetelés”-re vald visszavaltdsdhoz kattintson a CADian ablak jobb alsd
sarkdéban taldlhaté ,,Munkateriilet vdltdsa” gombra, majd vdlassza a ,Rajzolds és jegyzetelés”

lehetbséget.

Drafting and Annotation
CADian Classic
View and Markup

Minimal

Save Current As...
Workspace Settings...

Customize Ul...

= MODEL o

&, Cimsor: Megjeleniti a CADian aktualis verziojat (pl. CADian 2025 x64 Professional) és az

aktualisan szerkesztett fajl nevét.

CADian 2025 Professional - [Start Page]

&, Menii: A CADian kiilonb6z6 funkcioit szovegként jeleniti meg. Az olyan elemekre kattintva,

mint a F4jl, Szerkesztés, Nézet stb., megjelennek a meniipontok. Egy meniipontra kattintva
végrehajthato a parancs. Tovabba, a » szimbolummal jel6lt meniipontokra kattintva almeniik jelennek

meg, ¢s egy almeniielemre kattintva végrehajthato a megfeleld parancs.



-

File SECE fiey Insert Format
Home e b X Y
'.' \ le Cri=¥ & wWedge ylinder ** Dome

x ( {» Pyramid * phere () Torus
' & Cone - Dish w Region
with Base Point SEIGE

D
ink F m el = & = 7

1] Select...

Filter...

Selection Filter
Find and Replace... Select
Select Similar
Select Grips

Get Selection

8. Eszkoztar: Ez az eszk6z ugy lett kialakitva, hogy a kezd6k konnyen végrehajthassanak

fiiggvényeket a CADian jellemzok szoveges helyett képi forméban torténd abrazolasaval.

P T T E T “AERe & DM w6EI@

Tipp:Az eszk6ztdr pozicidjdnak megvdltoztatdsdhoz helyezze az egérmutatdt az eszkéztdr elejére.

Amikor az egérmutatd kereszt alakura vdltozik, kattintson a bal egérgombbal, és huzza az

eszkéztar kivant helyére.

JE DRI 2

. Meniiszalag:Egy 1] grafikus felhasznaloi feliilet, amely egyetlen feliiletté egyesiti a meniit és az

eszkoztarat. Egy legfelso szintli elemre kattintva megjelennek a megfelel6 alelemek, igy rakattinthat

¢s hasznalhatja a kivant funkciot.

Tipp: A meniiszalag meniijének minimalizalasahoz kattintson a Gyorselérési eszkiztar testreszabdsa
gombra, és valassza a Meniiszalag minimalizdldsa lehetéséget. A meniiszalag minimalizalodik,

eltiinik a képernydrdl, és a kovetkezot mutatja:
9



tobb helyed lesz a rajzfeliiletnek.

BesPRAES €9 Drafting and Annotation + @ @ %" W 0 -2
File

Edit View Insert Format Tools Draw Dimensions Modify Utility Window Help Express

Home Edit Draw Draw 3D Insert

Annotate View Visualize Qutput Tools Express Tools Help

Parancssav (Parancssor):Ide irhatja be a parancsokat, vagy itt tekintheti meg az aktualisan futo

parancsok allapotat és tizeneteit.

Cpposite corner:

Command:

Tipp: A parancssav kikapcsoldsahoz nyomja le a Control billentyiit, és irja be a 9-es szamot. A

Control+9 billentyiikombindcio ujboli megnyomadsaval visszadllithatja a parancssavot.

&, Célkereszt: A képerny6n 1év6 aktudlis poziciot, valamint az x, y és z tengelyek iranyat jelzi. A

kozépen 1évo négyzetet kivalasztodoboznak nevezik.

Célkereszt 2D-benmo6dCélkereszt 3D-ben mod

Tipp: A célkereszt méretének modositasahoz irja be a “cursorsize” parancsot a parancssorba, és
adjon meg egy 1 és 100 kozotti értéket. Az 1 beirdsdaval a célkereszt nagyon kicsi, mig a 100-zal

nagyon naggyd valik (kitoltve a teljes rajzteriiletet).

Valasztodoboz:Egy kis téglalap alakti doboz, amely az objektumok kijeldlésére szolgalo teriiletet

jelzi. Altalaban négyzetként jelenik meg a célkereszt kdzepén.
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Tipp: A kivilasztomezd méretének modositasahoz irja be a ,,pickbox” parancsot a parancssorba, és
adjon meg egy 0 és 50 kozotti értéket. A 0 beirdsdaval a kivalasztomezo eltiinik, mig az 50 beirasdaval

nagyon nagy lesz.

FKR ikon: Megjeleniti az aktualis koordinatarendszert. Ez kiilondsen hasznos az xyz iranyok

ellendrzéséhez 3D-s munka soran.

Allapotsor: Megjeleniti a rajz aktuélis allapotat, beleértve a koordinatakat, a hasznalatban 1évé rajz

verziojat, a raszter és az orto modok be-/kikapcsolasi allapotat, valamint a hardveres gyorsitast.

-12.4751,0.1993,0.0000 2018 | T

Tipp: Az dllapotsor be- vagy kikapcsoldasdhoz vigye az egérmutatot a meniiszalag vagy a
meniiteriilet folé, kattintson a jobb gombbal, majd jelilje be vagy tirilje a jelet az Allapotsor
jelolonégyzetbol. Ez be- vagy kikapcsolja az dllapotsort.

A __ Linear - w5 Create Block

@ Centerpoint+ W %, Block Editor
Text Insel
v *Multileader * W giock 9 Edit Block Attributes

Annotation

Command Bar

Status Bar

Tool Palettes

iteh to Menu Bar

denu

Migrate Ul
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2-3. Objektumok kivalasztasa a CADian-ban

Objektumok kijelolése kattintassal: Az objektumokat kozvetleniil az egérrel kattintva jeldlheti ki.

Amikor egy objektumra kattint, fogok jelennek meg az objektumon, jelezve, hogy az kijelolve van.

Keresztkijelolés: Az egérkurzor jobbrol balra htizasaval 1étrehozhatd egy kijeldlési teriilet. Minden
olyan objektum kijeldlésre keriil, amely akar részben is ezen a kijeldlési teriileten beliil van. A kijelolés
utan fogok jelennek meg az objektumokon, jelezve azok kijelolési allapotat. Ha a kijeldlt objektumok

szama nagy, az objektumok szaggatott vonalként jelenhetnek meg.

Objektumok kijelolése htizassal

Kivalasztast jelz6 fogok

&, Ablakvalasztas: Az egérkurzor balrdl jobbra htizasaval kijellhetd a teriilet

12



létrehozva. Csak a teljes egészében ezen a kijeldlési teriileten beliil 1évo objektumok lesznek kijeldlve.
A csak részben a kijelolési teriileten beliil 1év6 objektumok nem lesznek kijeldlve. A kijeldlés utan
fogok jelennek meg az objektumokon, amelyek jelzik a kijelolési allapotukat. Ha a kijel6lt objektumok

szama nagy, az objektumok szaggatott vonalként jelenhetnek meg.

Objektumok kijelolése htizassal

Fogok, amelyek jelzik a kijel6lést objektumok kijeldlése utan

Objektumok eltavolitasa a kijelolési halmazbol: Tartsa lenyomva a Shift billentyiit, mikozben az
egérrel az objektumokra kattint, vagy hizassal jelolje ki 6ket. A kijelolt objektumok kijelolése

megsziinik, és eltavolitasra keriilnek a kivalasztasi halmazbol.

Két objektum mar kijelolve

13



Tartsa lenyomva a Shift billentytit, és jelolje ki a kort

Az bsszes objektum kijellése: Valassza a Szerkesztés — Osszes Ctrl+A meniit a rajz dsszes
objektumanak kijeloléséhez.

14



2-4. Fogok (Grips) hasznalata

Objektum mozgatasa: Kattintson és hizza az objektum kozépsé fogojat az athelyezéshez.

Objektum méretezése: A kiilsé fogok huzasaval méretezheti az objektumot.

Téglalap nyujtasa: A téglalap sarokfogdinak hizasaval nyujthatja azt.

Vonal hosszanak médositasa: Huzza a vonal végein talalhato P alak( fogokat a vonal hosszanak

modositasahoz, mikdzben megtartja az alakjat.

15



Jobb klikk menii: Egy objektum kivalasztasa utan kattintson a jobb gombbal a gyakran hasznalt

meniik megjelenitéséhez. Kattintson a kivant funkciora a végrehajtasahoz.

Repeat CIRCLE
Recent Input

Clone
Clipboard

Delete
Mirror
Align
Move
Copy
5cale
Rotate
3D Positioner
Stretch
Extend
Break

Quick Group

Draw Order

Select Similar
Quick Select...
QuickCalc

Find and Replace...

Properties

16



3. CADian 2025 menii — Fajl.

3-1. Uj fajl

Megnyit egy lires rajzot egy Uj projekthez.

Menii: Vélassza a Fajl » Uj fajl meniipontot. (Vagy irja be a “new” a parancssorba, vagy nyomja
meg a Ctrl+N billentylikombinaciot.)

Valassza ki a kivant sablonfajlt (altalaban az icad-metric.dwt ajanlott), és kattintson a P> Megnyitas

gombra.
€ Sselect Template File X
Look in: ‘ Templates v @@ > E- Tools
& oo Preview
. Name Date modified Type
[) ADT Templated.dwt 12/7/2023 8:19 AM DWT
Desktop [ icad.dwt 8/14/2023 12:29 AM DWT
D Icad-imperial.dwt 8/30/2021 10:03 AM DWT
[7) Icad-imperial-NamedPlotStyle.dwt 8/14/2023 12:29 AM DWT
u Icad-metric.dwt 6/8/2024 10:17 AM DWT
b My [ Icad-metric-NamedPlotStyle.dwt 8/30/2021 10:03 AM DWT
Ochents [ icad-namedPlotStyle.dwt 8/14/2023 12:29 AM DWT  Description
\ Size: 12895 bytes
V, Created: 6/28/2024 11:15 AM
Faverites Modfied:  6/8/2024 10:17 AM
Accessed:  6/28/2024 1:32 PM
4
Web Folders Open as read-only
Use preview
File name: ‘_Icadme(nc v ‘ { Open ]
Files of type: Template Drawing (*.dwt) ~ Cancel
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3-2.

Betolt egy korabban mentett rajzfajlt (dwg, dxf, stb.) a CADian-ba.

1) Menii: Fajl kivalasztasa P Megnyitas. (Vagy irja be a parancssorba, hogy ,,Open”, vagy nyomja
meg a Ctrl+O billentylikombinaciot.)

2) Valassza ki a kivant fajlt > Tekintse meg a jobb oldalon talalhato elénézetet és leirast, majd

kattintson a ,,Megnyitds” gombra.

t Open Drawing
Look in: | &l Desktop ~ | @ ¥ = B Tools
~ . Preview
. MName Date Type Size Tags
1 6/28/2024 1:3...  Filefolder
Desktop & Drawing1 6/28/2024 1:1...  Drawing 1... 15KB
My
Documents Description
\ Size: 14368 bytes
! Created: 6/28/2024 1:13PM
Favorites Modfied:  6/28/2024 113 PM
. Accessed:  6/28/2024 1:36 PM
:ﬁ
Web Folders |_| Open as read-only

B Use preview

File name: Drawing 1 - Open

Files of type: Standard Drawing (*.dwa) ~ Cancel
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3-3. Lapkészlet-kezel6

Lehetdvé teszi tobb rajzfajl vagy egy teljes projekt elrendezésének 1étrehozasat, megjelenitését és
rendszerezését. Emellett egyszerii hozzaférést biztosit a kivant lapokhoz, vagy lehetdvé teszi azok

kozzétételét (kbzzétételét).

1) Menii: Fajl kivalasztasa P Lapkészlet-kezelo. (Vagy irja be a “sheetset” parancsot a
parancssorba.)

2) A Lapkészlet-kezel6 ablak a CADian ablak bal oldalan jelenik meg.

Sheet Set Manager

Oiles

3) Kattintson a kivant munkalapra a munkalapkészlet listdbol a kézvetlen megnyitashoz.

19



3-3. Lapkészlet-kezel6

Sheet Set Manager

< Model ; Layoutl  Layout?

110



3-4. Kezddblap

Megjeleniti a CADian program inditasakor megjelend kezddlapot. Kodnny(i hozzaférést biztosit a

rajzsablonfajlokhoz és a nemrég megnyitott rajzlistakhoz.

1) Menii: Fajl kivalasztasa P Kezdolap.

2) Megjelenik a kezd6lap.
c "gvb ey T————

Recent Documents

CREATE

Tipp: Ha bejeléli a ,,Kezddlap kihagydsa legkiozelebb” lehetdséget a bal also sarokban, a kezddlap

nem fog megjelenni a CADian inditdsakor.
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3-5. Bezaras
Bezarja az aktualisan megnyitott rajzot. Ha a rajz nincs mentve, a program kéri a mentését.

1) Menii: Fajl kivalasztasa P Zarja be az aktualis rajzot. (Vagy irja be a parancssorba a ,.close”
parancsot.)

2) Ha az aktudlis rajz mentésre keriil, azonnal bezarul.

3) Ha az aktualis rajz nincs mentve, megjelenik egy mentési ablak. Kattintson az ,,Igen” gombra a

rajz mentéséhez, vagy a ,,Nem” gombra a mentés nélkiili bezarashoz.

o Save changes to Drawing1.dwg?

Yes Mo Cancel

4) A bezarasi miivelet megszakitasahoz kattintson a ,,Mégsem” gombra.

Tipp: Vigye az egérmutatot a bezdrni kivant rajz fiilére, és kattintson a jobb gombbal a menii
megjelenitéséhez. A rajz bezarasahoz kattintson a ,,Rajz bezdrdsa” gombra. Az dsszes megnyitott
rajz mentéséhez kattintson az ,,Osszes mentése” gombra. Az dsszes megnyitott rajz mentés nélkiili

bezdrdsdhoz kattintson az ,,Osszes bezdrdsa mentés nélkiil” gombra (6vatosan haszndlja).
8 7]
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3-6. Importalas

Lehetdéveé teszi a dwg és dxf formatumtol eltérd fajlok importalasat, példaul dgn (MicroStation

tervfajl), wmf (metafajl) ¢s dae (Collada fajl).

1) Menii: Fajl kivalasztasa P Importalas. (Vagy irja be az “import” parancsot a parancssorba.)

2) Kattintson a fajltipusra P Valassza ki a kivant fajltipust.

€ Import Drawing X
Lookiin: | @l Deskiop v| @@ @ Tools
~ Preview
Va Name Date Type Size Togs
1 6/28/20241:3...  File folder
Desktop & Drawingl 6/28/20241:1...  Drawing 1... 15KB —~
)
My
Documents Description
Size 14368 bytes

\ Created:  6/28/2024 1:13PM
Favorites

Modfied:  6/28/2024 1:13PM
Accessed:  6/28/2024 2:18PM
=74
= i
Web Folders o

Use preview

Fie peme: (Drawing1 v] Open
Fies of type: Standard Draving (~dng) >

dard  dwa
Drawing Exchange Fomat (")
Standards (" dws)

Design Web Fomat ("dwi)

Portable Document Format (*pdf)
| Excel ("ds"xsx)
Intial Graphics Exchange Specification ("igs:"iges)
Standard for the Exchange of Product (" ste:" stp:" step)
Wavefront Object (*.obj)
(st

3) Jeldlje ki a fajlt, és kattintson a ,,Megnyitas” gombra P> A kivalasztott fajl importalasra keriil az

aktualis rajzba.

+ Model  Layout1 / Lay
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3-7. Export

Lehetdvé teszi rajzi objektumok PDF, SVG, BMP, DGN, STL vagy JPG fajlokba exportalasat.

1) Menii: Fajl kivalasztasa P Exportalas. (Vagy irja be az “export” parancsot a parancssorba.)

2) Valassza ki a fajltipust P Valassza ki a kivant fajlformatumot.

€ Export Drawing As X
Savein: [ & Desktop v ('; ? 4 ' Tools
~ X Preview
- Name Date Type Size Tags
" 1 6/28/2024 1:3...  File folder
Desktop
My
Documents Description
\ Size:
_’ Created:
Favorites Modfied:
Accessed:
Web Folders Open as read-only
Use preview
File name: VDrawing1 as Save
Save as type: Portable Document Format (* pdf) Cancel
Portable Document Format

pdf)
Scalable Vector Graphics (*.svg)
Bitmap (*.bmp)
Windows Meta File (*.wmf)
Enhanced Windows Meta File (*.emf)
Design Web Format (*.dwf)
Stereolithography (*stl)
Collaborative Design Activity (" dae)
MicroStation Design ("

Wavefront Object ("

JPEG file (*.JPG)

Initial Graphics Exchange Specification (".iges)
Initial Graphics Exchange Specification (*igs)
Standard for the Exchange of Product (" .step)
Standard for the Exchange of Product (" ste)
Standard for the Exchange of Product (" stp)

3) JPG fajl exportalasa

3-1) Valasszon JPEG fajlt (*.JPG) P Kattintson a ,,Mentés” gombra P Amikor a rendszer kéri az
exportaland6 entitasok kivalasztasat, kattintson vagy huzassal jeldlje ki a rajzban azokat az
objektumokat, amelyeket JPG formatumban szeretne exportalni, majd nyomja meg az Enter
billentyfit.

23



3-2) Amikor a rendszer kéri az ,,Export [Aktiv elrendezés(A)/Kiterjedt(E)/Blokk(B)/Entitas(ok)

kivalasztasa] <Aktiv elrendezés>:" kérdést, nyomja meg az Enter billentytit.

3-3) Amikor a rendszer kéri a ,,Grave Generate [Be/Ki] <Be>:” kérdést, nyomja meg az Enter
billentyfit.

3-4) Amikor megjelenik az ,,Exportalas sikeresen befejez6dott” iizenet, ellendrizze az exportalt JPG
fajlt.

=] cadian save-2.bmp

4) PDF fajl exportalasa

4-1) Valassza ki a Portable Document Format (*.pdf) Iehetdséget P Kattintson a ,,Mentés” gombra
Amikor a rendszer kéri a nyomtatasi teriilet megadasat
[Megjelenités(D)/Kiterjedt(M)/Ablak(W)] <Megjelenités>:, valassza ki a PDF-be exportalni

kivant teriiletet.

* Kijelz6 (D): Az aktualis képernyGelrendezést exportalja eredeti allapotaban.

* Kiterjedt (M): Az aktualis rajz 6sszes objektumat exportdlja az oldal méretéhez igazitva.

*  Ablak (W): Huzza az egeret az exportalni kivant teriilet megaddsahoz.

4-2) Ellenérizze a beallitasokat az Exportalas PDF-be ablakban P Kattintson az ,,Exportalas”

gombra.,
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Qutput file:

|C:WUsers’v'v'jmsWDnmmentsWDrawingl. pdf

Properties

[]Embedded fonts
Optimized
[ True type as geometry
SHX text as geometry
[[IMake text searchable
[]Enable simple geometry optimization
] Zoom to extents mode
|:| Exact extents
Use hidden line removal algorithm
[]Enable layer suppart (pdf w1.6)
Export Off layers too

3D PDF Export

Unit types: Inches e
Custom Properties...
(®) Landscape () Portrait
Layouts to export: (®) Active
Zal

Encoded (small size)
[JASCIIHEX encoded (%2 size)
[1gnere invisible viewport borders

[CIExport hyperlinks

Color policy: AsIs ~
[]Linearize FOF {web FOF) 28

Export solid hatches using: POF paths e
Export gradient hatches using: Bitmap export ~

Export other hatches using: Wectaorizer w

Title:

Author:

Subject:

Keywaords:

Creator:

Producer:

9 Export Cancel

4-3) Amikor megjelenik az ,,Exportalas sikeresen befejezodott” lizenet, ellendrizze az exportalt
PDF fajlt.
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< O () File | CyUsers/c/Documents/pdf%20sample.pdf a m = %
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3-8. Csatolas

Lehetoévé teszi dwg, dgn (MicroStation tervfajl), PDF és képfajlok csatolasat a rajzhoz.

1) Menii: Fajl kivalasztasa P Csatolas. (Vagy irja be a “attach” parancsot a parancssorba.)

2) Kattintson a fajltipusra P Valassza ki a kivant fajltipust.

€ Attach External Reference X
Look in: | Gl Desktop v] @ @& @ Tools
~ - Preview
= Name Date Type Size Tags
1 6/28/2024 1:3...  File folder
Desktop € Drawing1 6/28/2024 1:1..  Drawing 1... 15KB
My
Documents Bhaciofion
Size:
b Created:
Favorites —
Accessed:
G
== Open as read-onl
Web Folders Open as read-only

Use preview

File name: ‘ v ‘ Open
Files of type: Standard Drawing (*.dwg) Cancel

g (*.d

dwg
MicroStation Design (*.dgn)
Design Web Format (*.dwf)
Portable Document Format (* pdf)
Point Cloud (*.pcg)
Point Cloud Project (*rcp)
Point Cloud Scan (" rcs)
Industry Foundation Classes (" ifc)
Revit (*rvt;" fa)
Images

3) Jelolje ki a f4jlt, és kattintson a ,Megnyitds” gombra.

4) Adja meg a beszUrasi pontot, a méretardnyt és az elforgatasi szoget, majd a f3jl csatolva lesz a

rajzhoz.

27



3-9. Mentés

Az aktualis rajzot egy adattarol6 eszkozre (HDD, SSD, USB, kiilsé HDD stb.) menti.

1) Menii: Fajl kivalasztasa P Mentés. (Vagy irja be a “save” parancsot a parancssorba, vagy nyomja
meg a Ctrl+S billentylikombinaciot.)

2) Ha a rajzon végzett munka utan elészor ment: Megjelenik a Mentés masként ablak. frja be a

kivant fajlnevet. P Allitsa be a kivant fajlformatumot (rajz verziéjat) W Kattintson a ,,Mentés”

gombra.
€ s5ave Drawing As X
Savein: | |5 Documents ~ | @ s il m' Tools
A . Preview
- Marme Date Type Size
CADNan2024x64 1/9/2024 5:11 ... File folder
Desktop & dwg sample 6/27/2024 7:0...  Drawing 1... 15KB
My
Documents Description
\ Size: 14464 bytes
_T Created: B/27/2024 700 FM
Faverites Modfied:  6/27/2024 7:00 PM
. Accessed:  6/27/2024 7:00 PM
=4
Web Folders Cpen as read-only
Lse preview
File name: dwg b w | | Save I
Save astype: AutoCAD 2018 (*.dwag) b Cancel

3) Ha egy mar mentett rajzot ment Ujra: A QSAVE parancs a parancssorban keril végrehajtasra, és a

rajz azonnal mentésre kerll ugyanazzal a fajlnévvel.

+ Model  Layoutl p Layout?

B Command:
Command: _QSAVE
Command:
Command: _QSAVE

Comrmand:

Ready
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3-10. Mentés masként

Az aktualis rajzot mas néven vagy verzioval menti egy taroloeszkozre (HDD, SSD, USB, kiils6 HDD
stb.).

1) Menii: Fajl kivalasztasa P Mentés masként. (Vagy irja be a “save as” parancsot a parancssorba.)

2) Megjelenik a Mentés masként ablak. frja be a kivant fajlnevet. B Allitsa be a kivant

fajlformatumot (rajz verzidjat) P Kattintson a ,,Mentés” gombra.

€ saveDrawing As X
Savein: | = Documents v | (€] sl Tools
~ i Preview
- Marme Date Type Size
CADIan2024x64 1/9/2024 311 ... File folder
Desktop & dwg sample 6/27/2024 7:0...  Drawing 1... 15KB
My
Documents Description
\ Size: 14464 bytes
N Created:  6/27/2024 7-00 PM
Favorites Modfied:  6/27/2024 7:00 PM
. Accessed:  6/27/2024 7:00 PM
=4
Web Folders Cpen as read-only
Use preview
File name: dwa sample - 2| w | | Save I
Save as type: AutoCAD 2018 (" dwg) w Cancel

m Tamogatott rajzverziok: Kattintson a fajltipusra a verziok megjelenitéséhez, amelyek az AutoCAD

2018-t61 a 2.5-0s kiadasig terjednek.
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AutaCAD 2018 (=, dwg)
uuhll u[l 2018 ¢+, dwg)

(=,
AutoCAD Felease 26 («,
AutoCAD Release 25 (=,
DrawmqDTempIate i+ et
AutnCAD Drawing Standards (= dws)

m Ha egy mar 1étezd nevet ad meg, megjelenik egy iizenet: ,,A fajl mar létezik. Szeretné lecserélni?”

Kérjiik, erésitse meg, majd folytassa a mentést.

Confirm Save As

[ AZ.dwg already exists.
: Do you want to replace it?

e
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3-11. E-atvitel (Etransmit)

Az Etransmit parancs lehetdvé teszi rajzcsomagok interneten keresztiili tovabbitasat. Amikor rajzokat
csatol a csomaghoz, a csatolt rajzban foglalt vagy hivatkozott egyéb rajzok és szovegfajlok is a

csomagba keriilnek.

1) Menii: Fajl kivalasztasa P E-kiildés. (Vagy irja be az “etransmit” parancsot a parancssorba.)

2) Ha a fajl nincs mentve, megjelenik az E-kiildés - Valtoztatdsok mentése parbeszédpanel. A fajl

mentéséhez elészor kattintson a MegerGsités gombra.

€ capian X

|®| Do you want to save the current drawing before continuing®?

Yes Mo Cancel

3) Megjelenik a Kiildemény létrehozdsa parbeszédpanel.

€ Create Transmittal >
c Current Drawing(s): & Current User:  jms
File Tree  File Table Select a transmittal setup
=- Ciurrent dran.wng Siandard
=4 Drawingl.dwg
- PDF Underlays
Setup description:

Transmittal Setups...

Induded 2 file(s), 49.39 KB i
(=), Add Files... Preview
Enter notes to indude with this transmittal package:
e View Report... Cancel
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Fajlfa lap:
Megjeleniti a fajlok listajat, amelyek bekeriilnek az atvitel (transmittal) csomagba.
Alapértelmezés szerint tartalmazza az aktualis rajzhoz kapcsolodo elemeket (pl. plotstilus,
hivatkozasok — xref —, betiitipusok).

I} Fajltabla lap:
Téblazatos formaban jeleniti meg az atvitelhez tartozo fajlokat.
Itt fajlokat adhat hozza vagy eltavolithat.

< Fijl hozzaadasa:
Megnyit egy parbeszédpanelt, ahol a ,,Fajl hozzaadasa” gombra kattintva tovabbi fajlokat adhat az
atvitel csomaghoz.

Atvitel beallitas kivalasztasa:
A mentett atvitel-beallitasok listajabol valaszthat.
Az alapértelmezett beallitas neve STANDARD.
Kattintassal valaszthat méasik beallitast.
Uj beallitas 1étrehozasahoz vagy meglévé modositasahoz kattintson az Atvitel beallitas (Transmittal
Setup) gombra.

Atvitel beallitas:
Megnyit egy parbeszédpanelt, ahol 0j atvitel-beallitasokat hozhat 1étre, illetve modosithatja vagy
tordlheti a meglévoket.
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3-12. Nyomtatobeallitasok

Megjeleniti a Beallitasok - Nyomtatas lapot, ahol kezelheti a kiilonféle nyomtatobeallitasokat,
beleértve az alapértelmezett kimeneti eszkozt, a nyomtatasi stilustablazat beallitasait, a nyomtatott
fejléceket és labléceket, valamint a nyomtatokonfiguracios fajlokat (PC3-fajlok). Tovabbi részleteket

a Beallitasok mentiben talal.

Menti: Vélassza a F4jl » Nyomtatobeallitisok meniipontot. (Vagy irja be a “printoptions” parancsot a
parancssorba.)

€ options O *
Files  Display Open and Save Printing User Preferences Drafting 3D Moedeling  Selection  Profiles  Clipboard  Se| « | *
Default Print Settings for New Drawings
Default cutput device:

Samsung X4300 Series ~

Auto Publish - .
Print Style Table Settings...

Automatic Publish Settings...
Print Stamp Settings...

[] Automatic publish on save or close
Add or Configure Printers...

@
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3-13. Oldalbeallitas-kezelo

Kezeli az oldalbeallitasokat, amelyek adott modell- és elrendezési lapokhoz tartozoé nyomtatasi
beallitasokat tarolnak.

1) Menii: Valassza a Fajl P Oldalbeallitas meniipontot. (Vagy irja be a pagesetup parancsot a
parancssorba.)

&€ Page Setup Manager X
Cument layout: Madel
Page Setups

Cumrent page setup: <Mone:

MNamie Set Cument
Mode |
Add...
Madify...
Delete...

Selected Page Setup Details
Device name: CADian PDF Printer

Printer: CADian PDF Printer
Prirt size: 210.00 x 257.00 mm (Landscape)
Location: MNUL:
Description:
9 [] Display when creating a new layout

= Aktualis elrendezés:
Megjeleniti annak a modellfiilnek vagy elrendezésfiilnek a nevét, amelyhez az aktualis oldalbeallitas
tartozik.

r Aktualis oldalbeallitas:

Megjeleniti az elrendezéshez alkalmazott aktualis oldalbeallitas nevét.
5 Név:

Felsorolja az sszes oldalbeallitast a modellfiil vagy az elrendezésfiil szamara — attol fiiggéen, melyik
volt megnyitva a parbeszédpanel megnyitasa elott.

@ Kivalasztott oldalbeallitas részletei:
Részletes informaciokat jelenit meg a kijeldlt oldalbeallitasrol.

Aktualissa tétel:
Alkalmazza a kijelolt oldalbedllitast az aktualis elrendezésre.
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3-13. Oldalbeallitas-kezelo

<= Hozzaadas:
Megnyitja az Uj oldalbeallitas hozzaadasa parbeszédpanelt, ahol 11j oldalbeallitast adhat hozza.

#° Moédositas:
Megnyitja az Oldalbeallitas modositasa parbeszédpanelt, ahol a kijelolt oldalbeallitast szerkesztheti.

Torlés:
Torli a kijelolt oldalbeallitast.

35



3-14. Nyomtatasi stiluskezel 6

Megjeleniti az alapértelmezett mappat, ahol a nyomtatasi stilus tablazatok tarolédnak.

1) Menii: Fajl kivalasztasa P Nyomtatasi stiluskezeld. (Vagy irja be a stylemanager parancsot a
parancssorba.)

2) Megjelenik a Nyomtatasi stiluskezel§ ablak.

€ Frint Styles Manager *
Directory:  CiHlsersWimswappDataRoaming® TCKRW,, WPrint Styles
Print Styles
Icad, cth fdd
ll‘-ﬂndncu:lgrnme.u:th
cad, st ;
Monochrome. sth Madify, .,
Delete,,,
@

3) Nyomtatasi stilus tdblazat szerkesztéséhez kattintson duplan a tablazatra a Nyomtatasi

stiluskezeld ablakban a Nyomtatasi stilus tablazat szerkeszt8 parbeszédpanel megnyitasahoz.
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3-15. Nyomtatasi elonézet

Megjeleniti a rajz nyomtatasi elonézetét, amelyen dolgozik.

1) Menii: Fajl kivalasztasa P Nyomtatasi kép. (Vagy irja be a “preview” parancssorba az elénézet
parancsot.)

2) Megjelenik a nyomtatasi el6nézet.

€ CaDian 2623 ¥64 Professional - Print preview

Czwan || zmne | e ][ cw | @

Sie 143 et 171 (sheent)

| 2 3 4 5 L 5 7 L 8

| =y |

[Locks2} Al MNBBR-100D | [ Tsmc
[ NAME SPEC | MATERIAL |0WTT|  MAKER
I 8

[
|
L 7 7 3 \_I_A_I_I_'_A_A_A_A_I v T 7
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3-16. Plot

Kinyomtatja a rajzot egy nyomtatora (plotterre), vagy PDF fajlként menti el.

1) Menii: Fajl kivalasztasa P Plot. (Vagy irja be a plot parancsot a parancssorba.)

2) Megjelenik a Nyomtatds - Modell parbeszédpanel.

€ Print - Model
Page Setup Print Style Table (pen assignments)
Marne: <Monex w Add.., Manochrome, cth ~
Printer Shaded Viewport Options
Name: CADian PDF Printer v Froperiies. ., Stiadelprint S ol
Printer: Systern printer Page size: Quality Marmal
Location:  NUL: 210,00 3 297,00 rmm OFl 0
Description: Printable area: Model/Layout Tab Options
’ ) 198,02 % 285,02 rm Scale lineweights
[ Print o file Display print styles
Paper Size Mumber of Copies Print paperspace last
Hide paperspace entities
i > EI [1Print transparency
Print Scale Print &rea Print Options
[ Fit to paper What to print: Display o [IPrint in background
Scale: Custom Windowed Print Area (4] Print entity lineweights
[ Print with print styles
1 mm w| = (7.1079 units -~ T ] Print stamp on
' ' [ Save changes ta layout
Print Offset (origin set to printable area) Drawing Orientation
| =0,0000 mm [JCenter on page 413.2500 0.7500 () Portrait
i @® Landscape
Vi |42 8661 mm [ Print upside-down
Q #pply To Layout Preview,,, Cancel
=| Oldalbeallitas:

Valassza ki a hasznalni kivant, elnevezett oldalbeallitast.

B Nyomtaté

neve:

Valassza ki a hasznalni kivant nyomtatot.

Printer

Mairme:

Printer:
Location:

Description:
Print to file

Paper Size

AMSI A (8.50

MNone

OneMote for Windows 10

Microsoft XPS Document Writer
Microsaft Print to PDF

Fax

CADian PDF (General Documentation).pc3
CADian PDF (High Quality Print).pc3
CADian PDF (Smallest File).pc3
CADian PDF (Web and Mobile), pc3
DWF& ePlot.pc3

DWFx ePlot (XPS Compatible).pc3
DWG to PDF.pc3

PublishToWeb IPG.pc3
PublishToWeb PHG.pc3
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“., Papirméret:
Vélassza ki a nyomtatashoz kivant papirméretet (altalaban A4 vagy A3).

ad v

ma
]
Bd (JI5)
B5 (JIZ)
Falio
Quarto
10=14
=17
Mote
Envelope #9
Envelope #10
Envelope #11
Envelope #12
Envelope #14
C size sheet
D size sheet
E size sheet
Envelope DL
Envelope Ch
Envelope C3
Envelope C4
Envelope CEB
Envelope CES
Envelope B4
Envelope BS
Envelope BB
Envelope
Envelope Maonarch
5 374 Envelope hd

.. Nyomtatasi méretarany:
Adja meg a nyomtatas méretaranyat.
A ,,Laphoz igazitas” (Fit to paper) beallitas automatikusan a papirmérethez igazitja a
méretaranyt.

Print Scale
Fit to paper

Scale: Custarn

1 i w| = 10,3532 units

“, Nyomtatasi eltolas:
Ezzel adhatja meg a nyomtatas margodit.
Ha bejel6li a ,,Rajz kézépre igazitisa” (Center the plot) opcidt, a nyomtatds automatikusan a papiron

kozépre kerdil.

Print Offset (arigin set to printable area)
o |[0.0000 i

Y 90, 0885 i
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[
T B T 3 \\I‘

Lock 8 &l [ anee-100-0 [ 1 Jamc
" [

1]
W SPEc | WATERAL o
LI - 3 7 T

L

Telek eltolas: A telek kdzépre igazitasa

Nyomtatas eltolds: Adja meg az x és y koordinatakat 20 mm-ként

=4 Nyomtatasi teriilet:

Valassza ki, hogy pontosan a képernyon lathaté tartalmat szeretné-e kinyomtatni, vagy manualisan
szeretné megadni a nyomtatasi teriiletet.

A ,,Ablak” (Window) beallitas kivalasztasa utan kattintson a ,,Nyomtatasi teriilet kijelolése”
(Select Plot Area) gombra az ablak aljan, majd az egérrel hizva jeldlje ki a nyomtatando teriiletet.

Frint Area

What to print: | Afindaw Y v
Windowed Print Area

From:

X (1083170 | ¥i|BRIBIZ |
Ta:

= |1B?.2143 | o |BEI. 2060 |

Select Print &rea >
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Jelolje ki a nyomtatasi teriiletet az egér hiizasaval

B Nyomtatasi stilustabla:
Vilassza ki a kivant nyomtatasi stilust.Fekete-fehér nyomtatashoz valassza a
smonochrome.cth” beallitast. Ha megjelenik a kérdés: ,,Alkalmazza a nyomtatasi

stilustablat minden elrendezésre?”, kattintson az ,,Igen” gombra.

cad, i
Monochrome, ctb
Mew,,,

€ capian

% Assign print style table to all layouts?
|

Yes Mo

%" Arnyékolt nyomtatis:
Adja meg, hogyan torténjen a nézetablak (viewport) nyomtatasa.

Kétdimenzios rajzok esetében az ,,Ahogy megjelenik” (As displayed) beallitas kivalasztasa
felgyorsitja a nyomtatasi folyamatot.
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Shaded Viewport Options

Shade print &z displayed e
Guality Maormal
DRI 0

Elrendezés fiil beallitasai:
Allitsa be az elrendezés fiilh6z tartozé nyomtatasi beallitasokat.

tModel/Lavout Tab Options

Scale lineweights

Display print styles

Frint paperspace last

Hide paperspace entities
[]Print transparency

B Nyomtatasi beallitasok:
Allitsa be a nyomtatasi stilusra, vonalvastagsagra és nyomtatasi bélyegzokre (plot stamps)
vonatkozd opciokat.

Print Options
[ ]Print in background
Print entity linewesights
Print with print styles
[ 1Print starnp on
[+]Save changes to layout
Rajz tajolasa:
Valassza ki, hogy a papirt allé (portrait) vagy fekvé (landscape) tajolasban kivanja nyomtatni.
Drawing Orientation
(® Partrait
() Landscape
[]Print upside-dawn
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@ Elénézet:
Megjeleniti, hogyan fog kinézni a nyomtatas a tényleges nyomtatas eldtt

I e v, . . : .
Gl || ,,
g
g p = o o oo - - - N
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3-17 Kozzététel (Publish)
Kozzéteszi a lapok listajat, amelyek tartalmazhatnak hivatkozasokat egy vagy tobb rajz elrendezéseire.
A lapok az egyes elrendezésekhez rendelt oldalbeallitisokban meghatarozott nyomtatokon

nyomtatodnak ki. Ha egy elrendezéshez nincsenek oldalbeallitasok rendelve, akkor a Nyomtatas

parbeszédpanelen az elrendezéssel egylitt mentett kimeneti beallitasokat hasznalja.

1) Menii: Fajl kivalasztasa P Kozzététel. (Vagy irja be a “publish” parancsot a parancssorba.)

2) Megjelenik a Ko6zzététel parbeszédpanel.

€ Publish X
Sheet list: Publish Options Information

None ~ > B Location: C:\Users\c\Documents),

Publish to: Type: Multi-sheet file

POF - St a8 Defaul Naming: Prompt for name

Layer Information: Don't indude
PDF preset: Merge Control: Lines overwrite
CADian PDF (General Documentation).pc3 -

Next Time Dialog Opens

Load: Current drawing ~

Indlude: Model and layouts v Publish Options. .

EE E B8

Sheet Name Page Se... Layer 5t... Status
_._rﬂ dwg sample-Model None None #" Noerrars
dwg sample-Layoutl None None ' Layout not initialized
dwg sample-Layout2 None None ' Layout not initialized

<>

Selected Sheet Details: Publish Output
Source drawing Number of copies: |:| Indude print stamp
Drawing location 1 -
Layout name -
Print device

Print size
Print scale
Page setup detail

®

=1 Laplista:
Valassza ki a kdzzétenni (publikélni) kivant lapok listajat.
Ez a lista megjeleniti a korabban betoltott laplista (.dsd fajl)
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3-17 Kozzététel (Publish)
Betoltés:
Valassza ki és adja hozza a listdhoz a mar meglévo laplistat (.dsd fajlt).

&) Mentés:
Mentse az aktualis elrendezéslistat laplista (.dsd fajl) formatumban.

) Osszes megnyitott rajz automatikus betéltése:
Betolti az 0sszes elrendezést — beleértve a modellteret is — minden jelenleg megnyitott rajzbol.

<4 Hozzaadas:
Valasszon egy rajzot, amely tartalmazza a hozzaadni kivant elrendezést lapként.
A listaban kijelolt lap esetén a Insert billentyli lenyomaséval is kivalaszthat egy rajzot.

= Eltavolitas:
Torli a kijeldlt lapot a listarol.

A Remove gomb megnyomasaval tdrolheti a kijeldlt lapot.

\J y ror
4 Maoadositas:
Modositja a kijelolt laphoz rendelt oldalbeallitast.
Dupla kattintassal a lapra masik oldalbeallitas is kivalaszthato.

Lap neve:
Megjeleniti a kdzzétenni kivant lapok nevét, valamint a hozzajuk tartozo részletes informdaciokat.

@ Kijelolt lap:
Részletes informaciokat jelenit meg az éppen kijeldlt laprol.

Példanyszam:
Adja meg vagy valassza ki a kozzétenni kivant példanyok szamat.

© Nyomtatasi bélyegzo hozzaadasa:
Tegye lehetdve, hogy a kdzzétett lapon megjelenjenek a fejléc- és labléc-informaciok.

Hattérben torténé kozzététel:
Lehet6vé teszi, hogy a kdzzététel a hattérben fusson, mikdzben mas feladatokat is végezhe
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3-18. Automatikus kézzététel

Automatikusan 1étrehoz elektronikus fajlokat (.dwf/.pdf) az aktualis rajzbol, és menti azokat egy

megadott helyre.

1) Menii: Fajl kivalasztasa P Automatikus kozzététel.

2) Amikor a rendszer a ,DWFx automatikus kozzététel vagy [Helyszin(L)/Beallitasok(S)]
<Automatikus kozzététel> Ujrahozasa:” kérdésre kéri a rendszer, nyomja meg az Enter billenty (it

az automatikus kozzététel elinditasdhoz.

3) Ha a fajlok mentéséhez masik helyet szeretne megadni, valassza a Hely lehet&séget, és jelolje ki a
mappat. Az automatikus kozzététel kilonféle bedllitasainak testreszabasdhoz vdlassza a
Bedllitdsok lehet&séget, és konfigurdlja azokat az Automatikus kozzététel bedllitdsai

parbeszédpanelen.

46



3-19. Ellendrzés

Az Audit fiiggvény ellendrzi és kijavitja a rajzon beliili hibakat.

1) Menii: Fajl kivalasztasa P Audit. (Vagy irja be az “audit” parancsot a parancssorba.)

2) Amikor a rendszer megkérdezi a ,Javitja a hibakat?” kérdést, irja be az y bet(it, és nyomja meg az
Enter billentydit.

3) Megjelennek az audit eredményei, és a folyamat befejezédik.

LY Command: audit

Fix any errors detected? [Yes/Mo] <N=:y

AcDbHatch(2A5), Hatch has invalid boundary data, Validation: <Polyline Hatch boundary has duplicated vertices=, Replaced by: <Removeds.
AcDbHatch{2D3), Hatch has invalid boundary data, Validation: <Polyline Hatch boundary has duplicated vertices=, Replaced by: <Removeds>,
AcDbHatch(33F), Hatch has invalid boundary data, Validation: <Polyline Hatch boundary has duplicated vertices>, Replaced by: < Removed=>.
AcDbHatch(340), Hatch has invalid boundary data, Validation: <Polyline Hatch boundary has duplicated vertices>, Replaced by: <Removed=>.
259 objects audited

ChUsers\c\Documents\hatch. dwg

Thu Jun 27 19:57:44 2024

Total errors found during audit 4, fiked 4

364.5053,0 zm:a-m LA [y X HE D
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3-20. Helyreallitas

A Recover fliggvény hibakat keres a rajzban, és megnyitja azt.

1) Menii: Fajl kivalasztasa P Helyreallitas. (Vagy irja be a “recover” parancsot a parancssorba.)

2) Megjelenik a rajz helyreallitasi ablaka. Valassza ki a helyreallitani kivant fajlt. P Kattintson a
»Megnyitas” gombra.

€ Recover Drawing X
Look in: | |%| Documents v | @' ¥ = [~ Tools
- i Preview
Name Date Type Size
- CADian2024x64 1/9/2024 311 ... File folder
Desktop & dimension 12/28/2021 6:...  Drawing 1. 5T9KE
‘¥ dwg sample 6/27/2024 7:D...  Drawing 1. 15 KB
Eﬁlter 12/29/2021 6. Drawing 1., 583 KB
€ hatch 11/10/2022 10...  Drawing 1... S0KB
My & osnap 12/23/202112... Drawing 1... 77 KB
Documents € recover 12/28/202110... Drawing 1. 9,542 KB Description
\ Size: 14464 bytes
_7 Created: 6/27/2024 7:00 PM
Favorites Modfied:  6/27/2024 7:00 PM
. Accessed:  6/27/2024 753 FM
o
Web Folders []Open as read-only
Use preview
File name: dwg sample - | Cpen
Files of type: Standard Drawing (" dwg) ~ Cancel

3) A helyredllitas befejezése utdn egy lizenet tdjékoztatja az eredményekr6l, és ha nincsenek

problémadk, a rajz normdl médon megnyilik.

NI

Error loading application: Could not find c¥program files#mclickemb2023%cadian¥2023x64%mclick2010.nc.
Can't open “c¥program files¥mclickemb2023#cadian¥2023x64#%MClick2010.irx” for execution

error: XLOAD failed

Unable to find the requested file: "Dream2022.mns™.

Can't open "Dream.Isp” for input

error: LOAD failed

Command:

Command:

Command:

4) Ha a hibak szdma tul magas, ajanlott Ujra futtatni a Recover fuggvényt, vagy az Audit parancs

haszndlatdval Ujbdl ellenérizni a rajz hibait.
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3-21. Rajz-helyreallitas-kezel 6

Hirtelen aramkimaradas vagy 6sszeomlasi hiba esetén, amely megakadalyozza a rajz mentését, és a
CADian varatlanul bezarul, visszaallithatja az utoljara feldolgozott rajzfajlt és az automatikusan

mentett fajlokat.

1) Ha a CADian hirtelen dramkimaradds vagy hiba miatt bezdrul, a CADian Ujrainditasakor egy rajz-

helyredllitasi Gzenet jelenik meg a CADian ablak jobb alsé sarkaban.

0
L

Last session was not closed properly.

There are no files to recover.

2) Menii: Fajl kivalasztasa P Rajz-helyreallitas-kezeld.

3) A bal oldali Rajz-helyredllitas-kezel6 ablakban kattintson a helyredllitani kivant biztonsagi

mentési fajlra, és ellendrizze az alsé részen taldlhatd részleteket.

| Drawing Recovery Manager

BackupFiles

#-im Drawingl
excel

B

-7 mplot

Details

Preview

4) A Részletek részben lathatja a fajl nevét, a mappa helyét, a 1étrehozds datumat és a fajlméretet.

5) Az El6nézet részben megtekintheti a kivalasztott fajl képernySképét (el6nézetét).
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6) Kattintson dupldn a visszaallitani kivant fajlra a Biztonsagi mentés fajl részben, és az

automatikusan helyredll és betoltédik a CADianba.

7) Ha a fajlnév tartalmazza a ,salvaged” karakterlancot, akkor automatikusan mentett ideiglenes
fajlrdl van szo.

" mplot_@cd_2022-03-28_22.32.33_1259_salvaged... X |

8) Az ideiglenes fajlok a C meghajtén taldlhatd ideiglenes mappaba kerlilnek mentésre (ahol a
Windows telepitve van). Lemezkarbantartas vagy szdmitégép-karbantartds sordn torl§dhetnek.
Ezért a Mentés masként parancs segitségével mentse el a fajlt a munkamappdjaba (az ideiglenes

mappa helyett) a késébbi felhasznalds érdekében.
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3-22. Tisztitas

A Tisztitas eltavolitja a felesleges objektumokat, amelyeket nem hasznalunk a rajzban.

1) Menii: Fajl kivalasztasa P Tisztitas. (Vagy irja be a “purge” parancsot a parancssorba.)

2) Valassza ki a kiiiriteni kivant elemeket P Kattintson a ,, Tisztitas” gombra.

€ rurge o

Mamed Objects
(®) View items you can purge
D Wiew items you cannot purge

tems not used in drawing:
=-EE Al kems

-5 Blocks

-, Dimension Styles

H-E£8 Layers

[H-zrz Linetypes

----- V¢ MLeader Styles
----- I8 Plot Styles

..... lﬁ, Shapes

----- fE Table Styles

----- & Text Styles

----- @ Visual Styles

Corfirm each item to be purged

[] Purge nested tems

Unnamed Objects
Purge zerodength geometry and empty text objects

Purge Clgse (2]

3) Jelblje be a ,,Beagyazott elemek torlése” jelolonégyzetet az engedélyezéséhez. P Kattintson az

,JOsszes torlése” gombra az dsszes felesleges adat eltavolitdsahoz a rajzbol.
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€ rurge x

Mamed Objects
@ Wiew items you can purge
D Wiew items you cannot purge

tems not used in drawing:
=8 Al kems

&I Blocks

¥ Dimension Styles

EEI---Q Layers

----- <ot Miine Styles
,é; MLeader Styles

----- g Plot Styles

----- Qo Shapes

----- FH Table Styles

----- A Text Styles

----- @ Wisual Styles

Confirn each item to be purged
[ ] Purge nested items

Unnamed Objects
Purge zerodength geometry and empty text objects

Purge Close e

4) Ha bejeloli a ,Nulla hosszusagu geometria és Ures szovegobjektumok torlése” jel6l6négyzetet, a
null entitdsok és a szellem entitdsok is térlédnek a folyamat soran. (Ez a beallitas le van tiltva, ha

nincsenek Ures objektumok, igy az dllapota nem maddosithatd ,ellen6rzott”-re.)
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3-23. Rajztulajdonsagok

Lehetdvé teszi a rajz verzidjanak automatikus konvertalasat annak megnyitasa nélkdil.

1) Menii: Fajl kivalasztasa P Rajz tulajdonsagai. (Vagy irja be a “dwgprops” parancsot a
parancssorba.)

2) Megjelenik a tulajdonsagok ablak a rajzfajl nevével.

&€ Drawing 2.dwg Properties O >

General Summary Statistics  Custom

by Drawing 2.dwg
Type: EE It (*.dwg)
Location: ChUsershuser\Documents\ CADIan2 02 3w b,
Size: 28.80KB (29487 bytes)

M5-DO5 name:  DRAWIN-~1.dwg

Created: S8 3% 8= 17, 2023

Modified; 9% 3217 2023

Accessed: =99 8= 17, 2023

Attributes: Read only Hidden
Archive Systermn

o

Altalanos fiil:
m Tipus: Megjeleniti a fajltipust.
m Hely: Megjeleniti a fajl elérési utjat.
m Méret: Megjeleniti a fajl méretét.

m Létrehozva: Megjeleniti a fajl létrehozasanak datumat.

53



m Modositva: Megjeleniti a legutobbi modositas datumat.

m Hozzaférés: Megjeleniti a legutobbi hozzaférés datumat.

m Csak olvashat6: Azt jelzi, hogy a f4jl csak olvashatd-e. Ha be van jelolve, a fajl nem moddosithato
vagy torolhetd.

m Archivum: Azt jelzi, hogy a fajl archivumként van-e megjeldlve. Ha be van jeldlve, a f3jl
modositasokat tartalmaz.

amelyekr6l nem késziilt biztonsagi mentés.

m Rejtett: Azt jelzi, hogy a fajl rejtett-e. Ha be van jelolve, a fajlhoz csak a fajlnév és a hely ismert.

m Rendszer: Azt jelzi, hogy a fajl rendszerfajl-e. A rajzok nem lehetnek rendszerfajlok, ezért ez a
beallitas

nem fog megjelenni.
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3-24. Fajlkonvertalas (Intelliconvert)

Lehetové teszi tobb rajz formatumanak vagy verzidjanak automatikus konvertalasat egy megadott

mappaban anélkiil, hogy megnyitna dket.

1) Menii: Fajl kivalasztasa > Fajlkonvertalas » Megjelenik a CADian konverzids ablak. (Vagy

irja be az “intelliconvert” parancsot a parancssorba.)

[£ cADian Converter O K

Fidl  Use CADian Converter to convert one or more .dwg, .dxf, or .dgn drawings to

another format.

You can convert files one-by-one or multiple files at the same time.

Conversion Method

© single file

() Multiple files

2) Egyetlen fajl konvertdlasahoz:

2-1) Jelolje be az ,,Egyetlen fajl” jelolonégyzetet P> Kattintson a Tovabb gombra P Az Egyetlen
fajl
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[£ Convert Single File 0O x

1 Input File
He=
EfH

File name:

Output File

File name:

Convert to version: R13 Drawing =

|_| Convert mare files

Mext = Cancel

2-2) Kattintson a Fajlnév megadasa mezdben talalhaté gombra a konvertalni kivant fajl
kivalasztasahoz.

Input File

File name:

Ch\UsershuserDocuments\ CADIan2023x 64\ Drawing 2.dwg

2-3) A célfjl automatikusan kijeldlésre keriil a Kimeneti fajl mezoben. A fajlnév vagy a mappa
modositasahoz kattintson a '..." gombra a konvertalt fajl mentési mappajanak kijeldléséhez.

Cutput File
File name:

Chlsershuser\Documentsh CADIan2023x 64 Drawing 2.dxf

Convert to version: R12 DXF e

2-4) Kattintson a Konverzios verzidé mezére P Valassza ki a konvertalashoz kivant fajlformatumot

vagy verziot (dwg vagy dxf).
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2018 Drawing v

2013 DXF
2010 DXF
12007 DXF
2004 DXF
2000 DXF
R14 DXF

R13 DXF

R12 DXF
2018 Drawing
2013 Drawing
2010 Drawing
2007 Drawing
2004 Drawing
2000 Drawing
R14 Drawing
R13 Drawing
R12 Drawing
DGM VE

2-5. Minden beallitas kész, kattintson a ,,Befejezés” gombra P Megjelenik egy tlizenet, amely

megerdsiti a beallitast

a konvertalas sikeresen befejezodott.

CADianConvert X |

o File successfully converted.

2-6. Ha a konvertalas valamilyen okbol nem megy végbe sikeresen, példaul azért, mert a fajl meg van
nyitva, hibaiizenet jelenik meg.

CADianConvert X

o Write errar: File sharing violation

3) Tobb f3jl konvertdlasdhoz:
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3-1) Kattintson a ,,Tobb f3jl” jelolénégyzetre P> Kattintson a ,,Tovabb” gombra P A CADian

konverzio

ablak jelenik meg.

[£ CADian Converter O *

] Use CADian Converter to convert one or more .dwg, .dxf, or .dgn drawings to
another format.

i

You can convert files one-by-one or multiple files at the same time.

Conversion Method

() single file

© Multiple files

< Back Cancel

3-2) Kattintson a Beviteli mappa melletti '...' gombra a konvertalni kivant fajlokat tartalmaz6 mappa

kivalasztasahoz.
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[E Convert Multiple Files From O X

SN
iy Convert From
/

Input folder: C: WsersWuser WhocumentsWCADIan2023x64 -
B Process subfolders
File Types

B convert .dwg filles
[ Convert .dxf files
|_IConwvert .dgn files

|| Convert .dgnlib files

|| Convert .cel files

< Back Cancel

3-3) Ha almappakbol szarmaz6 fajlokat szeretne belefoglalni, jelolje be az ,,Almappak belefoglalasa”
jelolénégyzetet.

3-4) Valassza ki a konvertalni kivant fajlformatumot.
File Types
Convert .dwg files
[ Conwvert .dxf files
] Conwvert .dgn files
[J Cconwvert .dgnlib files

[ convert _cel files

3-5) Kattintson a ,,Tovabb” gombra P Erdsitse meg a konvertalandé fajlok listajat a Fajllista
ablakban P

Kattintson a ,,Tovabb” gombra.
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[ Files List O *

3 Found files (2):
k C:iUsersWuser WDesktop Y 1 CADIaN WDrawing 1.dwa
C:¥UsersWuser WDesktop W CADIaN WDrawing3.dwa

< Back Cancel

3-6) A ,,Tobb f3jl konvertalasa” ablakban a Kimenet részben erdsitse meg a konvertalt fajlok mentési

utvonalat.
Folders
Input: Chlsershuser,Documents\ CADNan2023x64

o171 0 - "\ s ers' user Documents\ CADian2023x 64

3-7) A Beallitasok részben valassza ki a kivant fajlformatumot €s verziot a Konverzios verzid
legordiilé mentibol.

Options

B Convert

Mew version: 2010 Drawing ke

3-8) Ha automatikusan szeretné ellendrizni a fajlokat és kijavitani az esetleges hibakat a konvertalas
soran, jelolje be az ,,Ellendrzés €s hibak javitasa” jelolonégyzetet.

3-9) Ha a meglévo fajlokat azonos neviire szeretné cserélni, kattintson a ,,Meglévé fajlok cseréje”
gombra.
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jelolonégyzetet. Ha at szeretné ugrani a meglévo fajlokat, jelolje be a ,,Létezo fajlok kihagyéasa”
jelolonégyzetet. Ha a fajlokat egy adott karakterlanccal szeretné menteni a neviikhdz fiizve,
jelolje be az ,,Utdtag hozzaadasa a kimeneti fajlokhoz” jelolonégyzetet, és adja meg a kivant

karakterlancot.

3-10) Kattintson a ,,Tovabb” gombra P Tekintse at a konvertalas eredményeit a Tobb f4jl
konvertalasa ablakban

» Kattintson a ,Bezaras” gombra a parancs befejezéséhez.

£ Converting Multiple Files O X
1% Conversicn results:
L]
_j ¥ Marne Result Warnings

1 ChlUsershuser\Documentst CADva..  Write err...
2 ChlUsershuser\Documentst CADMa.,..  Successful
3 ChUsersiuser\Documentst CADNa.,.,.  Successful

[ Save log to file
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3-25. Digitalis alairas

Digitalis alairast ad a rajzhoz. Megnyitja a Digitalis alairas parbeszédpanelt, amely informaciokat

jelenit meg a szamitogépen elérhetd digitalis tanusitvanyrol.

1) Menii: Fajl kivalasztasa P Digitalis alairas hozzdadésa. (Vagy irja be a “digitalsign” parancsot a
parancssorba.)

2) Megjelenik a Digitélis alairds ablak.
€ Digital Signatures >

[] attach digital signature after saving drawing

lssued To |ssued By Expiration Date

Mane

e Cancel

rajz.
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3-26. Digitalis alairasok érvényesitése

Informacidkat jelenit meg az aktualis rajzhoz csatolt digitalis alairasok allapotarol.

1) Menii: Fajl kivalasztasa P> Digitalis alairasok érvényesitése. (Vagy irja be a “sigvalidate”
parancsot a parancssorba.)

2) Megjelenik a digitalis alairds érvényesitése ablak.

€ validate Digital Signatures X

St IMS T APPDATAWLOCAL WTEMP #MPLOT 132C

| FR. @CD 2023-08-04 05.33.56 4908 SALVAGED 1.DWG]

No digital signature found. View Base Signature. ..
1

¥ref Drawings

View xref drawings Wiew Xref Signature. ..

Marme Path Status

(7

az aktualis rajzhoz. Ez a bedllitds nem érhet6 el, ha nincs digitalis alairascsatolt.

63



3-27. Levél kiildése

Aktivalja az e-mail programot, lehetdvé téve a CADian rajzfajlok e-mailben torténd kiildését. A Kiildés
e-mailben parancs minden MAPI-kompatibilis e-mail programot tamogat (pl. Microsoft Exchange
vagy Outlook). A rajzfajlok e-mailben torténd kiildésével kapcsolatos tovabbi informaciokért tekintse

meg az e-mail programhoz mellékelt dokumentaciot.

A funkcid hasznalatahoz aktivalni kell a levelezési profiljat.

Ernail >

There is no email program associated to perform the requested action.
Please install an email program ar, if one is already installed, create an
association in the Default Programs control panel.
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3-28. Legutdébbi fajlok listaja

Megjeleniti a korabban feldolgozott fajlok listajat, igy nagyon hasznos a legutobb hasznalt

rajzfajlok gyors megnyitadsahoz €s a rajtuk végzett munka folytatasahoz.

1) Menii: Fajl kivalasztasa P> Valassza ki a kivant fajlnevet a fajllistabol.

Sheet Set Manager

Start Page

Import

PO E

m
()

Print
Print Pr
Print...
Publish.

Auto Publish

Audit

Wing ; Manager...
Purge...
‘roperties..
verter...
Add Digital Signature...

Validate Digital Signature...

"
g
=
&
N

[+

=
K

B
B
B
=

Send Mail...

2) A kivalasztott rajz azonnal megnyilik.
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3-29. Kilépés

Kilép a CADian-bol. Ha a rajz nincs mentve, a CADian bezarasa eldtt a program kémi fogja a
mentést.

1) Menii: Fajl kivalasztasa P Kilépés. (Vagy irja be az “exit” parancsot a parancssorba.)

2) Ha a rajz nincs mentve, megjelenik egy kérdés, amely megkérdezi, hogy menteni kivanja-e a
rajzot. Kattintson az ,,Igen” gombra a mentéshez és kilépéshez, a ,,Nem” gombra a mentés nélkiili
kilépéshez, vagy a ,,Mégsem” gombra a CADian-ba vald visszatéréshez kilépés nélkiil.

CADian X

0 Save changes to Drawing2.dwg?

Yes Mo Cancel
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4. Menu CADian szerkesztés

4-1. Visszavonas
A munka soran visszavonhatja az utolso (vagy tobb) miiveletet. Tegyiik fel, hogy rajzolt egy kort, egy

téglalapot és egy ellipszist ebben a sorrendben, és a Visszavonas fliiggvényt hasznalja a miiveletek

visszavonasahoz.

1) Menii: Valassza a Szerkesztés lehetoséget P Visszavonds. (Vagy irja be az "undo” parancsot a
parancssorba, vagy nyomja meg a Ctrl+Z billentylikombinaciot.)

2) Megjelenik egy visszavonasi Uizenet, és az utoljara rajzolt ellipszis visszavonasra keril és

eltdvolitasra keril a rajzbdl.

3) Menii: Valassza a Szerkesztés lehetéséget P Visszavonas. (Vagy irja be az undo” parancsot a
parancssorba, vagy nyomja meg a Ctrl+Z billentytikombinaciét.)

4) Megjelenik egy Ujabb visszavonasi lizenet, és a masodikként rajzolt téglalap visszavonasra keril,

majd eltavolitasra keril a rajzbdl.

5) Menii: Valassza a Szerkesztés lehet6séget P Visszavonas. (Vagy irja be az undo” parancsot a
parancssorba, vagy nyomja meg a Ctrl+Z billenty{ikombinaciot.)

6) Megjelenik egy Ujabb visszavonasi lizenet, és az els6ként rajzolt kor visszavondsra keriil és
eltdvolitasra kertl a rajzbdl.
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7) Menii: Valassza a Szerkesztés lehetOséget P Visszavonas. (Vagy irja be az undo” parancsot a
parancssorba, vagy nyomja meg a Ctrl+Z billenty{ikombinaciot.)

8) Nincs tobb visszavonhaté mdvelet, igy a visszavonasi mlivelet nem folytatédik.

Nothing to undo.
Command:
Command: _U
Nothing to undo.

Command:
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4-2. Ujra

Az utols6 visszavont parancsot Ujra elvégezheti. A Redo parancsot azonban kozvetleniil a Visszavonas
parancs utan kell hasznalni. Ha a két parancs k6zott egy masik parancsot hasznal, a Redo funkcié nem
hasznalhato. Tegyiik fel, hogy rajzolt egy kort, egy téglalapot és egy ellipszist, majd visszavonta az

utolsoként rajzolt ellipszist. Most a Redo funkcidt fogjuk hasznalni.

1) Menii: Valassza a Szerkesztés lehetéséget P Ujra. (Vagy irja be a ,,redo” parancsot a parancssorba,
vagy nyomja meg a Ctrl+Y billentylikombinaciot.)

2) Megjelenik egy ,Ujra” Uzenet, és az utolsd visszavont ellipszis visszaall, és megjelenik a rajzban.

3) Ha nincsenek tovabbi 1épések, amelyeket meg kell ismételni, az Ujra opcid sziirkén jelenik

meg, és kattintdsra nem hajtédik végre.
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4-3. Kivagas lip

A kijelolt objektumokat a vagolapra menti, hogy azokat egy masik rajzba vagy OLE-t tdmogato
alkalmazasba (pl. Paint, Hangul, Excel) lehessen beilleszteni. Fontos megjegyezni, hogy a Kivagas

fliggvény hasznalata azonnal eltavolitja az objektumokat a rajzbol.

1) Menii: Valassza a Szerkesztés lehetoséget P Vagas. (Vagy irja be a “cutclip” parancsot a
parancssorba, vagy nyomja meg a Ctrl+X billentylikombinaciot.)

2) Amikor a ,,Valassza ki a vagdlapra vagando entitasokat” kérdés jelenik meg, kattintson vagy

huzéssal jelolje ki az objektumokat. » Nyomja meg az Enter billentytit.

3) Nyissa meg a Paint-et P Kattintson a Beillesztés gombra P A kivagott objektumok beillesztésre
keriilnek a Paint programba.
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| =) = | Untitled - Paint - 0 X
2 )

Home View a

EI Cut OB 8 A ‘d N OOOAA Outline - | == D ] EEEN LI ulJ 9|
Cop ] Resize NOOOD QA - E —7 ] []
Paste Select | | 4 f 4 Brushes Q A * P elels D sSize Color | Color Edit Edit with
- - b Rotate ~ - R e e i 1 2 colors  Paint 3D
Clipboard Image Toaols Shapes Colors
< >
+ 13 10] 1146 x 506px 100% (=) ] @

4) Egy masik CADian rajzba valo beillesztéshez valtson a célrajzra > Menii: Valassza a Szerkesztés
lehetéséget P Paszta > Amikor a rendszer kéri a beszlrasi pont megadasat, kattintson a kivant

helyre. > A masolt objektumok beillesztésre keriilnek a rajzba. (Az eredeti objektumok eltavolitasra

keriilnek.)

+ Madel Lol Lot + Wil Liyeur a2
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4-4. Masolasi klip

A kijelolt objektumokat a vagolapra menti. A CutClip fiiggvénytdl eltéréen az objektumok a masolas

utan is a rajzban maradnak.

1) Menii: Vélassza a Szerkesztés lehetséget P Masolas. (Vagy irja be a “copyclip” parancsot a
parancssorba, vagy nyomja meg a Ctrl+C billentytikombinaciét.)

2) Amikor a ,,Vélassza ki a vagoélapra masolando entitasokat” kérdés jelenik meg, kattintson vagy

huzassal jelolje ki az objektumokat. > Nyomja meg az Enter billentytit.

3) Nyissa meg a Paint-et P> Kattintson a Beillesztés gombra P A masolt objektumok beillesztésre
keriilnek a Paint programba.
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| =) = | Untitled - Paint - 0 X
2 )

Home View a
EI cut 7o 0 ‘d N OOO&A Cutiine - | T D ] ENEN EEEN w 9
Cop &1 Resize BOG[]QGQ M ,_ . .
Paste Select | | 4 f 4 Brushes Q A * P elels D sSize Color | Color Edit Edit with
- - b Rotate ~ - R e e i 1 2 colors  Paint 3D
Clipboard Image Toaols Shapes Colors
< >
+ 13 10] 1146 x 506px 100% (=) ] @

4) Egy masik CADian rajzba valo beillesztéshez valtson a célrajzra > Menii: Valassza a Szerkesztés

lehetéséget P Paszta > Amikor a rendszer kéri a beszlrasi pont megadasat, kattintson a kivant

helyre. > A masolt objektumok beillesztésre keriilnek a rajzba. (Az eredeti objektumok

megmaradnak.)

5) Nyissa meg a Paint-et P> Kattintson a Beillesztés gombra a CADian-bol a Paint programba masolt

objektumok beillesztéséhez.
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4-5. Masolasbazis

A kijelolt objektumokat a vagolapra menti egy megadott bazisponttal, hogy mas alkalmazasokba

vagy rajzokba lehessen beilleszteni.

1) Menii: Valassza a Szerkesztés lehetoséget P Masolas bazisponttal. (Vagy irja be a “copybase”
parancsot a parancssorba.)

2) Amikor a rendszer kéri az alappont megadasat, kattintson az FKR ikon origdjara (vagy irjon be 0,0

értéket abszolut koordindtakhoz).

3) Amikor a ,,Valassza ki a vagolapra masoland6 entitdsokat” kérdés jelenik meg, kattintson vagy

huzassal jelolje ki az objektumokat. p Nyomja meg az Enter billentyfit.

4) Véltas a célrajzrap Menii: Valassza a Szerkesztés lehetOséget P Paszta > Amikor a rendszer kéri a

beszurasi pont megadasat, kattintson az FKR ikon origodjara (vagy irjon be 0,0 értéket abszolut

koordinatakhoz). > A masolt objektumok a megadott koordinatakon lesznek beillesztve.
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4-6. Link masolasa

Elmenti az aktudlis nézetet a vagdlapra. Hasznaljuk ezt a fiiggvényt objektumok masolaséra a rajzbol a

Paint programba.

1) Menii: Valassza a Szerkesztés lehetéséget P Link mésolasa. (Vagy irja be a “copylink” parancsot a
parancssorba.)

2) A copylink parancs megjelenik a parancssorban, és a képerny& objektumai 3) azonnal a vagdlapra
masolédnak.

Nyissa meg a Paint programot P> Kattintson a Beillesztés gombra a masolt objektumok Paint

programba valo beillesztéséhez.

&l | %) ¢ = | Untitled - Paint _ o «
?
“ Home View o
El - @ | A ‘d N/ QOEOE A outine - | == D [ NEEE IIIIM 9
£ Resize DhOOOD ENR|- = [ ] [ ]
Paste Select | & F# Q Brushes e e P N Y = Size Color | Color Edit  Edit with
= ° h Rotate ~ E G+az00G- 0 2 colors  Paint 3D
Clipboard Image Tools Shapes Colors
-~
v
< >
- iiE) 101 1146 » 506px 100% (=) ] @
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4-7. Beilleszt

Beilleszti az objektumokat a vagolaprol a CADian-ba.

@l | I % 7 = | Untitled - Paint

Home View

D Cut D Crop F A (j ~A/OOOAA # Qutline f— D I:‘ HEREER HEER uj ‘
Cop £ Resize NOOOD QA - Fill - | ] [ ] J
Paste Select o C Brushes Y = Size Calor | Color Edit Edit with
- "\ Rotate = 7y 2 Q - O+ %x000- 1 2 colors  Paint 30
Clipboard Image Tools Shapes Colars

] O

& 1 100 1146 % 506px 100% () [ ]

1) Nyissa meg a Paint-et > Kattintson a Kivalasztas gombra P> Huzassal jeldlje ki a masolni kivant

teriiletet P Kattintson a Masolas gombra a vagolapra mentéshez.
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SRR = | Untitled - Paint

File Home View

j‘ & cut & Crop s A kd VOOOEA D ] ENEN LI Y | a9
[z copy A Resize NOOQOD QA - >
Paste Select | | " 4 Brushes P elels D Color | Color Edit Edit with
- ~ | “hRotate - » - U+ x000 1 2 colors  Paint 3D
Clipboard Image Toaols Shapes Colors
Do oo oo eoooooooooooooooo B e T -
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
4 o
I
I
I
'
'
'
Blm e e m e e e e e A = e e e e &
<
956, 34px 153 754  294px 1] 1146 = 506px 100% (=) ]

2) Menii: Valassza a Szerkesztés lehetdséget P Beillesztés. (Vagy irja be a pasteclip parancsot a

parancssorba, vagy nyomja meg a Ctrl+V billentylikombinaciot.)

3) Amikor a rendszer kéri a beszurdsi pont megadasat, kattintson a kivant helyre (vagy irjon be 0,0
értéket abszolut koordinatdkhoz)

» A program beszulrja az objektumokat a rajzba.
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4-8. Blokk beillesztés

Blokként illeszti be az objektumokat a vagolaprol a CADian-ba.

1) Menii: Valassza a Szerkesztés lehetoséget P Masolas. (Vagy irja be a “copyclip” parancsot a
parancssorba, vagy nyomja meg a Ctrl+C billentylikombinaciot.)

2) Amikor a ,,Valassza ki a vagélapra masolandé entitasokat” kérdés jelenik meg, kattintson vagy

huzassal jelolje ki az objektumokat. p Nyomja meg az Enter billentytit.

3) Menii: Valassza a Szerkesztés lehetoséget P Beillesztés blokkként. (Vagy irja be a pasteblock

parancsot a parancssorba, vagy nyomja meg a Ctrl+Shift+V billentyiilkombinaciot.)

4) Amikor a rendszer kéri a beszirdsi pont megadasat, kattintson a kivant helyre (vagy adja meg a

koordinatakat) P Az objektumok blokkként keriilnek beillesztésre.
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5) Amikor a beillesztett blokkra kattint, egyetlen fogd jelenik meg a bal alsé sarokban, és az

objektum a tulajdonsagokban , Blokkreferencia” felirattal jelenik meg.

FProperties
Block Reference

General

Linetype
Linety
Print

Lin

3D ¥Yisualization
Material
Geometry

FPaosition

Marne

Lnit factor
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4-9. PasteOrig

Beilleszti az objektumokat a vagolaprol a CADian-ba az eredeti koordinataikkal.

1) Menii: Valassza a Szerkesztés lehetoséget P Masolas. (Vagy irja be a “copyclip” parancsot a
parancssorba, vagy nyomja meg a Ctrl+C billentytikombinaciét.)

2) Amikor a ,,Valassza ki a vagolapra masoland¢ entitasokat” kérdés jelenik meg, kattintson vagy

htzassal jelolje ki a kort.  Nyomja meg az Enter billentytit.

3) Valtas a célrajzraP Menii: Valassza a Szerkesztés lehetoséget P Beillesztés az eredeti

koordinatdkhoz. (Vagy irja be a “pasteorig” parancsot a parancssorba.)

4) A masolt objektumok az eredeti koordindtdikra lesznek beillesztve (pl. 100,100).
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E Drawing2.dwg
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4-10. PasteSpec

Objektumokat illeszt be a vagolaprol a CADian-ba kiilonb6z6 formatumokban.

1) Menii: Vélassza a Szerkesztés lehetoséget P Masolas. (Vagy irja be a “copyclip” parancsot a
parancssorba, vagy nyomja meg a Ctrl+C billentyiitkombinaciot.)

2) Amikor a ,,Valassza ki a vagolapra masolandoé entitasokat” kérdés jelenik meg, kattintson vagy

htzassal jelolje ki a kort.  Nyomja meg az Enter billentytit.

3) Menii: Valassza a Szerkesztés lehetdséget P Beillesztés specialis modban. (Vagy irja be a

“pastespec” parancsot a parancssorba) > Megjelenik a Specialis beillesztés parbeszédpanel.
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Paste Special x

Source:  Unnamed - Drawing2 dwag
he: Cancel
0 Paste Picture {Metafile)
Bitmap
CADian Entities
Paste Link Dizplay As lcon
Result

Inserts the contents of the clipboard into your

document as a picture.

4) Az Adattipus részben valassza ki a beillesztés formatumat (pl. Kép (metafdjl), Bitkép, CADian
entitdsok).

As:

Picture (Metafile)
Bitmap
CADian Ertities

5) Kép kivalasztasa (metafajl) p Kattintson az ,,OK” gombra P Amikor a rendszer kéri a beszurasi

pont megadasat, kattintson a kivant helyre (vagy adja meg a koordinatakat) P Az objektum OLE

képként keriil beillesztésre.

6) Bitkép kivalasztasa P> Kattintson az ,,OK” gombra P Amikor a rendszer kéri a beszurasi pont

megadasat, kattintson a kivant helyre (vagy adja meg a koordinatakat) P Az objektum OLE
képként (bitképként) keriil beillesztésre.
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7) CADian entitasok kivalasztasa P> Kattintson az ,,OK” gombra P> Amikor a rendszer kéri a beszarasi

pont megadasat, kattintson a kivant helyre (vagy adja meg a koordinatakat) P Az objektum

CADian entitasként keriil beillesztésre.
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4-11. Torlés (Erase)

Torli az objektumokat a rajzbol.

1) Menii: Vélassza a Szerkesztés lehetoséget P Torlés. (Vagy irja be a “erase” parancsot a

parancssorba, vagy nyomja meg a Del billentyiit.)

2) Amikor a ,,Torlendd entitdsok kivalasztasa” kérdés jelenik meg, kattintson vagy htizéssal jelolje

ki a kort. p Nyomja meg az Enter billentytit.

3) Az objektum torlédik a rajzbol.
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4-12. Osszes torlése (Erase, All)

Torli a rajz 6sszes objektumat, liresen hagyva azt.

1) Menii: Véalassza a Szerkesztés lehetéséget P Osszes torlése.

2) A rajzban talalhatd 6sszes objektum automatikusan kijel6l6dik és torlédik.

Select entities to delete:
Opposite corner:

1 found

Select entities:

1 found

Command:
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4-13. Osszes kijeldlése (Select All)

Kijeldli a rajz 6sszes objektumat. Ez akkor hasznos, ha tl sok objektum van ahhoz, hogy egyenként

1) Menii: Vélassza a Szerkesztés lehetéséget P Osszes kijeldlése. (Vagy nyomja meg a Ctrl+A

billentylikombinéciot.)

2) A rajzban 1év6 6sszes objektum automatikusan kijel616dik.

3) Az objektumok kijelélése utdn olyan mdveleteket végezhet, mint a masolds, athelyezés vagy
torlés.

87



4-14. Keresés és csere

Megkeresi a rajzon beliili adott szoveget, és lehetdve teszi annak mas szoveggel valo helyettesitését.

Keressiink meg egy adott szoveget, majd a csere fliggvénnyel modositsuk.

CADian 2010
CADian 2014
CADian 2017

CADian 2020
CADian 2021
CADian 2022

1) Menii: Valassza a Szerkesztés lehetoséget P Keresés és csere. (Vagy irja be a “find” parancsot a
parancssorba.)

2) Megjelenik a Keresés és csere ablak.
& rind and Replace ot

Find what: Find where:

|V | | Entire Drawing w

Replace with:
[ List resutts
@ Replace Replace Al Find Done 9

3) Keressen konkrét szoveget

3-1) Allitsa be a keresési helyet a teljes rajzra.
* Kijelolt objektumok: Csak a kijelolt objektumokon beliil keres.
e Teljes rajz: A teljes rajzban keres.

e  Aktudlis tér/elrendezés: Csak az aktualis térben vagy elrendezési teriileten belll keres.
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3-2) Irja be a keresendé szoveget a Keresés mezSbe P> Kattintson a

Find what:
|V 2014 |

3-3) Egy iizenet jelzi, hogy a szoveg egy el6fordulasat megtalaltak, és a szoveg kiemelve jelenik meg.

CADian >

o The system has finished searching the drawing.

1 match found.

0 object changed.

CADian 2010
CADian 2014
CADian 2017

CADian 2020
CADian 2021
CADian 2022

4) Adott szoveg cseréje egy masik szoveggel

4-1) Allitsa be a keresési helyet a teljes rajzra.
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Find where:

Entire Drawing e

4-2) frja be a ,,CADian” szoveget a Keresés

Find what:
[~ 2m4 |

4-3) Irja be a ,,CADian” helyettesitd szoveget a Csere mezSbe P Kattintson az ,,Osszes cseréje”

gombra.

Replace with:

|v cadian |

4-4) Egy lizenet jelzi, hogy 4 példanyt talaltak és cseréltek. A ,,CADian” 6sszes példanya ,,CADian

Pro”-ra valtozik.

CADNan >

o The system has finished searching the drawing.

6 matches found.

& objects changed,

CADian Pro 2010
CADian Pro 2014
CADian Pro 2017

CADian Pro 2020
CADian Pro 2021
CADian Pro 2022

5) Tovabbi informacidkeért kattintson az ,Eredmények listdzdsa” gombra.
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Find what: Find where:
|v 2014 | Entire Drawing v |
Replace with:
|v cadian |
List results
Text Location Ohject Type Text String E.I'I
Model MText cadian2002 cadian2004 cadian2006 cadian2008 cad...
Madel Text cadian
i
@ Replace Feplace All Find Done 9
6) ® Amikor a gombra kattint, megjelenik a tovabbi lehetdségek listaja.
€ rind and Replace >
Find what: Find where:
v 2014 | | Entire Drawing v |
Replace with:
|v cadian |
[] List result=
Beplace Replace Al Find Done e
Search Options Text Types
[]Match case Block Attribute Value
[C] Find whale word only Dimension,Leader Text
[] Use wildzards Text(Mtext Dtext, Text)
[] Search #refs Table Text
Search blocks Hyperink Description
lgnore hidden items Hyperink

*  Gyufa tokA keresések megkilénboztetik a kis- és nagybet(ket.

e Csak egész szavak: Csak a szoveggel pontosan megegyezd teljes szavakat keres.
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mA ,,CADian” keresése nem fogja megtalalni a ,,CADian2010-et.

mA ,,2010” keresése nem fogja megtalalni a ,,CADian2010-et.

= Hasznaljon helyettesité karaktereket:Helyettesit§ karaktereket haszndl a keresésben.

mHelyettesito karakter *: Tetsz6leges karakterlancot jelol.

mHelyettesito karakter 7: Barmelyik karaktert jeloli.

mA ,,CADian*” kifejezésre keresve a ,,CADian2010”, ,,CADian2014”, ,,CADian2017”,

,»CADian2020” fog megjelenni.

mA ,,CADian201” kifejezést keresi? megtalalja a kovetkezot: ,,CADian2010”, ,,CADian2014”,
,,CADian2017”.

Xrefek keresése: A keresésbe belefoglalja a kiilsé referenciafajlokban talalhaté szoveget
is.

e Keresési blokkok: A keresés blokkokban 1évé szoveget is belefoglalja.

* Rejtett elemek figyelmen kivil hagydsa: Kizarja a keresésbdl a zarolt vagy folidn kivili
szoveget.

* Szovegtipusok: Meghatdrozza a keresésbe belefoglalni kivant szovegtipusokat.

Alapértelmezés szerint minden szévegtipusban keres a rendszer.
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5. Menii CADian 2025-Nézet

5-1. Ujrahiizas

Ujrarajzolja a képerny6t, hogy eltavolitsa a villogé jeleket, vagy felfedje a torlés utani rejtett
objektumokat.

1) Menii: Nézet kivélasztasa W Ujrarajzolas. (Vagy irja be a “redraw” parancsot a parancssorba.)

2) Az aktualis rajzban 1év8 objektumok Ujrarajzolédnak, és a blipek vagy hasonléd mdhibak
eltavolitasra kerilnek.
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5-2. Regen

Ujraszamitja és Ujrarajzolja az aktualis rajz 0sszes objektumat, ami kiilondsen hasznos a nagyitas

vagy kicsinyités utan szaggatottnak tlind korok vagy ivek simitasahoz.

1) Menii: Nézet kivalasztasa P Regen. (Vagy irja be a “regen” parancsot a parancssorba.)

2) A rajz 0sszes objektuma Ujrageneralddik, és a korok siménak tlnnek.
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5-3. RegenAll

Ujraszamitja és tjrarajzolja az dsszes megnyitott rajz dsszes objektumat, simitva a nagyitas vagy

kicsinyités utan szaggatottnak tiin6 koroket vagy iveket.

1) Menii: Nézet kivalasztasa P RegenAll. (Vagy irja be a “regenall” parancsot a parancssorba.)

2) A rajz 6sszes objektuma Ujrageneralddik, és a korok simédnak tlnnek.
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5-4. RtZoom

Az egér huzasaval nagyitja vagy kicsinyiti az aktualis nézetet.

1) Menii: Nézet kivalasztasa P Zoomolas P RtZoom. (Vagy irja be az “rtzoom” parancsot a

parancssorba.)

2) Huzza felfelé az egeret a nagyitashoz, ami a mutatdt egy + nagyitdliveg alakura valtoztatja.

4) A parancsbdl valé kilépéshez nyomja meg az ESC vagy az Enter billenty(t.
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5-5. Nagyitas

A bedllitasok segitségével nagyithatja vagy kicsinyitheti az aktualis munkaképernydt.

Menii: Valassza a Nézet » Nagyitas » Nagyitas meniipontot (vagy irja be a ,,zoom” parancsot

a parancssorba).

Nagyitas:
[Be(I)/Ki(O)/Osszes(A)/Kozép(C)/Dinamikus(D)/Kiterjedések(E)/Bal(B)/E16z6(P)/Méretezés(D)/Job
b(R)/Ablak(W)/Objektum(OB)] /<Valos idejii>: Megjelenik az lizenet, és a billentytlizet segitségével

kozvetleniil megadhatja a kivant beallitdsokat a nagyitashoz vagy kicsinyitéshez.

Mindezek a beallitasok funkcionalisan megegyeznek a Nézet » Nagyitas parancsaval a meniiben,

exert a Nagyitds menii tartalmat fogjuk ismertetni.
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5-6. Nagyitas (2x)

A jelenlegi nézetet kétszeresére nagyitja.

1) Menii: Nézet kivalasztasa P Zoomolas P Be.

2) A képerny6n lathaté objektumok azonnal kétszeresére nagyodnak.

Nagyitas elott Nagyités utan
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5-7. Kicsinyités

0,5-szeresére kicsinyiti az aktualis nézetet.

1) Menii: Nézet kivalasztasa P Zoomolas P Ki.

2) A képerny6n lathaté objektumok azonnal a felére csékkennek.

Kicsinyités eldtt Kicsinyités utan
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5-8. Nagyitasi ablak

Rénagyit az aktualis nézet egy megadott teriiletére.

1) Menii: Nézet kivalasztasa P Zoomolas P Ablak.

2) Amikor a rendszer kéri az elsé sarok megadasat, kattintson a kivant sarokpontra a nagyitando

teriiletre. » Amikor a rendszer kéri az ellenkezd sarok megadasat, kattintson a masik sarokpontra.

3) A rajz a megadott terlletre lesz nagyitva.
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5-9. Nagyitas mértéke

Ugy nagyit, hogy az aktualis rajz 6sszes objektuma illeszkedjen a képerny6hoz.

1) Menii: Nézet kivalasztasa P Zoomolas P Kiterjedések.

2) A rajz nagyitas utdn minden objektum lathatéva valik, kitéltve a képernyét.
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5-10. Dinamikus zoom

Nagyitas/kicsinyités egy téglalap alaku nézetdoboz segitségével.

1) Menii: Nézet kivalasztasa P Zoomolas P Dinamikus.
2) Amikor a rendszer kéri az elsé sarok megadasat, kattintson a kivant sarokpontra a nagyitando

teriiletre. P Amikor a rendszer kéri az ellenkez6 sarok megadasat, kattintson a masik sarokpontra.

(D)

=

3) A rajz a megadott teriiletre lesz nagyitva.
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5-11. E16z6 nagyitas

Visszatér az e€l6z0 nézethez.

1) Menii: Nézet kivalasztasa P Zoomolas P El6z0.

2) Az el6z6 nézet visszaadll.

Eredeti nézet

Nagyitas » El6z6 nézet megjelenitése
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5-12. Osszes zoomoldasa

Nagyitassal jeleniti meg az 0sszes objektumot és a rajzi hatarokat. Ez jellemzden a rajzhoz definialt

teljes hatarteriiletet mutatja.

1) Menii: Nézet kivalasztasa P Zoomolas P Minden.

2) A rajz nagyitds utan a teljes hatarteriilet [athaté lesz. Ha a hatarteriilet nagyobb, mint a tényleges

rajzterilet, az objektumok nagyon kicsinek tlinhetnek.
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5-13. Nagyitas balra

A megadott nézetmagassag vagy nagyitasi skala hasznalataval nagyit a megadott bal als6 sarokhoz
képest.

1) Menii: Nézet kivalasztasa P Zoomolas P Balra.

2) Amikor a rendszer kéri a bal alsé sarok megaddsat, kattintson a kivant pontra (vagy adja meg a
koordinatakat, példaul a 0,0 értéket).

3) Amikor a rendszer kéri a nagyitasi tényez6t (nX/nXP), vagyis a nézet magassagdt, adja meg a
kivant értéket.

3-1) Adja meg a nézet magassagat az egérrel vagy egy érték beirasaval. Ez lesz az y tengely értéke a

nagyitashoz vagy kicsinyitéshez.

EléttzoomingAfter zoomolas

3-2) Irjon be egy értéket, majd egy 'x' karaktert (pl. 5x), hogy az adott szorzdval nagyitson. Adjon

meg 1-nél kisebb értéket (pl. 0,5x) a kicsinyitéshez.

EldttzoomingA fter zoomolas

3-3) irjon be egy értéket, majd az 'xp' karakterlancot (pl. 5xp) a rajztér mértékegységéhez
viszonyitott nagyitdshoz vagy kicsinyitéshez.
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5-14. Nagyitasi kozéppont

A megadott kozépponthoz képest nagyit a megadott nézetmagassag vagy nagyitasi skala
hasznalataval.

1) Menii: Nézet kivalasztasa P Zoomolas P Kozpont.

2) Amikor a program kéri a nézet kozéppontjdnak megadasat, kattintson a kivant pontra (vagy adja
meg a koordinatdkat, példaul a 0,0 értéket).

3) Amikor a rendszer kéri a nagyitasi tényez6t (nX/nXP), vagyis a nézet magassagdt, adja meg a
kivant értéket.

3-1) Adja meg a nézet magassagat az egérrel vagy egy érték beirdsaval. A nézet a megadott pontra

lesz kozépre igazitva, és ennek megfeleléen nagyitva lesz.

EléttzoomingAfter zoomolas

3-2) Irjon be egy értéket, majd egy 'x' karaktert (pl. 5x), hogy az adott szorzdval nagyitson. Adjon

meg 1-nél kisebb értéket (pl. 0,5x) a kicsinyitéshez.

El6ttzoomingA fter zoomolas

3-3) Irjon be egy értéket, majd az 'xp' karakterlancot (pl. 5xp) a rajztér mértékegységéhez viszonyitott
nagyitashoz vagy kicsinyitéshez.
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5-15. Objektum nagyitasa

A kivalasztott objektum(ok) képerny6hoz igazitasahoz nagyitja/kicsinyiti a képet.

1) Menii: Nézet kivalasztasa P Zoomolas P Objektum.

2) Amikor a rendszer objektumok kivalasztasara kéri, jelolje ki az objektumokat P Nyomja meg
az Enter billentytit.

3) A nézet nagyitasra kerll, hogy a kivalasztott objektumok illeszkedjenek a képernyShoz.

El6ttNagyitas utan Nagyitas
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5-16. Nagyitasi skala

Nagyitas vagy kicsinyités egy megadott méretarany segitségével.

1) Menii: Nézet kivalasztasa P Zoomolas P> Skala.

2) Amikor a rendszer kéri a nagyitasi tényez6t (nX/nXP), adja meg a kivant értéket, majd az 'x'
karaktert (pl. 2x). »

Az adott szorzdju nagyitashoz nyomja meg az Enter billentyiit. Kicsinyitéshez adjon meg 1-nél
kisebb értéket (pl. 0,5%).

El6ttNagyitas utan Nagyitas

3) irjon be egy értéket, majd az 'xp' karakterlancot (pl. 5xp) a rajztér mértékegységéhez viszonyitott
nagyitashoz vagy kicsinyitéshez.
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5-17. RtPan

Valos idodben mozgatja a nézetet a rajz kiilonb6zo részei kozott vald navigalashoz.

1) Menii: Nézet kivalasztasa P Pan P RtPan.

2) Amikor a rendszer a ,,Nyomja meg az ESC vagy ENTER billenty(it a kilépéshez, vagy kattintson
a jobb gombbal a helyi meni megnyitasdhoz” kérdésre ad valaszt, az egérmutat6 kéz alakira

valtozik. A nézet mozgatdsdhoz hizza a mutatot.

3) A parancsbol valo kilépéshez nyomja meg az ESC vagy az Enter billenty(it.

Tipp: Valos idejii pasztazdst az egér gorgojének huzdsdval is végezhet.
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5-18. PAN - Gorgetés

Két pont megadasaval mozgatja a nézetet a tavolsag és az irany meghatarozasahoz.

1) Menii: Nézet kivalasztasa P Pan P Pan.

2) Amikor a rendszer kéri az alappont vagy az elmozdulds megaddsat, kattintson az alappontra (vagy
adja meg a koordinatdkat, példaul 0,0).

3) Amikor a program kéri a masodik pont megaddsat, kattintson a célpontra (vagy adja meg a

koordinatdkat, példaul a 0,0 értéket abszolut vagy relativ elmozdulashoz).

Pasztazassal adja meg a masodik pontot Pan kész

Tippek:Az egér gorgdjével valos idoben is dthelyezheti a fokuszt.
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5-19. Nézetablakok

Meghivja a Nézetablakok ablakot az elrendezési nézetablakok létrehozasédhoz, elnevezéséhez és
mentéséhez.

1) Menii: Nézet kivalasztasa P Nézetablakok P Nézetablakok. (Vagy irja be a “viewports”
parancsot a parancssorba.)

Mew Viewports  Mamed Viewports

Mew name: |

Standard Viewports:

Single

Twa: Vertical
Two: Horizontal
Three: Right
Three: Left
Three: Above
Three: Below
Three: Vertical
Three: Horizontal View: *Current™ Visual Style: 2D Wireframe
Four: Equal
Four: Right
Four: Left

Preview

Apply To: Setup: Change view to: Visual Style:

Display prn ' *Current™ o 20 Wireframe w

Ok, Cancel a

2) Az Uj nézetablakok lapon megjelenitheti a szabvanyos nézetablak-elrendezéseket, és beallithatja a

modelltér nézetablakait.

New name: new window

B Standard nézetablak: Felsorolja és bedllitja a standard nézetablak-elrendezéseket és
az aktualis nézetablakot.
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Standard Viewports:

Single

Two: Vertical
Twao: Horizontal
Three: Right
Three: Left
Three: Above
Three: Below
Three: Vertical
Three: Horizontal
Four: Equal
Four: Right
Four: Left

B FElénézet: Megjeleniti a kivalasztott nézetablak elrendezésének elonézetét, és

megjeleniti az egyes nézetablakok alapértelmezett nézetét

Preview

View: *Current™ Visual Style: 2D Wireframe

B Alkalmazas: A nézetablak elrendezését a teljes képernyGre vagy az aktudlis
nézetablakba alkalmazza.

B Kijelz6: A nézetablak elrendezését a modellfil teljes képerny&jére alkalmazza.
(Alapértelmezett bedllitds)

B Jelenlegi nézetablak: A nézetablak elrendezését csak az aktualis nézetablakba
alkalmazza.

Apply To:
Display

B Beillitasok: Allitsa 2D vagy 3D értékre.
B 2D:Egy Uj nézetablak-elrendezés jon létre az 6sszes nézetablak aktudlis nézetéhez.

B 3D:A szabvanyos ortogonalis 3D nézet az aktualis nézetre lesz alkalmazva.
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Setup:
2D L

B Nézet modositasa: A kivalasztott nézetablakban 1évo nézetet a listabol kivalasztott
nézettel cseréli le.

Change view to:

*Current™ e

B Nézet modositasa: A kivalasztott nézetablakban 1év6 nézetet a listabol kivalasztott
nézettel cseréli le.

Visual Style:

20 Wireframe

*Current™
2D Wireframe

=130 Wireframe

3) Elnevezett nézetablak fil: Ellenrizze a mentett nézetablakok listajat az Uj név mez6ben.

B Elnevezett nézetablak: Vizualis stilust alkalmaz a nézetablakba.

MNamed Viewports:

*Active Model Configuration®

B El6nézet: Megjeleniti a kivdlasztott nézetablak elrendezésének elénézetét, és megjeleniti

az egyes nézetablakok alapértelmezett nézetét.
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Preview

View: *Current™ Visual
Style: *Current™

View: *Current™
Visual
Style: *Current™

View: *Current™
Visual
Style: *Current™

View:SCurrent®
Visual
Style: *Current™
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5-20. Egyszeres nézetablakok

A képernydt egyetlen nézetablakka valtoztatja.
1) Menii: Valassza a Nézet — Nézetablakok — Egyetlen lehet6séget.

2) A képerny6 azonnal egyetlen nézetablakba valt.

IE W E-2F N
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5-21. 2 nézetablak, 2

Két nézetablakba osztja a képernyot.

1) Menii: Valassza a Nézet — Nézetablakok — 2 Nézetablak lehetdséget.

2) Amikor a rendszer két nézetablak megadasat kéri: [Vizszintes(H)]/<Fuggé6leges(V)>:, adja meg a
H értéket vizszintes felosztashoz, vagy a V értéket fliggbleges felosztashoz (az alapértelmezett

érték a fliggbleges).

3) A képerny6 azonnal két nézetablakba oszlik.
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5-22. 3 Nézetablak, 3

Héarom nézetablakba osztja a képerny6t.

1) Menii: Valassza a Nézet — Nézetablakok — 3 Nézetablak lehetdséget.

2) Amikor a rendszer kéri a Harom nézetablak lehetoségre:

[Vizszintes(M)/Fiiggoleges(V)/Fent(A)/Alul(B)/Balra(L)]/<Jobbra>:, valassza ki a felosztasi

modszert, ¢s irja be a megfeleld billentyliparancsot — Nyomja meg az Enter billentyfit.

R
"
)
.
-
-

[J Above (Fent) (A): Egy nézetablak feliil, kett6 alul.
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5-23. Nézetablakok, 4

Négy nézetablakba osztja a képernyo6t.

1) Menii: Valassza a Nézet — Nézetablakok — 4 Nézetablak lehet6séget.

2) A képerny6 azonnal négy nézetablakba oszlik.
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5-24. Nézetablakok, Objektum

Létrehoz egy nézetablakot az elrendezési térben egy objektum alakjanak felhasznalasaval.

1) Kattintson a képernyd aljan, a Modell/Elrendezés1/Elrendezés2 szakasz
alatt talalhaté , 1. elrendezés” vagy ,2. elrendezés” lehet&ségre az

elrendezési terliletre vald navigdlashoz.

2) Vélassza a Nézet — Nézetablakok — Objektum meniipontot.

3) Amikor a rendszer kéri a , Vélasszon ki objektumot a nézetablak kivagasdhoz:” lehet6séget,

kattintson a nézetablak alakzataként hasznalni kivant objektumra (zart vonallanc, ellipszis,

spline vagy kor).

4) Egy nézetablak jon létre a kivalasztott objektum alakjaban.
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5-25. Garis Pandaun Terbatas (3 dorbit)

Elforgatja a nézetet, hogy a 3D objektumot kiilonbz6 sz6gekbdl vizsgalhassa, elsésorban 3D
alakzatok vizsgalatara hasznaljak.

1) Menii: Valassza a Nézet — 3D palya — Korlatozott palya meniipontot. (Vagy irja be a “3dorbit”
parancsot a parancssorba.)

2) Az egérmutato egy 3D-s palya ikonna valtozik, és megjelenik egy lzenet, amely jelzi, hogy a

nézet huzassal forgathatd. A parancsbél vald kilépéshez nyomja meg az Enter vagy az Esc

billenty(it.
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5-26. Garis Panduan Bebas (3dforbit)

Ez a funkcid lehet6vé teszi a nézet kiilonbozo sz6gekbdl torténd elforgatasat a 3D objektumok

alakjanak vizsgalatahoz. Els6sorban 3D objektumok formajanak ellenérzésére hasznaljak.

1) Menii: Vélassza a Nézet — 3D palya — Szabad palya meniipontot. (Alternativ megoldasként irja
be a “3dforbit” parancsot a parancssorba.)

2) Az egérmutatd 3D Orbit ikonnd valtozik, és a 3dorbittel ellentétben egy kor alaku jel jelenik

meg a képernyén a forgatds elGsegitése érdekében.

3) A forgdspont mddositdsahoz irja be a [Beallitasok (S)] parancsot, és nyomja meg az Enter
billenty(it, kattintson jobb gombbal, vagy nyomja meg az Esc billenty (it a befejezéshez. Megjelenik

egy Uzenet, és az egér felfelé, lefelé, balra vagy jobbra hizdsa a megfeleld irdnyba forgatja az

objektumot.

4) Amikor az egérmutatdt a kor alaku jel sarkai f6lé viszi, az egérmutaté megvaltozik, és csak a

mutatd irdnyaba forgathato.

Olyan allapot, amelyben a forgatas csak balra és jobbra lehetséges.
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Olyan allapot, amelyben a forgas csak felfelé és lefelé lehetséges.

Tipp: A Shift billentyii lenyomva tartdsa és az egér gorgdjének huzdsa kizben engedélyezi a
szabad palyas forgatdst.
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5-27. 3D folyamatos forgatas

Ez a funkcio lehet6vé teszi a nézet folyamatos forgatasat kiillonb6z6 iranyokba, igy vizsgalva egy 3D

objektum alakjat.

1) Menii: Valassza a Nézet — 3D forgatas — Folyamatos forgatas lehetdséget.

2) Az egérmutatd egy 3D forgatds ikonna valtozik. A forgdspont médositasahoz irja be a [Beallitasok
(S)] parancsot, és nyomja meg az Enter billenty(it, kattintson jobb gombbal, vagy nyomja meg az
Esc billenty(t a befejezéshez. Megjelenik egy lizenet, és az egér felfelé, lefelé, balra vagy jobbra

huzdsa a megfeleld iranyba forgatja az objektumot.

3) Miutén az objektum forogni kezdett, az egérgomb elengedése utdn is folytatja a forgdst abban az

iranyban.
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5-28. Korlatozott X fogatas (Rtrotx)

Ez a fiiggvény az x tengely koriil forgatja el a nézetet.

1) Menii: Valassza a Nézet — 3D palya — Korlatozott X forgatas lehetdséget.

2) Az egérmutaté egy 3D forgatds ikonnd valtozik (ami az x tengely korili forgatdst jelzi). A
befejezéshez nyomja meg az Enter billenty(it, kattintson a jobb gombbal, vagy nyomja meg az Esc

billenty(it. Megjelenik egy Uzenet, és az egér felfelé, lefelé, balra vagy jobbra hizasaval az objektum

az X tengely koril forgathato.
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5-29. Korlatozott Y forgatas (Rtroty)

Ez a fiiggvény az y tengely koriil forgatja el a nézetet.
1) Menii: Valassza a Nézet — 3D forgatas — Korlatozott Y forgatas lehetoséget.
2) Az egérmutaté egy 3D forgatds ikonnd valtozik (ami az y tengely korili forgatast jelzi). A

befejezéshez nyomja meg az Enter billenty(it, kattintson a jobb gombbal, vagy nyomja meg az Esc

billenty(it. Megjelenik egy Uzenet, és az egér felfelé, lefelé, balra vagy jobbra huzdsdval az

objektum az y tengely koril forgathatd.
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5-30. Korlatozott Z forgatas (Rtrotz)

Ez a fiiggvény a nézetet a z tengely koriil forgatja el.
1) Menii: Valassza a Nézet — 3D forgatas — Korlatozott Z p forgatas lehetoséget.
2) Az egérmutatd egy 3D palya ikonnd valtozik (ami a z tengely korili forgatast jelzi). A befejezéshez

nyomja meg az Enter billentylit, kattintson a jobb gombbal, vagy nyomja meg az Esc billenty(it.

Megjelenik egy lzenet, és az egér felfelé, lefelé, balra vagy jobbra hizdsdval az objektum a z

tengely koril forgathato.
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5-31. Feliilnézet (View, Top)

Ez a fiiggvény feliilnézetre valtoztatja a nézetet.

1) Menii: Valassza a Nézet — 3D nézet — Feliilnézet lehetdséget.

2) Az aktualis nézet fellilnézetre valtozik.
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5-32. Eldlnézet (View, Front)

Ez a funkcio eldlnézetre valtoztatja a nézetet.

1) Menii: Valassza a Nézet — 3D nézet — EldInézet lehetdséget.

2) Az aktualis nézet elélnézetre valtozik.
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5-33. Jobb nézet (View, Right)

Ez a fiiggvény jobb oldali nézetre valtoztatja a nézetet.

1) Menii: Valassza a Nézet — 3D nézet — Jobbra lehetdséget.

2) Az aktualis nézet jobb oldali nézetre valtozik.
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5-34. Bal oldali nézet (View, Left)

Ez a fiiggvény bal oldali nézetre valt.

1) Menii: Valassza a Nézet — 3D nézet — Bal meniipontot.

2) Az aktualis nézet bal oldali nézetre valtozik.
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5-35. Hatulnézet (View, Back)

Ez a funkci6 hatulnézetre valtoztatja a nézetet.

1) Menii: Valassza a Nézet — 3D nézet — Vissza lehetdséget.

2) Az aktualis nézet hatulnézetre valtozik.
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5-36. Alulnézet (View, Bottom)

Ez a fiiggvény alulnézetre valtoztatja a nézetet.

1) Menii: Vélassza a Nézet — 3D nézet — Alsé lehetdséget.

2) Az aktualis nézet alulnézetre valtozik.
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5-37. Bal fels6 nézet elolrol (Nézet, -1, -1,

Ez a fiiggvény a nézetet bal fels6 nézetre modositja.

1) Menii: Valassza a Nézet — 3D nézet — Bal fels6 sarok meniipontot.

2) Az aktualis nézet bal fels6 nézetre valtozik.
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5-38. Jobb fels6 nézet elolrdl (Nézet, 1, -1,

Ez a fiiggvény a nézetet jobb fels6 nézetre modositja.

1) Menii: Valassza a Nézet — 3D nézet — Jobb fels6 eldl lehetdséget.

2) Az aktualis nézet jobb fels6 nézetre valtozik.
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5-39. Jobb felsé sarok hatulnézete (Nézet, 1, 1, 1)

Ez a fiiggvény a nézetet jobb fels6-hatuls6 nézetre modositja.

1) Menii: Valassza a Nézet — 3D nézet — Jobb felsd sarok lehetdséget.

2) Az aktualis nézet jobb fels6 sarok nézetre valtozik.
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5-40. Bal fels6-hatulsé nézet (Nézet, -1, 1, 1)

Ez a fiiggvény a nézetet bal fels6-hatuls6 nézetre modositja.

1) Menii: Valassza a Nézet — 3D nézet — Bal fels6 sarok lehetdséget.

2) Az aktualis nézet bal fels6-hatsé nézetre valtozik.
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5-41. Bal alsé6 el6lnézet (Nézet, -1, -1, -1)

Ez a fiiggvény a nézetet bal alsé nézetre modositja.

1) Menii: Valassza a Nézet — 3D nézet — Bal alsé sarok meniipontot.

2) Az aktualis nézet bal alsé nézetre valtozik.

138



5-42. Jobb alsé nézet elolnézetbdl (Nézet, 1, -1, -1)

Ez a fiiggvény a nézetet jobb alsé nézetre modositja.

1) Menii: Valassza a Nézet — 3D nézet — Jobb also sarok elemet.

2) Az aktualis nézet jobb als6 nézetre valtozik.

139



5-43. Jobb alsé sarok hatulnézet (Nézet, 1, 1, -1)

Ez a fiiggvény a nézetet jobb also sarokban 1év6 nézetre modositja.

1) Menii: Valassza a Nézet — 3D nézet — Jobb also sarok lehet6séget.

2) Az aktualis nézet jobb alsé sarok nézetre valtozik.
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5-44. Bal als6 sarok hats6 nézet (Nézet, -1, 1, -1)

Ez a fiiggvény a nézetet bal alsé nézetre modositja.

1) Menii: Valassza a Nézet — 3D nézet — Bal alsé sarok meniipontot.

2) Az aktualis nézet bal alsé nézetre valtozik.
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5-45. Dinamikus nézetvezérlés (Viewctl)

Ez a funkcid kiilonféle beallitasokat tesz lehet6vé a nézetvezérld ablakon keresztiil.

1) Menii: Valassza a Nézet — Dinamikus nézet vezérlése meniipontot. (Alternativ megoldasként irja
be a “viewctl” parancsot a parancssorba.)

2) Megjelenik a nézetvezérls ablak.

€ Dynamic view Contrel *

(®) Relative to WCS
(O Relative to UCS

X Axis: KY Plane: Presets... Adjust...

Set to Plan View

@ Corcal

3) A kék sav elforgatasahoz és a kivant szog beallitdsdhoz hiuzza az egeret a nyil irdnydba. A

valtozo szogek az alsé X tengely és XY sik részein jelennek meg.
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4) Az objektum (nézetablak) elénézeti formaban jelenik meg, mikdzben beallitja a

5) Kattintson a ,,Bedllitas alaprajzi nézetre” gombra az X tengely 270-es, az XY sik 90-es szogének
beallitasahoz.

€ Dynamic view Control >

(®) Relative to WCS
() Relative to UCS

¥ Axis: XY Plane: 50| Presets... Adjust. ..

Set to Plan View

o Cancel

6) Kattintson az ,,El6bedllitas” gombra a nézetablak eldre beallitott ablakanak megjelenitéséhez.
Valassza ki a kivant el6re beallitott nézetablak alakjat, €s a nézetvezérld ablakban a sz6g ennek

megfeleléen megvaltozik.
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t Freset Viewpoints it

Isometric Views Orthographic Views

x1| i ‘

——bra

b i W

o

7) Kattintson a ,,Beallitds” gombra a Nézetvezérlés — WCS-hez kapcsolddo ablak megnyitasdhoz,

amely lehet6vé teszi a szogek finomhangolasat.

€ Adjust View Control - Relative to WCS *
Update drawing display
Rotation
Change by : =

ﬂ o
¢ ¢ 2

Angle in XY plane: '90.00

&\iﬂ

Angle from XY plane: -20.00

Mavigation

ﬂiﬂ af o qf

o Cancel

6-1) Forgatas elem: A ,Mddositds” megadja azt a szogértéket, amelyet az als6 forgatds gombra

kattintva el kell forgatni. A A gomb minden egyes elfordulaskor 10 fokkal elfordul, és minél

kisebb a szam, annal finomabb a szogbeallitas.
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Rotation

Change by : |10 =
* @ 6

¥ ¢ &

Angle in XY plane: 90.00

Angle from XY plane: -90.00

6-2) Kattintson az elforgatas gombra, hogy minden elforgataskor ellendrizze a szoget a bal oldali
elénézeti ablakban.

mozgatasat, illetve a rajz objektumainak nagyitasat és kicsinyitését.

Mavigation

gig ol af a
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5-46. Alaprajz “Plan View)

A rajzot az aktualis FKR vagy WCS alaprajzi nézetére modositja.

1) Menii: Valassza a Nézet — Terv nézet lehetdséget. (Vagy irja be a ,,plan” parancsot a
parancssorba.)

2) Prompt: [Aktualis FKR (A)/FKR (F)/VKR (V)]/<Aktualis>: Megjelenik egy prompt. Valasszon

egyet az aktualis FKR, FKR vagy VKR koéziil. Nyomja meg az Enter billenty(it az aktudlis FKR-

en alapuld helyszinrajzra valé valtashoz.

Siknézet modositasa elott

Siknézet modositasa az aktualis FKR alapjan
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5-47. Hattér

A rajz hatterét tomorre, szinatmenetesre vagy képre modositja.

1) Menii: Valassza a Nézet — Hattér meniipontot. (Vagy irja be a ,,background” parancsot a
parancssorba.)

2) Amikor megjelenik a hattérablak, valasszon egy tipust (t6mor, szindtmenetes vagy kép).

€ Background *

e

3) Tipus - Egyszin(i: Vélasszon egyszin(it, és adjon meg egy szint, hogy a hattérszint egyetlen
egyszinlire moédositsa.

€ Background *

Solid Options

Color:

| 126.126.25 V]

o
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4) Tipus - Szindtmenet: Valasszon szindtmenetet, és adja meg a felsé és alsé szineket a szinatmenet

beallitasaiban a hattér szinatmenetté alakitasahoz.

€ Background *

Gradient Options

[JThree calor  Top color: [ 204,204,204 -

Rotation:

a % Bottom color: | [l 51.51.51 ~

o oK Cancel

5) Hattér - Kép: Vilasszon képet, kattintson a képbedllitasok kozott a tallézds gombra egy képfi;jl

(jpg, bmp stb.) kivalasztasdhoz, amelyet hattérként szeretne bedllitani.
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-
c Background

TYPE:  Image v
Image Options
D:\CADian\2025\Splash&Setup image_! Browse... ]

Adjust Image...

Cancel

CADINAN
2025
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5-48. Vizualis stilus, 2D drétvaz (Vscurrent, 2D-wireframe)

Az aktualis nézetablak vizualis stilusat 2D droétvazas stilusra modositja.

1) Menii: Valassza a Nézet — Vizualis stilus — 2D drétvaz meniipontot.

2) A rajz objektumai 2D-s drétvazként jelennek meg (az entitdsok minden élére huzott vonalakkal,

hogy

3) két dimenzidban jelenjenek meg).
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5-49. Vizualis stilus, rejtett (Vscurrent,

Az aktualis nézetablak vizualis stilusat rejtett vonalra (elrejtés) modositja.

1) Menii: Valassza a Nézet — Vizualis stilus — Rejtett lehetoséget.

2) A rajz objektumai rejtett vonalakként jelennek meg (a vonalak csak a feliiletek lathato szélein

jelennek meg hdrom dimenzidban).
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5-50. Vizualis stilus, Realisztikus (Vscurrent, Realisztikus)

Az aktualis nézetablak vizualis stilusat realisztikusra modositja.

1) Menii: Valassza a Nézet — Vizualis stilus — Realisztikus lehetéséget.

2) A rajz objektumai realisztikus nézetben jelennek meg (a kivalasztott anyaggal harom dimenzidban

kitoltve a feliileteket).
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5-51. Vizualis stilus, konceptualis (Vscurrent, Koncepcionalis)

Az aktualis nézetablak vizualis stilusat konceptualisra modositja.

1) Menii: Valassza a Nézet — Vizualis stilus — Koncepcionalis lehetdséget.

2) A rajz objektumai konceptualis nézetben jelennek meg (a kivalasztott anyaggal kitoltve a

fellleteket, és a sokszoglapok lagyitott éleivel hdrom dimenzidban jelenitheték meg).
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5-52. Prompt el6zmények ablaka

Megjeleniti a parancssor elézményei ablakot. Ez hasonléan miikodik, mint a parancssor, de sokkal
hosszabb parancslistat tesz lehetévé. Ha az elem el6tt nincs pipa (1), akkor a kivalasztasa bekapcsolja,
ha pedig van pipa, akkor a kivalasztasa kikapcsolja.

1) Menii: Valassza a Nézet — Megjelenités — Prompt el6zmények ablak lehetdséget.

2) Megjelenik a prompt el6zmények ablaka.

€ Prompt History = [m] X

Command:
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5-53. Parancssav

Be- vagy kikapcsolja a parancssavot. Ha az elem el6tt nincs pipa (L), akkor a kivalasztasa

bekapcsolja, ha pedig van pipa, akkor a kivalasztasa kikapcsolja.

1) Menii: Valassza a Nézet — Megjelenités — Parancssav lehetséget.

2) A parancssav eltiinik.

30 Visualization

Plot style

5
*
o
=
o
=

+ Model Lay

1 9@ OO0,

3) Menii: Valassza a Nézet — Megjelenités — Parancssav meniipontot a parancssav ujboli
megjelenitéséhez.

Tipp: A Control+9 billentyiikombindcio lenyomdsdval a parancssdyv is megjelenitheto.
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5-54. Allapotsor

Be- vagy kikapcsolja a CADian ablak aljan talalhato allapotsort. Ha nincs pipa ( 1) az elem el6tt,

akkor a kivalasztasa bekapcsolja, ha pedig van pipa, akkor a kivalasztasa kikapcsolja.

1) Menii: Valassza a Nézet — Kijelz6 — Allapotsor lehetéséget.

2) Az éllapotsor eltiinik.

-/ StaPage/ Drawingiowy’ X| +

“  Properties
Mosek - - of & ¥

General

e

5
*
o
=
o
=

+ Medel Layoutl | Layoul?

3) Menii: Valassza a Nézet — Kijelzé — Allapotsor meniipontot az allapotsor ajboli
megjelenitéséhez.
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5-55. Gorget6sav

Be- vagy kikapcsolja a rajzteriilet jobb és also részén talalhato gorgetdsavokat. Ha az elem el6tt nincs

pipa (1), akkor a kivalasztasa bekapcsolja, ha pedig van pipa, akkor a kivalasztasa kikapcsolja.
1) Menii: Valassza a Nézet — Megjelenités — Gorgetésav lehetdséget.

2) A gorgetésavok a rajzteriilet jobb és also részén jelennek meg.

5
L
o
-
-
-

3) Menii: Valassza a Nézet — Megjelenités — Gorgetésav meniipontot a gorgetdsavok eltlintetés¢hez.
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5-56. A nap tippje a kezdéshez

A CADian inditasakor be- vagy kikapcsolja a napi tipp megjelenitését. Ha nincs pipa (L) az elem

elott, akkor a kivalasztasa bekapcsolja, ha pedig van pipa, akkor a kivalasztasa kikapcsolja.

1) Menii: A jelolés torléséhez valassza a Nézet — Kijelzé — Napi tipp a Start meniiben lehetoséget.

2) A napi tipp nem jelenik meg a CADian inditdsakor.

3) Menii: Valassza a Nézet — Megjelenités — Napi tipp meniipontot az ellendrzéshez. A napi tipp a

CADian indulédsakor a kezd6lap bal oldalan jelenik meg.

Recent Documents

CREATE
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5-57. Tampilan Tab modell és elrendezés (Modell és fiil elrendezés)

Be- vagy kikapcsolja a Modell és az Elrendezés fiilek megjelenitését a rajzteriilet aljan. Ha nincs pipa

() azelem el6tt, akkor a kivalasztasa bekapcsolja, ha pedig van pipa, akkor a kivalasztasa kikapcsolja.

1) Menii: A Nézet — Megjelenités — Modell és elrendezés fiil kivalasztasaval sziintesse meg a jeldlést.

2) A rajzterllet aljan taldlhaté Modell és Elrendezés fulek elt(innek.

3) Menii: Valassza a Nézet — Megjelenités — Modell és elrendezés fiilet a pipalasahoz. A

Modell és elrendezés fiilek Gjra megjelennek.
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5-58. Kitoltés (Fill)

Be- vagy kikapcsolja a kitoltési modot. Ha az elem el6tt nincs pipa (L)), akkor a kivalasztasa

bekapcsolja, ha pedig van pipa, akkor a kivalasztasa kikapcsolja.

1) Menii: A Nézet — Megjelenités — Kitdltés kivalasztasdval sziintetheti meg a jeldlést.

2) Kérdés: A FILLMODE jelenleg be van kapcsolva: [BE/KI/Valtva (T)]<BE>: Megjelenik egy

iizenet. irja be a be vagy ki értéket, majd nyomja meg az Entert.

Kitoltési mod be Kitoltési mod ki
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5-59. FKR ikon (UCS Icon)

Be- vagy kikapcsolja az FKR ikont. Ha az elem el6tt nincs pipa (L), akkor a kivalasztasa bekapcsolja,

ha pedig van pipa, akkor a kivalasztasa kikapcsolja.

1) Menii: A Nézet — Megjelenités — FKR ikon kivalasztasaval sziintesse meg a jel616négyzet
bejelolését.

2) Prompt: [BE/KI/Osszes (A)/Nincs eredet (N)/Eredet (VAGY)]<BE>: Megjelenik egy iizenet. [rja

be a be vagy ki értéket, majd nyomja meg az Entert.

FKR ikon be FKR ikon ki
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5-60. Eszkoztar konfiguraciéja (Tbconfig)

Beallitja az eszkoztarhoz kapcsolodo kiilonféle beallitasokat. Be- vagy kikapcsolja az egyes
eszkoztar-gyijteményeket.

1) Menii: Valassza a Nézet — Eszkoztar meniipontot. (Vagy irja be a “tbconfig” parancsot a
parancssorba.)

2) Megjelenik az eszkoztar kivalasztd ablaka.

€ Toolbar Settings *

Menu group:
CADIAM = Rename

Toolbars: Delete

- 130 Orbit

[ JConstruction Line Customize. ..
[ ]Dimensioning
[ JDoors
[ JDraw

[ Joraw 30 Meshes
[Joraw 30 Solids

[ JDraw 3D Surfaces
[ ]Draw Order

[ JDraw Crder - Annotation
[JEdit Reference

[ JEntity Data

[ |Entity Properties

[ |Entity Snaps

[ |Explorer

[ JFacet Model Meshes

[ JFormat

[ Large buttons
B show tooltips

@

Menu group:

[J Eszkdztar neve: Jelolje be vagy tordlje a jelolést az elem el6tt, hogy megjelenitse vagy elrejtse a

megfeleld eszkoztarat..
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Toolbars:

[ JDoors
[ Joraw

[ JFormat

T30 Orbit
[ JConstruction Line
[ )Dimensioning

[ JDraw 3D Meshes

[ Joraw 3D Solids

[ Joraw 30 Surfaces
[Joraw Order

[ JDraw Order - Annotation
[ JEdit Reference
[_JEntity Data

[ JEntity Properties

[ JEntity Snaps

[ Explorer

[ JFacet Madel Meshes

o Mk BE A &HEe e R (E

Alapértelmezett méret eszkoztar

o MME D At &6 BN,

@
> Nagy gombos eszkoztar

i G

o2}
[ Testreszabas: Megnyitja a ,,Testreszabas” meniit, egy felhasznaloi feliiletet, amely

lehetdvé teszi az eszkodztarak, eszkoztargombok €s a szalagsav menii szerkesztését.
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t Customize User Intey

Customize  Transfer

Current Customization B Information

Workspaces
CADIAN Workspaces
CADIAMUTIL

- @
L

L

@ EXPRESS
L

L

- @

CORS

BONUSTOOL 3 )
ICADDGN Workspaces are user interface configurations that

you create. For each workspace, you can display
foolbars, buttons, menus or menu items and ribbon.

-

Command List

&

Cornmand Source
CADIAMN I

K CADIAN

K CADIAN

KE CADIAN

R CADIAN

Y2 CADIAN

£ CADIAN

0 CADIAN

n.a CADIAN

0,00 CADIAN

0.000 CADIAN

0.0000 CADIAMN

To add a command drag a command from the Command List pane to
4 the Current Customization pane or Tool Palette window

o oK Apply Cancel
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6. CADian 2025 menu - Beszuras

6-1. Blokk

A blokk egy objektum vagy objektumcsoport, amelyeket egyetlen elnevezett entitassa egyesitenek
ismételt felhasznalas céljabol. A blokkok szabadon beilleszthet6k és szerkeszthetok ) vagy meglévo
rajzokban, igy az olyan feladatok, mint az ismétlddé rajzolas vagy az OsszetevOk beszurasa egy
konyvtarbol, sokkal konnyebbek és gyorsabbak. Fedezziik fel a blokkbeszurasi funkcioé hasznalataval
miikodo kiilonféle blokkokkal kapesolatos funkcidkat.

1) Menii: Vélassza a Beszuras — Blokk lehetdséget. (Vagy irja be a “block” parancsot a parancssorba.)

2) Megjelenik a beszurasi ablak.

Insert X
C

MName: ||:|sna|:| V| En_.Emwse...;

Path: C:\Users'chDocuments osnap.dwg

Insertion point Scale Ruotation
Specify On-screen [ ] Specify On-screen [] Specify On-screen

X: |0.0000 X [1.0000 Angle: E

Y: |0.0000 Y 11.0000 Block Unit

Z: (0.0000 Z [1.0000 Urit:
[ ] Uniform Scale Factor: |0.0334

[] Explode Ok Cancel (7] More>

[ Név: Adja meg a beszirni kivant blokk nevét, vagy kattintson a jobb oldali gombra a blokkok
listajabol vald valasztdshoz. Alternativ megoldasként kattintson a gombra egy beszlrni kivant rajz
kivalasztasdhoz.

Mame: |block sample ~|  Browse,.,

" | El6nézet: Megjeleniti a kivélasztott blokk elénézetét.
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B Beszurdsi pont: Adja meg annak a helynek a koordindtait, ahova a blokkot be szeretné

szurni. Ha nincs bejeldlve, megadhatja a koordinatakat; ha be van jeldlve, akkor a rajzon a

beszurdsi pontra kattintva jel6lheti be.

Insertion point Insetion point
CJikpecify On-screen @ Specify On-screen
A 0,000 & 0,000
X 0,000 ¥ 0,000
£ 10,0000 L1 00000

1 Beszarasi pont: Adja meg a beszlrasi pont koordinatait. Ha a ,,Megadas a képerny6n” nincs
bejeldlve, akkor a koordinatakat kézzel viheti be; ha be van jel6lve, akkor a rajzon kattintassal adhatja

meg a kivant helyet a beszlirasi ponthoz.

S_n:ale Scale
() Specify On-screen @ Specify On-screen
L 1,0000 % 1,000
¥ 10000 ¥+ 1,0000
£ 10000 L 1,000
[ Uniform Scale (] Uniform Scale

Megadhat méretaranyokat; ha be van jelolve, megadhatja a méretaranyt a blokk beillesztésekor.

Ha az ,Egyenletes méretarany” be van jelolve, az X, Y és Z méretaranytényezok egyenletesen

valtoznak.
Rotation Rotation
() Specify On-screen @ Specify On-screen
Angler q dngle:

| Elforgatas: Adja meg a blokk elforgatasi szogét. Ha a ,,Megadas a képernydn” nincs bejeldlve, akkor
az elforgatasi szoget kézzel viheti be; if be van jeldlve, akkor a blokk beszurasakor adhatja meg a

szoget.
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Adja meg az elforgatasi szoget; ha be van jelolve, megadhatja a szoget a blokk beillesztésekor.

Block Unit
Unit: Inches

Factor: 1,000
[ Blokk egység: Ellendrizze a blokk mértékegységét és méretaranyat.

[ Felbontas: Ha nincs bejeldlve, a blokk egyetlen egységként keriil beszurasra. Ha bejeloli, a blokk
beszuras utan felbontasra keriil.

[ Tobb blokk: Tobb példany beszirasa a blokkbol. Adja meg az oszlopok szamat, az oszlopok kozotti
tavolsagot, a sorok szamat €s a sorok kozotti tdvolsagot a tobbszords blokkmasolathoz.

Multiple Blocks

Columns: I =
Spacing: 1 gooo &
Row: ] :
Spacing: 1,0000 :

3) Az Osszes beallitas elvégzése utan kattintson az ,,OK” gombra — A parancssorban kattintson a
beszlrsi pontra (vagy adjon meg abszolut vagy relativ koordinatakat, példaul 100,100), és adja

meg az elforgatasi szoget a blokk beszurasadhoz.

LS| Command: [MSERT
Units: Inches  Conversion:  1.0000
Specify insertion point or [Basepoint/Scale/X/Y/Z/Rotate]:
Enter X scale factor, specify opposite corner, or [Corner/XYZ] <13
Enter ¥ zcale factor <use X scale factor {1)=:
Specify rotation angle <0=:
Command:
Command: '_Z00OM
Zoom: [In/OULAIl/Center/Dynamic/Extents/Left/Previous/Right/Scale/Window/Object] <real time=: _E

w

Command:
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6-2. Kiilso referenciakezel6 (Xref)

A kiils6 referenciak (xrefek) nem a munkarajzon beliili objektumok, mint a blokkok. A rajzon kiviil

1éteznek, de kozvetleniil megtekintheti és dolgozhat veliik, mintha egy pauszpapirt helyezne a rajz fol¢.
1) Menii: Valassza a Besziras — Kiilso referenciakezeld lehet6séget. (Vagy irja be az “xref” parancsot
a parancssorba.)

2) Megjelenik a Kiils6 referenciakezel§ ablak.

c e anage O
Reference Mame  Status Refer,., Size Tupe  Date Saved Path Aftach, .,
Detach
Beload
Unload
Bind...
Open
Aref Found At
Erowse,
Additional *ref Search Paths
CCaDianwCaDian 2023w Browse, .,
Q Close
rajz.
Reference Mame  Status  Refer,,  Size Type  Date Saved Path

[ Kiils6 hivatkozasi fajlok listaja: Megjeleniti a jelenlegi rajzban hivatkozott kiilsé referenciafajlok
listajat.

Additional Xref Search Paths
|

Browse,,,
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[0 Tovabbi kiils6 hivatkozasi keresési utvonalak: Kattintson a tallozas gombra, hogy hozzaadja azokat
az elérési utvonalakat, ahol a kiils6 hivatkozasként hasznalt rajzok talalhatok. Tobb titvonalat is
megadhat pontosvesszdvel (;) elvalasztva, a CADian pedig ezekben az utvonalakban fog sorrendben

keresni.
Additional Xref Search Paths

CoCADIianWCADIan 20230 Browse, ,,

3) Csatolas:Kils6 rajz kivalasztasa hivatkozasként az aktualis rajzban

3-1) Kattintson a Csatolas gombra — Valassza ki a beszurni kivant rajzot — Kattintson a ,,Megnyitas”
gombra.

€ select File to Attach: X
Look in: | |%| Documents w | <] 5 Tools
- i Preview
Marme Date Type Size
- CADian2024x64 1/9/2024 5:11 ... File folder
Desktop Edimension 12/28/2021 6. Drawing 1... 579 KB
cf' Drawing1 6/27/2024 8:5..  Drawing 1., 15 KB
¢° dwg sample - 2 6/27/2024 2:4...  Drawing 1... 22 KB
cf' dwg sample 6/27/2024 7:0...  Drawing 1., 15 KB
My Efilter 12/29/2021 ... Drawing 1... 583 KB
Documents &€ hatch 11/10/2022 10...  Drawing 1. S0KB Description
\ ﬁosnap 12/23/202112...  Drawing 1... TT KB Size:
{ & recover 12/28/202110...  Drawing 1. 9,542 KB Created:
Favorites Modfied:
. Accessed:
"4
Web Folders []Open as read-only
Use preview
File name: - | COpen
Files of type: Standard Drawing (" dwg) w Cancel

3-2) Megjelenik a Kiilso referencia csatolasa ablak.
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€ Attach External Reference X

Marme:  CCaDian®CaDian 2023 ACAD, DWGE w
Reterence Type Retain path
© Attachment () Qverlay Full path v
Insertion Point Scale Rotation
@ Specify on screen B Specify on screen B Specify on screen
o 1 0
i} 1 Block Unit
i : IInit Unitless
Factor 1 0000
Q QK Cancel

B Név: Megjeleniti a beszurni kivant kiils6 referenciafdjl nevét, amelyet a Tallézas gombra

kattintva modosithat.

Mame: CHCaDianWCADIan 2023ACAD, DWE e Browse, .,

[0 Hivatkozas tipusa: Valassza ki, hogy a kiils6 hivatkozasi f4jlt csatolni (attach) vagy atfedésként
(overlay) kivanja haszndlni.

m Csatolas: Meghatarozza, hogy a kiils6 hivatkozas csatolva van, de nincs rahelyezve.

m Atfedés: Meghatarozza, hogy a kiils6 hivatkozas atfedésben legyen. A program figyelmen kiviil
hagyja, és nem veszi figyelembe, amikor a rajzot csatoljak vagy egy masik rajzra helyezik
(tobbszintl hivatkozas nem engedélyezett).
Reference Type

O Attachment (O Overlay

] Utvonal tipusa: Vélassza ki a kiilsé hivatkozasi fajlhoz tartozo elérési it tipusat.

rrrrr

d:\workfolder\project1\MrChoi\20229\cadian.dwg).

m Relativ elérési ut: A referenciafajl elérési Gtja az aktualis fjl helyéhez képest, ami nagyon
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kényelmes az egylittmiikodéshez (pl. .\cadian.dwg).

Retain path

Full pa

Ha a ,,képernydn” jel61énégyzet nincs bejelolve, megadhatja a koordinatakat; ha be van jelolve, akkor

arajzban a kivant helyre kattintva adhatja meg a beszurasi pontot.

Inzertion Point Insertion Point

(lispecity on, @ Specify on screen
6 0 I
! I I
Z 0 0

Hoale acale

(7] Specify on screen specify on screen
5 1 1
\E 1 |
Z 1 |
Rotation Ratation

(] Specify on screen @ Specify on screen
&ngle: I 0
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[ Blokk egység: Ellendrizze a kiilsé hivatkozasi f4jl mértékegységét és méretaranyat.

Black Unit
Unit  Unitless

Factar 10000

3-3) Az Gsszes beallitas elvégzése utan kattintson az ,,OK” gombra. A kiilsé referencia elénézetként

jelenik meg a rajzteriileten.

3-4) Beszurasi pont megadasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a kiilso referenciafajl beszurasi

pontjara (vagy adja meg az abszolut koordinatakat, példaul 0,0, vagy relativ koordinatakat).

3-5) X méretardny megadasa, Szemkdzti sarok vagy [Sarok (C)/XYZ] <1>: Amikor a program kéri az

X méretarany megadasat, adja meg az értéket, és nyomja meg az Enter billentyfit.

3-6) Y léptéktényez6 megadasa <X 1éptektényezd hasznalata (1)>: Amikor a rendszer kéri az Y

léptéktényez0 megadasat, adja meg az értéket, és nyomja meg az Enter billentyfit.

3-7) Adja meg az elforgatasi szoget <0.0>: Amikor a rendszer kéri az elforgatasi sz0g megadasat, adja
meg az értéket, és nyomja meg az Enter billentytit.

3-8) Miutan megerdsitette, hogy a kiilsé referenciafajl be van toltve a listaba, kattintson a ,,Bezaras”
gombra.
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t Xref Manager

O *
Reference Mame Status  Refer.,, Size Type Date Saved Path Aftach.,.,
Loaded | 48KD & E CHCaDianwCADIa Detach
Reload
Unload
Bind...
Open
Href Found At
CHCaDianwCalian 2023 mtaxt DWG Browse,,,
Additional Xref Search Paths
CCaDian®CADian 2023w Browse,,,
(7]

Close

4) Levalasztas: Valasszon ki egy fajlt a kiils6 referenciafajlok listdjabol, majd kattintson a Levalasztds

gombra. A kilsé referenciafdjlban taldlhaté objektumok azonnal levalnak a rajzrél.

5) Ujratdltés: Vélasszon ki egy fajlt a kiilsS referenciafajlok listdjabol, majd kattintson az Ujratdltés
gombra. Ez Ujratolti a kilsé referenciafdjlt.

6) Eltavolitas: Valasszon ki egy fajlt a kiilsé referenciafdjlok listdjabol, majd kattintson az Eltavolitas
gombra. A kiilsé referenciafdjlban talalhatd objektumok azonnal eltavolitasra keriilnek a rajzbdl. A

levdalasztassal ellentétben ez nem torli teljesen a kiilsé referenciat, és kdnnyen Ujra betdlthetd.

7) Kotés: Valasszon ki egy fajlt a kiilsé referenciafajlok listajabol, majd kattintson a K&tés gombra.
Viélassza ki a kotés tipusat,

és a kuls6 referenciafdjlban 1évé objektumok azonnal
blokkobjektumokként lesznek kétve a rajzban.

Bind *
Bind Type
O Bind (insert
Cancel

[ Csatolas (Bind): A kiils6 hivatkozasi rajz foliai atnevezésre keriilnek az alabbi formaban:
externalreference$0$folianév.
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[J Beszuras (Insert): A kiils6 hivatkozasi rajz folidi az eredeti neviikkel keriilnek egyesitésre.

8) Megnyitas: Valasszon ki egy fajlt a kilsé referenciafdjlok listdjabol, majd kattintson a Megnyitas

gombra. Ez betolti a fajlt a rajzba, mintha a megnyitds parancsot hasznalna.
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6-3. PDF alatét (Pdfattach)
Csatoljon egy PDF f4jlt a rajzahoz.

1) Menii: Valassza a Beszuras — PDF alavetités lehetoséget. (Vagy irja be a “pdfattach” parancsot a
parancssorba.)

2) Megjelenik a referenciafajl helyét tartalmazo ablak. Valassza ki a csatolni kivant fajlt — Kattintson
a ,,Megnyitas” gombra.

€ select ReferenceFile *
Look in: | || Documents vl (€] T Tools
g} Name Date Type Size
] CADian2024x64 1/9/2024 311 ... File folder
Quick access (R Cample 6/37/3004 65, Microsott PYCE
Desktop
"
Libraries
This PC
Net;vork
File name: pdf sample W | | Open |
Files of type: Portable Document Format (" pdf) w Cancel

3) Oldalszdm megaddsa vagy [?] <1>: Amikor a rendszer kéri, adja meg az oldalszdmot, és nyomja
meg az Enter billenty(it.

4) Beszurasi pont megadasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a PDF beszurasi pontjara (vagy

adjon meg abszolut koordinatakat, példaul 0,0).

5) Adja meg a méretaranyt vagy [Egység (U)] <1>: Amikor a rendszer kéri, adja meg a méretaranyt,
és nyomja meg az Enter billenty(it.

6) Adja meg az elforgatdsi szoget <0>: Amikor a rendszer kéri, adja meg az elforgatasi szoget, és
nyomja meg az Enter billenty(it.

7) A PDF f4jl aldvetitésként van csatolva a rajzhoz.
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Tipp: A pdfimport fiiggvény segitségével rajzobjektumokkad konvertilhatia a PDF fajlt, igy a

rajzolas sokkal dattekinthetobb és kényelmesebb.
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6-4. DGN alatét (Dgnattach)

Csatoljon egy DGN-fajlt alavetitésként az aktualis rajzhoz.

1) Menii: Valassza a Besziras — DGN alavetités lehet6séget. (Vagy irja be a “dgnattach” parancsot a
parancssorba.)

2) Megjelenik a referenciafajl-kivalaszto ablak. Valassza ki a csatolni kivant DGN-fajlt — Kattintson a
,Megnyitas” gombra.

€ Select Reference File X
Lock in: | %] Documents v| (€] s Al Tools
.
Z} MName Date Type Size
) CADian2024x64 1/9/2024 5:11 ... File folder
Quick access (T4 ™ iinder Va,dgn 472872021 8:5...  DGN File SEKE
Desktop
|
Libraries
This PC
Net;vork
File name: |A3 - cylinder V& w | Cpen
Files of type: MicroStation Design (*.dgn) w Cancel

3) Oldalszdm vagy [?] <Modell> megaddsa: Amikor a rendszer kéri, nyomja meg az Enter billenty(it.

4) Atvaltasi mértékegységek megadasa [Master (M)/Sub (S)] <Master (M)>: Amikor a rendszer

kéri, adja meg az atvaltasi mértékegységeket, vagy nyomja meg az Enter billenty(it.

5) Beszurasi pont megaddsa: Amikor a program kéri, kattintson a DGN beszurasi pontjara, vagy irja

be a koordinatdkat a billenty(izet segitségével.

6) Méretarany megadasa vagy [Egység (U)] <1>: Amikor a rendszer kéri, adja meg a méretaranyt

egérrel vagy billenty(izettel.

7) Adja meg az elforgatdsi széget <0>: Amikor a program kéri, adja meg az elforgatasi értéket a DGN-
fajlhoz.
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8) A DGN f3jl csatolva van az aktualis rajzhoz.

TV E2e7|g 7

et

— M.D.F(Cabinetd) ——
W800 x H2,000 x D650
F4: 100P(T 2 EH[8 LIF)
Ard: 300P(QDF)
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6-5. DWF alatétfolia (Dwfattach)

Csatoljon egy DWF f3jlt alavetitésként az aktualis rajzhoz.

1) Menii: Valassza a Beszuras — DWF alavetités lehetdséget. (Vagy irja be a “dwfattach” parancsot a
parancssorba.)

2) Megjelenik a referenciafajl-kivalaszt6 ablak. Valassza ki a csatolni kivant DWF-fajlt — Kattintson a
,Megnyitds” gombra

€ Select Reference File X
Look in: | || Documents w | (_} ¥ B Tools
A . Preview
- Marme Date Type Size
CADIan2024x64 1/8/2024 5:11 ... File folder
Desktop || A3 - cylinder.dwf 4/28/2021 &:5...  DWF File 17KB
My
Documents Description
\ Size: 17236 bytes
! Created: V27202 827 PM
Favorites Modfied:  4/28/2021 8:59 PM
. Accessed:  6/27/2024 922 PM
=4
Web Folders [1Gpen as read-only
Use preview
File name: A3 - cylinder w | I Open I
Files of type: Design Web Format " dwf) w Cancel

3) Oldalszdm vagy [?] <Modell> megaddsa: Amikor a rendszer kéri, nyomja meg az Enter billenty(it.

4) Beszurasi pont megaddsa: Amikor a program kéri, kattintson a DGN beszUrasi pontjdra, vagy itja

be a koordinatakat a billenty(izet segitségével.

5) Méretardny megadasa vagy [Egység (U)] <1>: Amikor a rendszer kéri, adja meg a méretaranyt

egérrel vagy billenty(zettel.

6) Adja meg az elforgatdsi széget <0>: Amikor a program kéri, adja meg az elforgatasi értéket a DGN-
fajlhoz.
7) A DWF f4jl csatolva van az aktudlis rajzhoz.
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M.D.F(Cabinet®) ——
W800 x H2,000 x D650
4 100P(m/ 2 EH[ ¢t LfF)
A+d: 300P(QDF)

o
L]
o
-
-
-
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6-6. Kép csatolasa (Imageatach)

Csatoljon képfajlokat, példaul BMP, JPG, PNG, TIF formatumot az aktualis rajzhoz.

1) Menii: Valassza a Beszuras — Kép — Kép csatolasa lehetdséget. (Vagy irja be az “imageattach”
parancsot a parancssorba.)

2) Megjelenik a képfajl-kivalaszto ablak. Valassza ki a csatolni kivant képfajlt — Kattintson a

»Megnyitas” gombra.

€ select ImageFile X
™ > ThisPC > Pictures > Screenshots v D Search Screenshots P

Organize v New folder = v M O

s Quick access

I Desktop
& Downloads

logo

2| Documents

% % % %

| Pictures

@ OneDrive
3 This PC

¥ Network

File name: |logo v| | Al supported files (1) v

3) Megjelenik a képcsatolas ablaka.
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€ Attach Image *

Image File Preview
Image is found
C:\CADian\CADian 2025\CADian2025_logo.png.png

Image path will be saved

C:\CADian\CADian 2025\CADIan2025_logo.png.png =

Positioning File

[] Use positioning file

Image Details. ..
Image
CADIan2025_logo.pn
Name —ege.png Rotation |
Insertion Point Scale (") spedfy on screen |
B specify on screen B specify on screen Angle: a
- 0 K trati
Ko Keep aspect ratio Settings
y: |0 i 1 I:I Use transparency
7. [0 v |1 B show dipping boundary

7]

Cancel

[ Kép helye: Megjeleniti a képfajl tarolasi itvonalat.
[ Kép mentési utvonala: Sziikség esetén kattintson a > gombra annak meghatarozasdhoz, hogy miként
kivanja menteni a képfajl utvonalat.

m Teljes elérési ut: Megjeleniti a kép teljes elérési utjat. Hasznalja ezt a beallitast, ha a csatolt kép az

aktualis rajztol eltéré mappaban talalhato.

m Relativ elérési ut: Megjeleniti a kép elérési utjat ahhoz a mappahoz képest, ahol az aktualis rajz
talalhat6. Hasznalja ezt a beallitast, ha a csatolt kép az aktudlis rajz egy

almappajaban talalhato.

m Csak fajlnév: Csak a csatolt kép nevét jeleniti meg. Hasznélja ezt a beallitast, ha a csatolt kép

ugyanabban a mappaban van tarolva, mint az aktualis rajz.
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[J Helyfajl hasznalata (Use Location File): Automatikusan csatolja a képet a rajzhoz a helyfajlban mentett
beallitasok alapjan. Adja meg a képpel kapcsolatos TWF fajlt, vagy valassza ki a [...] gombra kattintva.

[J Beszurasi pont (Insertion Point): Adja meg a koordinatakat, ahova a kép be lesz szlirva, akar a rajzra
kattintassal, akar a koordinatak kdzvetlen megadasaval.

[1 Méret (Size): Adja meg a csatolt kép méretét a rajzra kattintva, vagy adja meg kozvetleniil a szélességet (X) €s
magassagot (Y). A ,,Méretarany megtartasa” opciéval megérizheti a kép eredeti szélesség-magassag aranyat.

[J Forgatas (Rotation): Adja meg a kép forgatasi szogét a rajzra kattintva, vagy kozvetleniil az érték beirasaval.
(Az oramutatd jarasaval ellentétes irany a pozitiv érték.)

] Atlatszésag hasznalata (Use Transparency): Meghatarozza, hogy a kép alatti objektumok lathatoak
maradjanak-e. (Az alfa-atlatszosagot tamogatd képek legalabb egy atlatszo szint képesek megjeleniteni.)

[J Vagasi hatar megjelenitése (Show Clipping Boundary): Beallithatja, hogy a kép vagasi hatara lathato
legyen-e.

4) Kattintson az ,OK” gombra a kép beszurdsanak megkezdéséhez. Amikor megjelenik a , Beszurasi
pont megadésa” lGizenet

Ha a parancssorban megjelenik a '<0.0,0.0,0.0>:" felirat, kattintson a kép beszurasi pontjara a

rajzon, vagy irja be a koordinatakat a billentylizet segitségével.

5) Amikor megjelenik a ,Méretardny megadasa vagy [Mértékegység (U)] <1.0>:" {izenet, adja meg a
méretaranyt.

6) A kép beszurddik a rajzteriletre.
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Tipp: Rajzok kiilso felekkel valo megosztisakor iigyeljen arra, hogy a képfijlokat is elkiildje a

rajzzal egyiitt. Ha a képfajlok hianyoznak, a képek nem jelennek meg, csak az utvonalak.
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6-7. Képkezel6 (Kép)

Az aktualis rajzba beszlrt képek hozzaadasa, modositasa, levalasztasa, eltavolitasa, Gjratoltése,

utvonalak beallitasa és tulajdonsagainak modositasa.

1) Menii: Valassza a Besziras — Kép — Képkezel6 lehetdséget. (Vagy irja be az “image” parancsot
a parancssorba.)

2) Megjelenik a képkezel6 ablak.

€ image Manager X
Image Definition Settings
Images Preview
‘ @.@ All Images Add...
EJ -@ CADIan2025_logo.png (C:\CADian\CADian 20 Attach...
Detach
Unload
Reload
Clip...
; View...
Path
Actual path: iC:\,CADian‘-,CADian 2025\CADian2025_logo.p Image Details...
Saved path: | C:\CADian\CADian 2025\CADian2025_logo.f ,..  SetPath
Image Instance Settings
Adjust Image Scale Rotation
Jrightness: | [ 50 Keep aspect ratio Angle: |0
Contrast: | { 50 =
‘ B 0 ettings
Fade: | ‘0 X |7.3879 0O
Y: ‘! 2.1476 |__JUse transparency
Reset Show dipping boundary
Drawing Settings
Image frames:  Visible and printed v High-quality image display
Q Cancel Apply

[0 Kép (Image): Az egymast atfedo képek modositasahoz kattintson a listaban legfeliil 1évo képre.

Ezutan valassza ki és modositsa az egyes képeket kiilon-kiilon.
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m Hozzadadas: A kivalasztott képet a rajz egy 0j helyéhez csatolja.

m Csatolas: Képet csatol a rajzhoz.

m Levalasztas: Eltavolitja a kivalasztott képet a rajzbol. A képfajl nem torlédik.

m Eltavolitds: Eltavolitja a kivalasztott képet, csak az elérési utat jeleniti meg. Ez akkor hasznos, ha a

csatolt kép befolydsolja a rendszer teljesitményét.

m Ujratoltés: Ujratolt egy letoltott képet vagy egy 0j tartalmat tartalmazo képet.

m Vagas: A kivalasztott képet a kivant alakra vagja.

m Nézet: Megnyitja a kivalasztott képet egy megjelenitOben vagy szerkesztében.

[ Elérési utvonal (Path): Sziikség esetén adjon meg eltérd fajlutvonalat a képhez. A f4jl
tallo6zasahoz kattintson a [...] gombra. Uj elérési ut beallitasahoz kattintson a ,,Rajz elérési ut
beallitasa” (Set Drawing Path) gombra.

"] Képi beallitasok (Image Settings): Allitsa be a fényer6t, kontrasztot és halvanyitast a csuszkaval
vagy értékek megadasaval. A halvanyitas beallitasa nem teszi lathatova az entitasokat a kép alatt.

[J Visszaallitas (Reset): A fényerd, kontraszt és halvanyitas értékeit visszaallitja az alapbeallitasokra.

[J Méret (Size): Adja meg a szélességet (X) és magassagot (Y). A ,,Méretarany megtartasa” opcioval
biztosithatja az aranyos méretezést.

[J Forgatas (Rotation): Adja meg a kép forgatasi szogét balra.

] Atlatszésag hasznalata (Use Transparency): Jeldlje be, ha lathatova szeretné tenni a kép alatti
entitasokat.

[J Vagasi hatar megjelenitése (Show Clipping Boundary): Ezzel be- vagy kikapcsolhatja a kép
vagasi hataranak megjelenitését.
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6-8. Képklip (Imageclip)

Vagjon ki egy képet, hogy csak egy részét jelenitse meg. A lathato rész (vagy a nem lathato rész

forditott vagas esetén) lehet téglalap, sokszog vagy meglévd vonallanc alaku.

1) Menii: Valassza a Besziras — Kép — Képklip lehetoséget. (Vagy irja be az “imageclip” parancsot
a parancssorba.)

2) Vdlassza ki a kivdgandd képet: Amikor a rendszer kéri, kattintson a kivdgandé képre.

3) [BE/KI/Térlés (T)/Uj hatarvonal (N)] <Uj hatadrvonal>: Amikor a rendszer kéri, nyomja meg az

Enter billenty(t egy Uj hatarvonal megaddsahoz.

4) [Vonallanc (S)/Sokszog (P)/Téglalap (R)/Vagdas megforditdsa (I) kivalasztasa] <Téglalap (R)>:
Amikor a program kéri, irja be az ,R” bet(it, vagy nyomja meg az Enter billenty (it a kép téglalap

alakura vagasahoz.

5) Kattintson a kivagni kivant tertletre.

6) A kép levagdsra keriil, csak a megadott teriiletet mutatja, a tobbit elrejti.
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6-9. Elrendezés Baru

Uj elrendezés hozzaadasa (az Elrendezés lapon).

1) Menii: Valassza a Besziiras — Elrendezés — Uj elrendezés lehetéséget.
2) Elrendezés nevének megadasa (pl. Elrendezés3): Amikor a rendszer kéri, adja meg az 1j
elrendezés nevét — nyomja meg az Enter billentytit.

3) Az elrendezés Ujonnan hozzaadddik, és gombként jelenik meg.

+ " Model Layout] Layout?
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6-10. Elrendezési sablon

Uj elrendezés hozzaadasa (az Elrendezés lapon) egy sablonf4jl alapjan.

1) Menii: Valassza a Beszuras — Elrendezés — Elrendezéssablon lehetdséget.

2) Megjelenik egy sablonvalaszté ablak. Jeldlje ki a sablonfajlt — kattintson a ,,Megnyitas” gombra.

t Select Ternplate From File
Look in: | |5 Documents w | Qe J = m- Tools
~ i Preview
- Marme Date Type Size
CADIan2024x64 1/9/2024 5:11 ... File folder
Desktop i Ticad.dwt 8/14/2023 12:... DWTFile 14 KB |
My
Documents Description
\ Size: 13816 bytes
_7 Created: 6/27/2024 9:33 PM
Favorites Modfied:  8/14/2023 12:29 AM
. Accessed:  6/27/2024 333 PM
=
Web Folders [1Open as read-only
Use preview
File name: icad w | | Qpen I
Files of type: Template Drawing (" dwt) w Cancel

s

3) Megjelenik az elrendezés beszurasi ablaka. Valasszon egyet a listdbol — kattintson az ,,OK”

gombra.
t Insert Layout(s)

Layout nameis)

x

LAYOUT
MODEL

Cancel

4) Az Ujonnan hozzdadott elrendezés a meglévé elrendezések jobb oldalan jelenik meg.

+ Model

Layoutl ; Layout? |
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6-11. Objektum beszurasa (Insertobj)

Kiilonbozo tipust objektumokat illeszthet be a CADian rajzba, amelyek elérhetdk a hasznalt PC-n.

1) Menii: Valassza a Besziras — Objektum lehetdséget.

2) Megjelenik az objektum beszurasi ablaka.

Insert Object >
Ohbject Type: | oK |
(®) Create New Adobe Acrobat Document

Package
Create f Fil Paintbrush Picture
O Create from e Wordpad Document

Cancel

[ ] Display As lcon

Result

Inserts a new Adobe Acrobat Documert object
irto your document.

Uj l1étrehozasa (N):Objektum beszirasdhoz megnyilik a megfelels alkalmazas.
Létrehozas fajlbdl (F): Vialassza ki a kdzvetleniil beszdrni kivant objektum fajljat.
Objektumtipus: Megjelennek a beszurhaté objektumokat tdmogaté alkalmazasok.

Megjelenités ikonként (D): Az objektum ikonként jelenik meg a CAD rajzon. Az ikonra duplan
kattintva megjelennek az objektum adatai.

3) PDF f4jl beszurasa

3-1) Valassza az ,,Uj 1étrehozasa” lehetéséget — Objektumtipus: Valassza az ,,Adobe Acrobat

dokumentum” lehetséget — Kattintson az ,,OK” gombra.

3-2) Megjelenik egy parbeszédpanel. Valassza ki a beszarni kivant PDF fajlt — Kattintson a
»Megnyitds” gombra.
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€ open X
1+ > ThisPC » Documents » v O Search Documents P
Organize v New folder == v [H o
~
Name Date Type Size o
# Quick access —
[7] A3 - cylinder V8.dgn ~ 4/28/2021 8:50 PM DGN File 58 KB
[ Desktop »* . y . .
cf' dimension 12/28/2021 6:14 PM Drawing 12.1.P x64 579 KB
& Downloads  # @ proyingt 6/27/2024 8:52 PM Drawing 12.1.P.x64 15KB
Documents » > dwg sample - 2 6/27/2024 8:48 PM Drawing 12.1.P.x64 22KB
9 P 9
&) Pictures # & dwgsample 6/27/2024 7:00 PM Drawing 12.1.P.x64 15KB
D Music & filter 12/29/2021 6:16 PM Drawing 12.1.P.x64 583 KB
g Videos € hatch 11/10/2022 10:51 PM Drawing 12.1.P.x64 50KB
c"' osnap 12/23/2021 12:47 AM Drawing 12.1.P.x64 77KB
@, OneDrive € recover 12/28/2021 10:17 PM Drawing 12.1.P.x64 9,542 KB
! This PC D A3 - cylinder.dwf 4/28/2021 8:59 PM DWEF File 17 KB
D icad.dwt 8/14/2023 12:29 AM DWT File 14 KB
@ Network df sample 6/27/2024 6:56 PM Microsoft Edge P... 2KB
P p g
< >
File name: | pdf sample vl PDF ZH(*.pdf) v
I Open |v| ’ Cancel ‘
3-3) Megnyilik az Adobe Acrobat Reader, és megjeleniti a kivalasztott PDF fajlt.
Smew @y pdfsamplepd x @ B Signin - O X
Mods e conen s frdetonss Q. 2 O @ @ & 8
Alltools x E e
B exportapor e, (<]
R estaror 2 [
-~ s )
€D Combine files o
R - —| e, gxAoE myAN \
@ Asistant
B3 Generatne summary :% : I
[Ype—— TV EETe BEA = s
B sansocr Bt = Ef— ¥
Q4 Protecta POF il |
S Redacta POF 1 ‘*hj 4 k) t l £ B
B compressa POF - »«lﬁ} =1 | :._:."' |
- Y | et et
e i - — i}[ Ho— M.D.F(Cabinet)
= = SN R W800 x H2,000 x D650
R = T TR 244: 100P(ml2| e 8t LhE)
m| AHM: 300P(QDF) :
c
o & et B,
Free tria t Q
. a

3-4) Az Adobe Acrobat Reader meniijében: Kattintson a ,,Fajl” — , Kilépés és visszatérés a
dokumentumhoz” meniipontra.
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"% Acrobat Document in Drawingl.dwg
mEdit View Document Tools Window  Help

¥ Create Adobe PDE Using Acrobat.com...
ﬂ_'] Collaborate L

Save a Copy... Shift+Ctrl+5

Save as Text...

Attach to Email...
Properties... Ctrl+D

Digital Editions

Print Setup... Shift+Ctrl+P
=l Print... Ctrl+P

Recent File

Exit And Return To Drawingl.dwg Ctrl+

3-5) A kivalasztott PDF fajl beillesztésre keriil a Cadian rajzba.

‘a="‘H~‘0-->>- aan + @ @ 4o B A o

‘ Y, PAAOIE EEHA

&
"
o
-
=
-

4) XLS fajl beszdrasa
4-1) Valassza az ,,Uj 1étrehozasa” lehet3séget — Objektumtipus: Valassza a ,,Microsoft Excel 96-2003

Munkalap” lehetdséget — Kattintson az ,,OK” gombra — Elindul az MS Excel.

4-2) frja be a kivant adatokat, majd a meniiben: Kattintson a "Fajl" — "Bezéras" gombra.
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Bookl - Excel

Page Layout Formulas Data Review View Help Q Tell me what you want to do
- - = - it 1 > ~ - ’.‘Y -
% " oA = = - 2 %Cundltlunal Formatting %"Insert > 7
Eg ~ $ v % o [ Format as Table ~ i Delete ~ > P~ fras
. A~ | ===&== - o s

~ 5 & O - o L E=E=EEH ] ECEHSY}"|ES" [ Format ~ =
Clipboard ] Font ] Alignment ] Mumber ] Styles Cells Editing Add-ins ~
Al - f< || CADian v

A B C D E F G H I 1 K L M N 0 Iz
1 [CADian
2 [Object
3 [Insert
4
5
]
7
8
9
10 B
11
12
13
14 E‘
Sheetl | @ o \

Ready (1", Accessibility: Good to go Count: 3 @ E -t 100%

4-3) Az Excel objektum beillesztésre keriil a Cadian rajzba.

5) Festési rajz beszurasa

5-1) Valassza az ,,Uj 1étrehozasa” lehetéséget — Objektumtipus: Valassza az ,,Rajz festése”

lehetdséget — Kattintson az ,,OK” gombra — Elindul a Paint.

5-2) Rajzold meg a kivant képet a Paintben, majd a meniiben: Kattints a "Fajl" — Valaszd a "Kilépés

és visszatérés a dokumentumhoz" lehetdséget.
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ek

| I ) ® = | Bitmap Image in Drawing.dwg - Paint

Recent pictures
Update document

Save copy as b

Print 3

Send in email

Properties

About Paint

Exit and return to document

Al

5-3) A Paint rajz beillesztésre keriil a Cadian rajzba.

ADIA
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7.CADian 2025 Meni - Formatum

Példaul az els6 folia objektumokat tartalmaz, a masodik félia dimenzidkat, a harmadik pediga folia
szoveget tartalmaz. Ha kikapcsolja a masodik dimenzios foliat, csak az objektumok és a szoveg
lesznek lathatok.lathatd. A folidk szabadon be- és kikapcsolhatok a munka megkonnyitése
érdekében, zarolhatok a modositas/szerkesztés megakadalyozasa érdekében, vagy megadhatok ugy,

hogy kizarjak ket a nyomtatasbol.

LAYER 1 - OBJEK

LAYER 2 - DIMENSI

LAYER 3 - HURUF

With all layers turned on and overlapping, it will appear as a single drawing.
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If you turn off layer 2, only the dimensions will disappear, making them
invisible.

If you turn off layers 2 and 3, all dimensions and letters will disappear,
leaving only circles and squares.
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7-1. Felfedezé folia (Explorer Layer)

Ellenérizze és modositsa a CADian folidkkal kapcsolatos kiilonféle beallitasokat.

1) Menii: Valassza a Formatum — Intéz6 Folia lehetoséget. (Vagy irja be a “layer” parancsot a
parancssorba.)

2) Megjelenik a Féliatulajdonsag-kezeld.

Layer Properties Manager

Q
~

Current Layer: 0
£ B &

=-All

Freeze Locked Color  Linet Line. Plot Plot New Desc.
- All Used Layers

Tinvert fiter

Al: 1layers displayed of 1 total layers

SoE T : Megjeleniti az aktualis foliat.

. Megjeleniti a Foliasziir6 tulajdonsagai ablakot.

€ LayerFilter Properties *
Filter Mame

roperties Filter 1

Show Example

Status  Layer Name On Freeze Locked  Color Linet... Line... Plot... Plot Mew ... Desc..
Filter Preview
Status  Layer Name on Freeze Locked Color Linet... Lne... Plot... Plot MNew ... Desc...
= 0 G a3 o CJw. Cont.. — D.. Color_?7 & =23

Cancel Help
7 :Uj foliacsoportot hoz létre  sziird.
£8: Megjeleniti a Foliaallapot-kezeld ablakot.
a
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(€ Layer States Manager X

Layer states Layer Properties to Restore
Name: Space Sameas Dr.. Description New On / Off
Edi. Frozen / Thawed
Yisibility in Current P
Save
Locked / Unlocked
Fznane.. Plot/ No Flot
Delete Color
Linetype
Impatt.. Lineweight
Expot.. Transparency
Don'tlist layer states in Xreferences Frint Style
Restore Options New VP Frozen / Thawed
Layers not found in state are turmed off Riestore layer state o
Apply properties a5 viewport overides
Select Al Clear Al
B Layers not found in state are frozen in the current viewport s =
@ Curentlaperstate:  “UNSAVED* Restore Close:

. Uj foliat hoz létre.
HL: Létrehoz egy 1j foliat és lefagyasztja
azt. ><: Torol egy foliat.

+: A kivalasztott foliat 4llitja be aktualis

féliaként.@: Megjeleniti a foliahasznalati
informaciokat.

¢, Megjeleniti a Foliabeallitdsok parbeszédpanelt.

t Layer Settings *
@ Mew Layer Notification
[ Evaluate new layers added to drawing
Evaluate new xref layers only
Evaluate all new layers
Notify when new layers are present
Open Save
Attach/Reload xrefs Insert

Restore layer state

Display alert for plot when new layers are present

Dialog Settings
() Apply layer filter to layer toolbar

[0 Indicate layers in use

B Folidk listdja: Megjeleniti az aktualis rajzban jelen 1évé folidk listajat.

Status  Layer Name Oon Freeze Locked Color  Linet.. Line.. Plot.. Plot MNew .. Desc..
~ o @ fed - 1" Con — I Colo. [=] =)
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m Allapot: Az aktualis foliat \ jellel jelsli.

m Folia neve: Megjeleniti a folia nevét.

m Be/Ki: Be- vagy kikapcsolja a foliat. Kattintson az ikonra a valtashoz. Amikor egy folia ki van

kapcsolva, a rajta 1évé objektumok eltlinnek a rajzbol.

m Fagyasztas/Feloldés: Lefagyasztja vagy feloldja a foliat. Kattintson az ikonra a valtashoz. Amikor
egy folia le van fagyasztva, a rajta [évo objektumok eltiinnek a rajzbol. A folia kikapcsolasaval

ellentétben a folia feloldasa Gjrageneralja a rajzot.

m Zarolas/Feloldas: Zarolja vagy feloldja a foliat. Kattintson az ikonra a valtashoz. Amikor egy folia
zarolva van, a rajta 1évo objektumok nem szerkeszthet6k (torolhetok, masolhatok, athelyezhetok

stb.).

m Szin: Megadja a folia szinét. Kattintson az ikonra a szinablak megnyitasahoz, és valassza ki a kivant

szint.

c Color >

Index Color True Color Calor Books
Standard Colors

EE BT .

BT

Full Color Palette

Current: 7

e QK Cancel

m Vonaltipus: Meghatarozza a folia vonaltipusat. Kattintson a ,,Folyamatos” gombra a vonaltipus-

kivalaszto ablak megnyitasahoz, és valassza ki a kivant vonaltipust.
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€ select Linetype X

Linetype Mame Appearance Linetype Description
Continuous Solid line
DASHED2 — — — — e _______
9 Load... Cancel

Vonalvastagsag: Meghatarozza a folia vonalvastagsagat. Kattintson az alapértelmezett ikonra a
vonalvastagsag ablak megnyitasahoz, és valassza ki a kivant vonalvastagsagot.

€ Lineweight x

Lineweights:

New: Defautt

@

m Nyomtatasi stilus: Ellendrzi a f6lia nyomtatasi stilusat.

m Nyomtatds: Meghatérozza, hogy a folia nyomtatasra keriiljon-e. Kattintson a & ikonra a diagram
tulajdonsagainak ki-/bekapcsolasahoz.

Kikapcsolt allapotban az adott folian 1évé objektumok nem keriilnek nyomtatasra.

m Uj nézetablakok fagyasztas: Beallitja a folia automatikus fagyasztasat az uj nézetablakokban.

Kattintson a ®ikon a VP befagyasztas tulajdonsaganak ki-/bekapcsolasahoz.
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7-2. Foliaallapot-kezel6 (Layerstate)

Foliaallapotok ellendrzése, visszaallitasa, 1étrehozasa és szerkesztése a CADianban.

ER]

1) Menii: Valassza a Formatum — Foliaallapot-kezeld lehetoséget. (Vagy irja be a “layerstate
parancsot a parancssorba.)

2) Megjelenik a Féliadllapot-kezeld.

c Layer States Manager *
Layer states Layer Properties to Restore
MName Space Same az Dr..  Description Hew. On # O
Edit... Frozen / Thawed
Wizibility in Current VP
Save
Locked ¢ Unlocked
= Plet ¢ N Flot
Delete Calor
Linetype
Import... Lingweight
Expott. Transparency
Dan't list layer states in Xreferences Frit Style
Restore Options Mew VP Frozen / Thawed
Layers not found in state are bumed off Restore layer state to:
Apply properties as wiewport overrides Current viewport w
Select &l Clear 4l
B Layers not found in state are frozen in the: cumment viewport 2eee eals
e Current layer state:  *UNSAVED* FRestare Close

Uj: Megjeleniti az Uj foliaallapot ablakot, ahol nevet és leirast adhat meg egy 1ij foliallapot

létrehozasahoz. Az jonnan l1étrehozott foliaallapot megjelenik a foliaallapotok listajaban.

€ New Layer State X

Mame: CADian

Description:  sample|

)
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€ Layer States Manager *

Layer states Layer Properties to Restore
Mame Space Same az[r..  Description Hew... B 0n /0K
%EADI&H todel No sample EdiL. B Frozen / Thawed
“Wisibility in Current P
Save
B Locked / Unlocked
R
ename 8 Plot / No Plot
Delete B Color
B Linetype
Import B Lineweight
Espott.. B Transparency
Don't list layer states in Rieferences B Frint St
Restore Options 8 Mew WP Frozen / Thawed
[ Layers not found in state are tumed off Restore layer state to
Apply properties a3 viewpart overides Curent viewport ~
8 Layers not found in state are frozen in the current viewpaort Select Al Clear &1
e Current layer stabe:  *UMSAVED* Bestare Close

Szerkesztés:Valasszon egy foliaallapotot a listabol. Megjelenik a Foliadllapot szerkesztése ablak,

ahol a foliabeallitasokat ugyanigy mddosithatja, mint a Foliatulajdonsag-kezelében.

& Etdit Layer State: CADian X
Layer Mame Color Linetype 0... Llo... Fr... Lineweight Transp... Print... Pr
w0 [] white  Continuous i — Default 0 Color_7 #

o 3

m Folia hozzdadasa: 2 gombra a foliakivalaszto ablak megjelenités¢hez. Jelolje ki a hozzaadni

kivant folia nevét, majd kattintson az OK gombra.

m Folia torlése: Jelolje ki a torolni kivant foliat, majd kattintson a %8 gombra a folia azonnali

torléséhez.

[] Mentés: A foliaallapot mentése. Amikor megjelenik a meglévo foliaallapot feliilirasat kérd ablak,
kattintson a ,,Igen” gombra.
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Layer - Cwerwrite Layer State

o Do you want to overwrite CADian?

Yes Mo

"] Atnevezés: A foliaallapot dtnevezése. Megjelenik a foliaallapot dtnevezésére szolgald ablak. A név
és a leiras modositasa utan kattintson az ,,OK” gombra a foliaallapot nevének
megvaltoztatasdhoz.

€ Rename Layer State *

Mame: m

Description:  sample

9 oK Cancel

[J Torlés: Foliaallapot torlése. Valassza ki a foliadllapotot a listabdl — kattintson a ,, Torlés” gombra,
ekkor megjelenik egy megerdsito lizenet. Kattintson az ,,Igen” gombra a f6liaallapot azonnali
torléséhez, amely ezt kovetden eltiinik a listabol.

CADian *

Are you sure you want to permanently delete the layer state "CADian2™7

Yes Mo Cancel

[ Importalas: Korabban egy taroléeszkozre (pl. HDD, USB stb.) exportalt foliadllapot-beallitdsok
importalasa. Amikor megjelenik a foliaallapot importalasara szolgalo ablak, valassza ki a mappat —
kattintson a ,,Megnyitas” gombra a foliabeallitasok fajljanak importalasahoz.
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€ import Layer States X
Loak in: @ Documents w | (€] % Al HF Tools
~ i Preview
- Marme Date Type Size
CADIan2024x64 1/9/2024 3:11...  File folder
Desktop & dimension 12/29/2021 6.  Drawing 1... 579 KB
ﬁDrawing1 6/27/2024 8:5...  Drawing 1., 15 KB
cf'dwg sample - 2 6/27/2024 8:4...  Drawing 1... 22 KB
ﬁdwg sample 6/27/2024 7:0...  Drawing 1... 15 KB
5 My & silter 12/28/2021 6:...  Drawing 1... 583 KB
ocuments &€ hatch 11/10/202210...  Drawing 1. S0 KB Description
\ cf'osnap 12/23/202112...  Drawing 1... TTEB Size:
i & recover 12/28/202110... Drawing 1... 9,542 KB Created:
Favorites Modified:
_) Accessed:
==
Web Folders [10pen as read-only
Use preview
File name: || w | Open I
Files of type: Drawing (" dwg) ~ Cancel
[0 Exportalas: A foliadllapot bedllitdsainak exportalasa egy taroloeszkozre (pl. HDD, USB stb.).
Adja meg a mappat, majd kattintson a ,,Mentés” gombra.
€ savens x
« v 4 2 » ThisPC » Documents » w | 0 Search Documents
Organize - MNew folder BS 0
FaY
I Desktop +n Mame Date Type Size Tag
¥ Downloads  # CADian2024x64 1/9/2024 5:11 PM File folder
2| Documents
= Pictures b
J‘& Music
E Videos
[5z] Onelrive
& OneDrive
= This PC
ok owa [ 0 < >
File name: | CADIan2 "
Save as type: | Layer states (*.1as) ~
» Hide Folders Cancel

[ Félia tulajdonsagainak visszaallitasa: Kivalaszthatja, mely elemeket kivanja visszaallitani a folia
tulajdonsagai koziil. A J jeloléssel ellatott elemek nem keriilnek kizarasra a visszaallitasbol.
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Laper Properties to Restore
On /0
Frozen / Thawed

“izibility in Current WP

Locked / Unlocked
B Flot / No Plat
Color
Linetype
Linewsight

Tranzparency

Frint Style
Mew VP Frozen / Thawed
Select All Clear Al

mOsszes kijelolése:Az dsszes elem megjelenitésének modositasaM.

mOsszes torlése: Az dsszes elem megjelenitésének modositasall.

Visszaallitas: Allitsa vissza a foliaallapot-beallitasokat az aktualis CADian rajzba. A mentett foliadllapot-

beallitasok mas rajzokban is felhasznalhatok.
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7-3. Folia beallitasa entitas szerint (Laymcur)

Valtoztassa meg az aktudlis foliat a CADian-ban egy kivalasztott entitas foliajara.

1) Menii: Valassza a Formatum — Foliaeszk6zok — Folia beallitasa entitas szerint lehetdséget. (Vagy
irja be a “laymcur” parancsot a parancssorba.)

2) Entitas kivalasztasa az aktualis félidnak: Amikor a rendszer kéri, kattintson arra az entitasra,

amelynek a folidjat aktualis félidnak szeretné beallitani.

3) Ha a piros kort valasztja, amely az 1. foliahoz tartozik, az aktualis folia azonnal 1. féliara valtozik,

és egy  jel jelenik meg az 1. folia elétt.

ol Current Layer: 1 Q
£ EH i

= All

. Freeze Locked Color  Limet.. Line.. Plot.. Plot Mew .. Desc...
L All Used Layers

n
i W d [ con. — 1 oo & B
v 1 i g3 o Bl Con. — | Coo. & B
& 2 § o & OO Cn. — 1 Cob. & B

Status  Layer Name Ol
F= )

All Used Layers : 3 layers displayed of 3 total layers
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7-4. Folia séta (Laywalk)
Objektumok megtekintése adott folidkon a CADian-ban.

1) Menii: Valassza a Formatum — Foliaeszk6zok — Foéliaséta lehetoséget. (Vagy irja be a
“laywalk” parancsot a parancssorba.)

2) Megjelenik a Féliabejaras ablak. Kattintson a megvizsgalni kivant félidra.

€ Laywialk - Layers:3 pd

| | [ |Filter
0

m

B Restore on exit Close

o
[T

3) Csak a kivalasztott folian 1év6 objektumok jelennek meg.

€ Laywalk - Layers:3
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7-5. Beallitas félia szerint (Setbylayer)

Valtoztassa meg a kivalasztott objektumok tulajdonsagait a CADian-ban ByLayer-re.

1) Menii: Valassza a Formatum — Foliaeszk6zok — Beallitas Folia szerint lehetoséget. (Vagy irja be
a “setbylayer” parancsot a parancssorba.)

2) Nyomja meg az Enter billenty(it a tulajdonsagok beallitdsahoz, vagy vélasszon ki entitasokat a

Félia bedllitasdhoz: Amikor a rendszer kéri, jeldlje ki a mddositani kivant entitdsokat, és nyomja

meg az Enter billenty(it.

3) Valtas ByBlock-rél ByLayer-re? [Igen(I)/Nem(N)] <Igen>: Amikor a rendszer kéri, nyomja meg
az Enter billenty(it.

4) Blokkokat is tartalmaz? [Igen(I)/Nem(N)] <Igen>: Amikor a rendszer kéri, nyomja meg az Enter
billentydit.

5) A kijeldlt objektumok szine a Félia szinére, azaz sargdra fog valtozni.
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7-6. Folia illesztés (Laymch)

crey

1) Menii: Valassza a Formatum — Foliaeszk6zok — Folia egyeztetése lehetdséget. (Vagy irja be a
“laymch” parancsot a parancssorba.)

2) Médositandé objektum kivalasztdsa: Amikor a rendszer kéri, jeldlje ki a médositandé félia

entitdsait, és nyomja meg az Enter billenty(t (pl. valassza ki a sarga kort a 2. f6lidn).

3) Objektum kijeldlése a célfdlian vagy [Last(L)/Name(N)]: Amikor a rendszer kéri, jeldlje ki a

forrasentitast (pl. a piros kort az 1. félidn), és nyomja meg az Enter billenty(it.

4) A 2. f6lidn 1év6 objektum 1. f6lidva valtozik, és a szine pirosra valtozik.
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7-7. Masolas folidkra (Copytolayer)

Kivalasztott entitasok masolasa egy 0j folia a CADian-ban.

1) Menii: Valassza a Formatum — Foliaeszk6zok — Masolas foliara Iehetdséget. (Vagy irja be a
copytolayer parancsot a parancssorba.)

2) Masolandé objektumok kijeldlése: Amikor a rendszer kéri, jeldlje ki a mdsolandé entitdsokat, és

nyomja meg az Enter billenty(t (pl. jeldlje ki a sarga kort a 2. f6lidn).

3) Valasszon objektumot a célfélian vagy [Last(L)/Input(T)/Name(N)] <Name>: Amikor a rendszer

kéri, vélassza ki a forrdsentitdst (pl. a piros kort az 1. félidn), és nyomja meg az Enter billenty(it.

4) Adja meg az alappontot, vagy [Elmozdulds(D)/Kijarat(X)] <Kijarat(X)>: Amikor a rendszer kéri,

valassza ki a mdasolds alappont;jat.

5) Adja meg az elmozdulds masodik pontjat vagy <az els6é pontot hasznalja elmozduldsként>:

Amikor a program kéri, kattintson a mdsolas helyére.
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7-8. Folia izolalas (Layiso)

Csak a kivalasztott folia megjelenitése a CADian-ban.

1) Menii: Valassza a Formatum — Foliaeszk6zok — Folia elkiilonitése lehetdséget. (Vagy irja be a
layiso parancsot a parancssorba.)

2) Jel6lje ki az elkldnitendd objektumokat a félidn, vagy [Beallitdsok(ok)]: Amikor a rendszer kéri,

jelélje ki az elktlonitendd entitdsokat a folidn, és nyomja meg az Enter billentyt (pl. jel6lje ki a

piros kort az 1. f6lidn).

A rajz szétvalasztasa A rajz szétvalasztasa utdni folidk
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7-9. Layuniso

Kapcsolja ki a folidk elkiilonitését a CADian-ban.

1) Menii: Valassza a Formatum — Foliaeszk6zok — Foélia Egyesitése lehetdséget. (Vagy irja be a
layuniso parancsot a parancssorba.)

2) Minden objektum azonnal megjelenik, amint a féliak elkulénitése ki van kapcsolva.

A rajz csoportositasanak felbontasa el6tti foliak. A rajz csoportositasanak felbontasa utan
foliak
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7-10. Foliazas leallitasa (Kikapcsolas - Layoff)

Kapcsoljon ki egy adott foliat a CADian-ban.

1) Menii: Valassza a Formatum — Foliaeszk6zok — Folia kikapcsolasa lehetdséget. (Vagy irja be
a parancssorba: layoff.)

2) Kattintson a félidn 1év6 objektum kijeldléséhez a kikapcsoldshoz (pl. kattintson a Félia elemen
taldlhaté sarga korre).
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7-11. Féliazas (Layon)

Kapcsolja be az dsszes olyan foliat, ami ki volt kapcsolva a CADian-ban.

1) Menii: Valassza a Formatum — Foliaeszk6zok —Foliabekapcsolasa lehetdséget. (Vagy irja be a
layon parancsot a parancssorba.)

2) Minden félia azonnal bekapcsolddik.
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7-12. Foliafagyasztas (Layfrz)

A kivalasztott folia rogzitése a CADian-ban. Amikor egy folia le van fagyasztva, a folian 1évo

objektumok eltiinnek a rajzbol. A feloldashoz a rajz ujrageneralasa sziikséges.

1) Menii: Valassza a Formatum — Foliaeszk6zok — Foéliaagyasztas lehet6séget. (Vagy irja be a
layfrz parancsot a parancssorba.)

2) Jelolje ki a félidn 1év6 objektumokat a rogzitéshez az 6sszes nézetablakban: Amikor a program

kéri, kattintson a félian 1év6 entitdsokra a rogzitéshez.

A rajz kimerevitése el6ttl folia A masodik rajz lefagyasztasa utani folia
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7-13. Folia olvadas (Laythw)

Olvassza fel az 6sszes fagyasztott foliat a rajzban.

1) Menii: Valassza a Formatum — Foliaeszk6zok — Folia felolvasztasa lehetdséget. (Vagy irja be
a laythw parancsot a parancssorba.)

2) Minden lefagyasztott félia azonnal felolvasztasra kerll, és az 6sszes objektum megjelenik.

A rajz felolvasztasa el6tti folia A rajz felolvasztasa utani folia
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7-14. Foliazar (Laylck)

A kivalasztott folia zarolasa a CADianban. Amikor egy folia zarolva van, a folian 1év6 objektumok

nem szerkeszthetok (torolhetok, masolhatok, mozgathatok stb.).

1) Menii: Valassza a Formatum — Foliaeszk6zok — Foliazar lehetdséget. (Vagy irja be a laylck
parancsot a parancssorba.)

2) Jeldlje ki a zarolandé objektumokat a folidn: Amikor a rendszer kéri, jeldlje ki a zarolni kivant
entitasokat a folian.

3) A kivélasztott félia azonnal zarolasra keriil, és a félidn 1év6 objektumok halvany szinnel

jelennek meg.
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7-15. Folia feloldasa (Layulk)

Oldja fel a kivalasztott folia zarolasat a CADian-ban.

1) Menii: Valassza a Formatum — Foliaeszk6zok — Folia feloldasa lehetdséget. (Vagy irja be a
layulk parancsot a parancssorba.)

2) Jeldlje ki a félian 1év6 objektumokat a feloldashoz: Amikor a rendszer kéri, jeldlje ki a félian
1évé entitdsokat a felolddshoz.

3) A kivalasztott folia azonnal feloldddik, és az objektumok eredeti sziniikben jelennek meg.
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7-16. Foliak egyesitése (Laymrg)

Kijelolt foliak egyesitése a CADianban. Az aktualis folia nem egyesitheto.

1) Menii: Valassza a Formatum — Foliaeszk6zok — Folidk egyesitése lehetdséget. (Vagy irja be a
laymrg parancsot a parancssorba.)

2) Jel6lje ki az egyesitendd félidkon 1évé objektumokat, vagy [Name(N)]: Amikor a rendszer kéri,

jelblje ki az egyesitend6 félidkon 1évé entitdsokat, és nyomja meg az Enter billenty(it (pl. jeldlje

kiaz 1. és 2. félidn 1év6 objektumokat).

3) Objektum kijel6lése a célfolian vagy [Név(N)]: Amikor a rendszer kéri, jel6lje ki az entitast a

célfélian (pl. valasszon ki egy objektumot a 0. félidn).

4) Folytatja? [Igen(I)/Nem(N)] <Igen>: Amikor a rendszer kéri, irja be az ,Igen” szdt, és nyomja meg
az Enter billenty(it.

B 'l.llll'ARrg“rq.lG R
You are about to merge 2 layers into layer "0~
Do wou wish to continue? [Yes/Mo] <Mo=yes

5) A kivalasztott félidk egyesiilnek, és az objektumok a célféliara valtoznak, annak szinével egy(tt.
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7-17. Folia torlése (Laydel)

crey

1) Menii: Valassza a Formatum — Foliaeszk6zok — Folia torlése lehetséget. (Vagy irja be a laydel
parancsot a parancssorba.)

2) Jeldlje ki a torlendé objektumokat a félidkon: Amikor a program kéri, kattintson a toérlendd
entitdsokra a folidkon. A kivdlasztott félidkon 1évé objektumok azonnal térlédnek. Nyomja meg

az Enter vagy az ESC billenty(it a torlés befejezéséhez.

3) Ha kijeldl egy objektumot az aktudlis folidn, egy Uzenet jelenik meg, amely szerint az nem

torélhetS. Valasszon ki egy objektumot egy masik félidn a torléshez.

CADian >

The Faollowing Layers Cannot be deleted.
Layer 0 and Defpoints

.«current layer

Layers containing objects
xref-dependent layers
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7-18. Szin

Adja meg a rajzban 11j objektumokhoz hasznaland¢6 szint.

1) Menii: Valassza a Formatum — Szin — Szin kivélasztdsa lehetdséget. (Vagy irja be a color
parancsot a parancssorba.)

2) Megjelenik a szinablak.

Color X
L

Index Color True Colar Color Books
Standard Colors

I ] | [ [

)11 I

Full Color Palette

Current:

) o

| Alapszinek: Az alapveté CAD-szinek, mint példaul a piros, sarga, zold stb., elérheték. Kattintson a
kivant szinre, amely ezutan alul megjelenik.

Standard Colors

A BT .
Current:- 3

[J Grayscale: Various shades of gray are available. Click the desired shade, which will be displayed at
the bottom

Gray Shades

[J Logikai szinek: A Bylayer és Byblock szinek timogatottak. Kattintson a kivant szinre, amely ezutan
alul megjelenik.
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Logical Colors
| B\"'L."-"."""EH| | E“\"BLDCK|

[J Teljes szinpaletta: A teljes szinpaletta elérhetd. Kattintson a kivant szinre, amely ezutan alul
megjelenik.

Full Color Palette

[J True Color fiil: Legfeljebb 65 536 valddi szin timogatott. Kattintson a kivant szinre, ekkor a szink6d
megjelenik a jobb als6 sarokban. A szamok moddositasaval finomhangolhatja a szint.

c Color x
Index Color True Color Color Books
Basic colors: )
[ N R
HEMrEFEENNEN
AN EEEENEN
EFEEEEEN
EEEEEENEN
EEEENETE[]
Custom colors:
-
Hue: 180 Red: 255
COECCCEE | R e
Sat: 0 Green: 255
Color[Solid . 54p Blue: 255
Add to Custom Colors
a coc
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Color X
¢

Index Color True Color Color Books
Basic colors:
“Ieit Inf 1 00
ErPEEEEN
AN EEENNN
EfEEEENEN
HEEEEEENEN
EEENETE
Custom colors:
I o o o Y Hue: 180 Reds )
i n i nini - e e ]
Sat: 0 Green: 0
Color|Solid |\ Blue: 0
[ Add to Custom Colors ]
0 oK Cancel

[J Szinkonyv szerkesztd: Kattintson a ,,Szinkonyv szerkeszt6” gombra a szerkeszt6ablak

megnyitasdhoz, ahol a kivant szint elmentheti egy megadott névvel.

t Color Book Editor - [C\Users\kdy\AppData\Roaming\ITC. \icad.ach] X
ELEL
Color book description:  Color book sample
Edit Color Book
Add Color
Modify 4
Delste
Hue: ﬂ Red: E
Sat: 0 Green: 128
ColoriSolid Lum: 120 Blue: 128
4+ Tl L
+ Color name:
0 Close

3) Vdlassza ki a cidnkék szint a szinablakban, majd kattintson az ,,OK” gombra. Az aktualis szin

megvaltozik, és a kivalasztott szin megjelenik a Tulajdonsagok ablakban.
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Properties

Mo zele -

General
Calar
Layer

Linetype

AR IR

.

MEyLayer

[

— Bylayer

—— BulLayer
0

BylLaver

3D Visualization

M aterial

4) Rajzolja meg az objektumokat a megadott szinnel.

BylLaver




7-19. Szin, fehér

Moédositsa a rajzban 1év6 1j objektumok szinét fehérre.

1) Eldszor jelold ki az objektumokat, majd menj a Menii: Formatum — Szin — Fehér meniipontra.

2) A szine fehérre valtozik.
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7-20. Szin, kék

Moddositsa a rajzban 1év6 1j objektumok szinét kékre.

1) Eldszor jelold ki az objektumokat, majd menj a Menii: Formatum — Szin — Kék meniipontra.

2) A szin kékre valtozik.
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7-21. Szines, ciankék

Moédositsa a szint ciankékre a rajzban 1év6 0j objektumoknal.

1) Eldszor jelold ki az objektumokat, majd menj a Menii: Formatum — Szin — Cian meniipontra.

2) A szine ciankékre valtozik.

7-22. Szin, zold

Modositsa a rajzban 1év6 0 objektumok szinét zoldre.

1) El6észor jelold ki az objektumokat, majd menj a Menii: Formatum — Szin — Z6ld meniipontra.

2) A szin zo6ldre valtozik.
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7-23. Szin, sarga

Moddositsa a rajzban 1év6 1j objektumok szinét sargara.

1) Elészor jelold ki az objektumokat, majd menj a Menii: Formatum — Szin — Sarga meniipontra.

2) A szine sargdra valtozik.

7-24. Szin, piros

Modositsa a rajzban 1év0 1) objektumok szinét pirosra.

1) El6szor jelold ki az objektumokat, majd menj a Menii: Formatum — Szin — Piros meniipontra.

2) A szine vorosre valtozik.
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7-25. Szines, biborvoros (Magenta)

Moddositsa a rajzban 1év6 11j objektumok szinét biborvorodsre.

1) El6szor jelold ki az objektumokat, majd menj a Menii: Formatum — Szin — Biborvords
mentpontra.

2) A szine biborvordsre valtozik.

7-26. Szin, Bylayer

Modositsa a rajzban 1évo 1) objektumok szinét Folia (ByLayer) értékre. A szin automatikusan a

foliahoz rendelt szinre valtozik.

1) El6szor jelold ki az objektumokat, majd menj a Menii: Formatum — Szin — Fdlia meniipontra.
2) A szin Bylayer-re véltozik.
3) Ha a 0. f6lidn fehér szinnel, az 1. félian piros szinnel, a 2. f6lidn pedig sargaval rajzolunk kort, az

objektumok ennek megfeleléen lesznek kirajzolva.
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7-27. Szin, Byblock

Moddositsa a rajzban 1év6 1j objektumok szinét Byblock értékre.

1) Eldszor jelold ki az objektumokat, majd menj a Menii: Formatum — Szin — Blokk szerint.

2) A szin Byblock-ra valtozik.

7-28. Vonaltipus

Allitsa be a vonalak rajzolasakor hasznaland6 vonaltipust.

1) Menii: Valassza a Formatum — Vonaltipus lehet0séget. (Vagy irja be a linetype parancsot a
parancssorba.)

2) A Vonaltipus-kezel6ében valassza ki a kivant vonaltipust — Kattintson az ,,Aktualis

beéllitasa” gombra, majd az ,,OK” gombra a vonaltipus mddositasdhoz.

€ Linetype Manager >

Linetype Filters Load... Delete

Show all Linetypes ~ | [_]Invert Filter
Set Current Show Details

Current Linetype: ByLayer

Linetype Mame Appearance Linetype Description
ByLayer

ByBlock

Continuous —— Solid line

DASHED _ — —

DASHED2 _

OK Cancel e

[] Betoltés: Megjelenik a vonaltipus betoltése vagy ujratdltése ablak. Kattintson a Fajl gombra a bal
felso sarokban — vélassza ki a betolteni kivant *.1in vonaltipusfajlt — valassza ki a kivant vonaltipust
— kattintson az ,,OK” gombra a kivalasztott vonaltipus listdhoz adasahoz.
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€ Loz or Reload Linetypes X

Fle... C:fUsers'tcdy W AppDatattfRoaming W TCKRWCADian 11.0 Profe

Avalable Linetypes:

Linetype Name ~ Appearance Linetype Descrption

0018 —_— Daghed fine 0.18mm

1025 —_— Dashed Line 0.25mm

(2035 —_— Dashed fing 0.35mm

205 —_— Dashed ling 0.5mm

007 —_ Dashed Line 0.7mm

01 ——  —— Dlashed Ling Tom

014 ——  ——— Dashed Line 14mm

b2 — Dashed Line Znm

03018 — —— [Dlashed space ine 0.18mm

(3025 — — Dlashed space line 0.25mm

(3038 — — [Dlashed space ine 0.35mm

9 New... Cancel
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7-29. Vonalvastagsag

Allitsa be a vonalak rajzolasakor hasznalandé vonalvastagsagot.

1) Menii: Valassza a Formatum — Vonalvastagsag lehetdséget. (Vagy irja be a lineweight a
parancssorba.)

2) A Vonalvastagsag-beallitasok ablakban valassza ki a kivant vonalvastagsagot — Kattintson az
»Alkalmaz és bezaras” gombra a vonalvastagsag modositasahoz.
€ Lineweight *

Lineweights:

—— 0,00 mm
—— 0,05 mm
—— 0,09 mm
—— 013 mm
—— 015 mm

—— 0,18 mm
—— 0,20 mm
— 0,25 mm
—— 0,30 mm
—— 0,35 mm
— 0,40 mm

Original: 0.40 mm
New: 0.18 mm

)

[0 Egységek: Adja meg a vonalvastagsag mértékegységét.

[J Vonalvastagsag megjelenitése: Jelolje be a ,,Vonalvastagsag megjelenitése” opciot, hogy a
vonalvastagsag lathato legyen a rajzban. (Megjegyzés: Ez zsufoltta teheti a rajzot, mivel nagyitdsi

szinttol fiiggetleniil azonos vastagsagot jelenit meg, ezert nem ajanlott.)

[0 Megjelenitési lépték mddositasa: A vonalvastagsag megjelenitési léptékének modositasa.
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7-30. Szovegstilus-kezel6 (Style)

Szovegstilusok beallitasa a CADianban, beleértve a méretet, betlitipust €s dolést.

1) Menii: Valassza a Formatum — Szovegstilus-kezeld lehetoséget. (Vagy irja be a style parancsot
a parancssorba.)

2) Megjelenik a Szovegstilus-kezeld ablak.

€ Text Styles Manager X
Current text style: Standard
Styles:
Font
Standard
Font Mame: Font Style: Set Current
| Avial ~ | Fegular v New...
|Jse Big Font
T Delete
[ &nnotative Height Rename.
Match text Orientation to [.0000
ayout
Effects
All styles w -
[ Upside down Width factor:
_ 1,0000
AaBbCcD "™
Wertical 0
Apply Cancel Q

[ Aktudlis szovegstilus: Megjeleniti a jelenleg hasznalt szovegstilus nevét.
[ Stilus: A szovegstilusok listajat jeleniti meg, ahol kivalaszthatja a modositani kivant stilust.

[ Elonézet: Megjeleniti az aktualis szovegstilus elonézetét.
[ Aktualis szovegstilus: Megjeleniti a jelenleg hasznalt szovegstilus nevét.

[ Stilus: A szovegstilusok listajat jeleniti meg, ahol kivalaszthatja a modositani kivant stilust.
1 Elonézet: Megjeleniti az aktualis szovegstilus elénézetét.

AaBbCcD
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[J Betiitipus: Valasszon a szamitogépen telepitett kiilonféle bettitipusok koziil (pl. Dotum, Gulim,
Barun Gothic).

AaBbCcD AaBbCcD AaB6CeD AaBbCcD

ArialBahnschriftForteDavid

[0 Méret: A szoveg magassaganak (méretének) elére meghatarozasa. Ha az érték 0, akkor a méret

dinamikusan igazodik a rajzbeallitasokhoz.

[] Hatasok: A szoveg tulajdonsagainak modositasa, példaul alak, szélességarany és d6lésszog.

m Visszafelé: A szoveget visszafelé jeleniti meg.

VEBPCCD

m Fejjel lefelé: A szoveget fejjel lefelé jeleniti meg.

JoJd8sA

m Szélességfaktor: A szoveg szélességaranyat allitja be.

AaBbCcD AaBbCcD

Szélesség arany:1Szélesség arany: 2

m Ferde szog: Beallitja a szoveg dolésszogeét.

AaBbCcD AaBbCcD

Ferde sz6g:0 Ferde szog: 30
Aktudlis beallitas: A listabol kivalasztott szovegstilust allitja be aktudlis szovegstilusként.
Uj: Kattintson az ,,Uj” gombra — Adja meg az j stilus nevét — Kattintson az ,,0K” gombra 0j

szoveg l1étrehozasahozstilus.

€ New Text Style %

Style name:

(7] 0K, | Cancel

Torleés: Torli a kivalasztott szovegstilust a listabol.
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Atnevezés: Kattintson az ,,Atnevezés” gombra — Adjon meg egy 0ij nevet a stilusnak — Kattintson
az ,,OK” gombra a modositashozszdvegstilus neve.

€ Rename Text Style x

Style name:

@

7-31. Méretstilus-kezelo (Dimstyle)

Méretstilusok bedllitasa, beleértve a szint, a nyil alakjat, a szovegméretet és a betlitipust.

1) Menii: Valassza a Formatum — Meéretstilus lehetdséget. (Vagy irja be a dimstyle parancsot a
parancssorba.)

2) Megjelenik a Méretstilus-kezelS ablak.

c Dimension Styles Manager X
Current Dimension Style: Standard
Styles: Freview of Standard
Standard Set Current
Mew,,,
Delete,,,
34,3750 Rename., .,
+ Madify, .
rd A Y y
m‘lm — — R25.7813 Querridem
’ 128°
Save Overrides
1478123 : i :
Clear Overrides
List: Compare,..
Description:
il apiss - Standard

Don't ligt stvles in mreferences

°

[1 Aktualis méretstilus: Megjeleniti a jelenleg hasznalt méretstilust.

[ Elonézet: Megjeleniti a méret jel61és elénézetét az aktualis stilusbeallitasokkal.
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[] Stilusnézet beallitasainak megjelenitése: Valaszthat, hogy csak az aktualis méretstilus vagy az
Osszes stilus jelenjen meg.

[0 Aktualissa tétel: A listabol kivalasztott méretstilust aktualisként allitja be.

"] Uj: Kattintson az ,,Uj” gombra — adja meg az 1j stilus nevét — valasszon egy kiindulasi stilust —
kattintson a ,,Folytatas” gombra — megjelenik az uj méretstilus ablaka, ahol kiilonféle beallitasokat
modosithat. Kattintson az ,,OK” gombra az 0j méretstilus hozzaadasahoz.

— Megjelenik az Uj méretstilus ablak, ahol médosithatja a kiilonboz6 beallitasokat. Kattintson
az ,,OK” gombra az 1j méretstilus hozzadadasahoz.

€ Create New Dimension Style E

Mew Style Mame:

opy of Standard

Start With: Cancel
Standard ~

[ Annotative 9
Use For:

All dimensions R

] Atnevezés: A méretstilus atnevezése.
[1 Médositas: A listabol kivalasztott méretstilus részleteinek szerkesztése.

[ Feliiliras: Megjeleniti a Feliiliras parbeszédablakot, ahol ideiglenes feliilirasokat allithat be a
méretstilushoz.

3) Méretstilus modositasa

3-1) Valassza ki a mddositani kivant méretstilust a listabol — Kattintson a ,,Mo6dositas” gombra —

Megjelenik a Méretstilus moédositasa ablak.
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€ Modify Dimension Style: Standard O x

Lines Symbols and Amows  Text Fit Primary Units ~ Atemate Units  Tolerances
Amowheads

First:
I |
Second:

| B Closed filled v |

Leader:
| ¥ Closed filed v|
Amow size:

0.1800 = Arc length symbal

(®) Preceding dimension text

Center marks

() None

@ Mark 00300 = O Nare

O Line Radius dimension jog

Dimension Break:

() Above dimension text

Jog angle: |45

Linear jog dimension
Jog height factor:

0.1250 = =
e 18000 [T egh

Break size:

9 Reset Page Values to Default Reset All Values to Default Cancel

[ Lines Tab: A méretvonalakkal és a segédvonalakkal kapcsolatos beallitdsok modositasa.

m Méretvonalak: Mddositsa a méretvonalak beallitasait.

¢ Szin: A méretvonalak szinének moddositasa.

o Vonaltipus: Modositja a méretvonalak vonaltipusat.

o Vonalvastagsag: Mddositja a méretvonalak vonalvastagsagat.

o Atnyulés a jeloléseken til: Modositsa a méretvonalak jeloléseken tili hosszat.

o Alapvonal térkdz: Modositsa az alapvonal méretei kozotti térkozt.
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o Elnyomas: Méretvonalak elnyomasa, hogy lathatatlanna

m Elonézet: A méretezési beallitasok elonézetének megtekintése.

m Segédvonalak: Segédvonalak beallitdsainak modositasa.

o Szin**: A segédvonalak szinének modositasa.

o 1. mellékvonal vonaltipusa: Az elsé mellékvonal vonaltipusanak modositésa.

o 2. mellékvonal vonaltipusa: A masodik segédvonal vonaltipusdnak modositasa.

o Vonalvastagsag: Moddositsa a segédvonalak vonalvastagsagat.

o Méretvonalakon talnyulas: Modositsa a segédvonalak méretvonalakon tilnyuld hosszat.

o Eltolas az orig6tdl: Mddositja a segédvonalak origotol vald eltolasanak tavolsagat.

o Elnyomas: A segédvonalak elnyomasa lathatatlanna teszi 6ket.

[J Szimbélumok és nyilak fiil: A szimbolumokra és nyilakra vonatkozo beallitasok modositasa.
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m Nyilhegyek: Nyilhegybeallitasok modositasa.

o Els6: Az els6 nyilhegy alakjanak maddositésa.

Bl Closed filled v

Closed blank

[E Closed

f@ Dot

[ Architectural tick
[ Oblique

E Open

F= Crigin indicator
£ Crigin indicator 2
B Right angle
Open 30

[#] Dot small

[ Dot blank

o Masodik: A masodik nyilhegy alakjanak modositasa.

o Vezet0: A vezetd nyilhegy alakjanak modositasa.

o Nyilméret: A nyilhegyek méretének modositasa.

m Kozépjelek: Modositsa a kozépjelek beallitasait.

m {vhossz szimbolum: Allitsa be az ivhossz szimboluménak elhelyezkedését.

[J Szoveg fiil: A méretszovegre vonatkozoé bedllitdsok modositasa.

m Szoveg megjelenése: Allitsa be a méretszoveg megjelenését.

o Szovegstilus: Valasszon szdvegstilust a méretszoveghez a meglévd szovegstilusok koziil.

o Szovegszin: Mddositsa a méretszoveg szinét.

o Kitoltési szin: A méretszoveg hattérszinének mddositasa.
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o Szovegmagassag: Adja meg a méretszoveg magassagat (méretét). Vegye figyelembe, hogy a

szovegméret csak akkor valtozik, ha a szovegstilusban a szovegméret 0-ra van allitva.

o Keret rajzolasa a szoveg koré: Keret (téglalap) megjelenitése a méretszoveg koriil.

m Szoveg elhelyezése: Allitsa be a méretszoveg elhelyezését.

o Fiiggbleges: Allitsa be a méretszoveg fliggbleges elhelyezését.

Centered ~

o Vizszintes: Allitsa be a méretszoveg vizszintes elhelyezését.

Centered R

At BExt Line 1

At Ext Line 2
Chver Ext Line 1
Ower Ext Line 2

o Nézetirany: Beallitja a méretszoveg nézetiranyat.
o Eltolas a méretvonaltol: Allitsa be a méretszoveg tavolsagat a méretvonaltol.

m Szoveg igazitasa: Allitsa be a méretszoveg igazitasi modjat.

O Horizontal

() Aligned with dimensicn line

(150 standard

[ IMlesztés fiil (Fit tab)

m Illesztési beallitasok: Allitsa be a szoveg és a nyilak elhelyezését a segédvonalak kozott.
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0 Either text or arrows(best fit)

() Arrows
) Text

) Both text and arrows

f

f

Ll L )

() Always keep text between ext lines

[] Suppress arrows if they don't fit inside extension
lines

m Szoveg elhelyezése: Allitsa be a szoveg elhelyezkedését, amikor az nem az alapértelmezett

pozicioban van.

0 Beside the dimension line

(0 Over the dimension line, with leader

() Over the dimension line, without leader

m Méretezési jellemzok 1éptéke: Allitsa be a méretezési jellemzOk 1éptékét.

[] Annotative |
() Scale dimensions to layout

© Use overall scale of: 1.0000 :

m Finomhangolds: Tovabbi beallitasokat adhat meg a méretek elhelyezéséhez.
[ Place text manually

] Draw dim line between ext lines

Elsodleges egységek fiil

m Linearis méretek: Allitsa be a linearis méretek mértékegységét.

o Egységformatum: Modositsa a linearis méretek mértékegységformatumat.

Decimal w
Scientific

Engineering
Architectural
Fractional
Windows Desktop

o Pontossag: Modositsa a linedris méretek pontossagat. A pontossag mértékegysége az egység

formatumatol fiiggden valtozik.
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0.00 v
E.

0.0

0.000
0.0000
0.00000
0.000000
0.0000000
0.00000000

o Tizedesjel: Allitsa be a tizedesjelet.

"! (Period)
"' (Period)
"' (Comma)
"' [Space)

o Kerekités: Allitsa be a kerekitési értéket.
o Elotag: Allitsa be a linedris méretek elStagjat.

o Utotag: Allitsa be a linearis méretek utdtagjat.

m Mértékegység-1épték: Allitsa be a linearis méretekben hasznalt mértékértékek 1éptéktényezojét.

m Nullaértékek elnyomasa: Allitsa be, hogy el legyenek-e nyomva a nulla értékek linearis
méretekben.

([ Leading (O Trailing
Sub-units factor:
:E.\_f

=
ot o Talal - W -

LAULUAUA -

0 inches

Sub-units suffix:

m Szogméretek: Allitsa be a szogméretek mértékegységét és pontossagat.

Unit Format; Decimal Degrees v

Precision: 0 -

m Nulla elnyomasa: Allitsa be, hogy el legyenek-e nyomva a nulla értékek szogméretekben.

[ Leading
[ Trailing

Alternativ mértékegység-kijelzés: Alternativ mértékegység-kijelzésbe van jeldlve, alternativ

mértékegységek jelennek meg
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méretek 1étrehozasakor. (Ezt a lehet0séget be kell jelolni az alabbi elemek aktivalasdhoz.)

m Alternativ mértékegységek: Allitsa be a méretekben megadott alternativ mértékegységek
formatumat, pontossagat, eldtagjat és utdtagjat.

Unit format: Decimal
Precision: 0.00
Multiplier for alt units: 25.4000 -

Round distances to: @ 0.0000

Prefix:

Suffix:

m Nulla elnyomasa: Allitsa be, hogy el legyenek-e tiltva a nulla értékek az alternativ
egységdimenzidkban.

eading Traili
= | raiing

Sub-units factor: nE

Sub-units suffix:

crcr

m Elhelyezés: Allitsa be az alternativ egységek elhelyezési poziciojat.

ATEEr primary value

Below primary value

Tolerances Tab: Tlrésekhez kapcsol6do beallitaisok modositasa.

m Tiirésformatum: Allitsa be a tiirések, pontossag, fels6 érték, also érték stb. megjelenitési modjat.
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Method: MNone t

Precision. MU

Upper value: 0.0000 =
Lower value: 0.0000 =
Scaling for height: 1.0000 =
Vertical position: Middle v

m Alternativ mértékegység-tirések: Allitsa be a tiirések, pontossag, felsd érték, also érték
stb. megjelenitési modjat az alternativ mértékegységekhez.

Alternate Unit Tolerances

Precizion: See

Zero suppression

Lo}
lax]
0

Oldalértékek visszaallitasa alapértelmezettre: Visszadllithatja az aktudlis lap bedllitasait.

Minden érték visszaallitasa alapértelmezettre: Az 6sszes értéket visszaallithatja a méretezési
beallitasokban.
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7-32. Pontstilus (Ddptype)
Allitsa be a pontok stilusat, méretét és egyéb attributumait.

1) Menii: Valassza a Formatum — Pontstilus meniipontot. (Vagy irja be a ddptype parancsot a
parancssorba.)

2) Megjelenik a Pontstilus ablak. A kivant pontstilus és méret megadasa utan kattintson az ,,OK”

gombra a pontok kijelolt stilusban és méretben torténd rajzoldsdhoz.

' &€ raint style X |

5§ $) |+
B X
CRIIEINRC

Pairt Size: 5 0000 %

D Sst Size Relative to Screen
() Set Size in Absolute Units

Cancel 9

) Pontstilus kivalasztasa: Kattintson a kivant pontstilusra az alabbi pontstilusok listajabol.

O O [
o o & H®H O

i —|_
o O &
ae

MR X
(=

[J Pont mérete: Adja meg a képerny6n megjelend pont méretét.

- A ,Méret bedllitasa a képerny6hoz képest” opcid kivalasztdsa relativ méretl pontokat hoz

létre. Ujrageneralaskor a pontok dtméretez6dnek.

- A ,,Méret bedllitdsa abszolut mértékegységben” kivalasztidsa abszolut mértékegységben allitja be a

méretet, és a méret nem valtozik a regenerdlds utan.
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Poirt Size: 5.0000

o

) Set Size Relative to Screen
i) Set Size in Absolute Units
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7-33. Rajzolasi egységek (Ddunits)

Allitsa be a rajzhoz sziikséges mértékegységeket, pontossagot stb.

1) Menii: Valassza a Formatum — Rajz mértékegységei meniipontot. (Vagy irja be a ddunits
parancsot a parancssorba.)

2) Megjelenik a Rajz mértékegységei ablak. Miutan bedllitotta az objektumok mértékegységeit,
pontossagat és beszurdsi mértékegységeit, kattintson az ,,OK” gombra a megadott

mértékegységek és pontossdg rajzra vald alkalmazasdhoz.

&€ Drawing Units *
Length Angle
Type: Type:
Decimal e Decimal degrees e
Precision: Precision:
0.0000 e u] e
[ Clockwise

Inzertion scale
Units to scale inserted content:

Inches w

Sample Cutput
1.5000,2,0039,0,0000
3.0000 <45,0,0000

Lighting
Units for spedfying the intensity of lighting:

International ~

Cancel Direction... 9

"] Hossz: Allitsa be a mértékegységek formatumat, ahol a pontossag az adott egységtél fiiggden
valtozik.

m Epitészeti: Hiivelykben és labban jeleniti meg.

0
0.0
0.00
0.000
0.00000
0.000000
0.0000000
0.00000000

m Mérnoki adatok: Milliméterben, centiméterben stb. jelenik meg.
247



0-0"
0'-0.0"
0'-0.00"
0'-0.000"
0'-0.00000
0'-0.000000"
0'-0.0000000"
0'-0.00000000

m Tudomanyos: Kitevokkel (tizes hatvanyaival) jelenit meg.

0E+01
0.0E+01
0.00E+01
0.000E +01
0.00000E+01
0.000000E+01
0.0000000E +01
0.00000000E+01

m Tort: Labban ¢€s tort hiivelykben jelenit meg.

0
012
0 1/4

0 1{18

01/32
0 1/64
01/128

0 1/256

m Decimalis: A hosszsagot decimalis formatumban jeleniti meg.

0
0.0
0.00
0.000
0.00000
0.000000
0.0000000
0.00000000

") Szbg: Allitsa be az aktualis szogformatumot és pontossagot, ahol a pontossag az adott egységtél
fliggben valtozik.
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m Fokozat: Fokozatban jelenit

0.0g

0.00g
0.000g
0.0000g
0.00000g
0.000000g
0.0000000g
0,00000000g

m Fok/Perc/Masodperc: Fokokban, percekben és masodpercekben jeleniti meg az értéket.

odoo'

0doo'oo”
0doo'oo.o”
0doo'oo, 00"
0d00'00, 000"
0doo0'oo.0oo0”

m Radian: Radianban jeleniti meg.

0.0r

0.00r

0.000r
0.0000r
0.00000r
0.000000r
0.0000000r
0.00000000r

m Tizedes fok: Tizedes fokokban jelenit meg.

0.0

0.00

0.000
0.0000
0.00000
0.000000
0.0000000
0.00000000

m Foldmér6i mértékegységek: Kijelzi az iranyszogek (K, Ny, D, E) és fokok, percek, masodpercek
keverékét.

M 0dO0'E

M 0dO0'00"E

M 0d00'00.0"E

M 0d00'00.00"E

M 0d00'00,000°E
M 0d00'00.0000"E
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m Oramutato jarasaval megegyezoen: Beallitja, hogy a szoget az dramutatd jarasaval

Oramutato jarasaval ellentétes iranyban(alapértelmezett) Oramutato jarasaval
megegyezden

[J Beszurasi méretarany: Beallitja a blokkok és képek méret egységeit, amelyek az aktualis rajzba
kertilnek beszarasra.

Insertion scale
Lnits to scale inserted content:

Inches e

nitless
Feet

Miles
Millimeters
Centimeters
Meters
Kilometers
Microinches
Mils

Yards
Angstroms
Manometers
Microns
Decimeters
Dekameters
Hectometers
Gigameters
Astronomical Units
Light Years
Farsecs

[ Minta kimenet: Elonézetet ad az aktualis mértékegyseég- és szogbeallitasokrol.

Sample Qutput
11/2,2,0
3=45,0

[ Vilagitas: Beallitja a vilagitas intenzitdsdnak mértékegységeit az aktualis rajzban.
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Lighting
Linits for spedfying the intensity of lighting:

International w

[J Irany: Megjeleniti az iranybeallitd ablakot, ahol megadhatja az alap szoget.

Direction Contral =
Base Angle
O East 0.00
() North 90,00
() West 130.00
() South 270.00
() Other Pick [ Type
0% Angle: 0
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8. CADian 2025 menii - Eszkozok

8-1. Gyorskivalasztas (Qselect)

Gyorsan kivalaszthatja a kivant objektumokat a rajzban.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Gyorskijelolés lehetoséget. (Vagy irja be a gselect parancsot a
parancssorba.)

2) Megjelenik a Gyorskivalasztds ablak.

Apply to: | Entire Drawing ~ th
Object type:  CIRCLE ~
Properties:
Layer
Linetype
Linetype Scale
Plot Style
Lineweight
Transparency
Hyperlink
Thickness
Center X
Center Y
Center Z
Operator:  =EqualTo v
value: | gyBLOCK v
How to apply:

© Indude in new selection set

(0 Exclude from new selection set

[] Append to current selection set

OK Cancel 0

[0 Objektumtipus: Valassza ki a kivalasztani kivant objektum tipusat (pl. vonalak, korok,
szoveg).

[J Tulajdonsagok: Pontositsa tovabb az objektum tulajdonsagait (pl. fehér vonalak, 0-s folian 1évo
korok, ,,Standard” stilusu szoveg).

[ Operator: Hasznaljon operatorokat a tulajdonsagok sziirésé¢hez.

1 Erték: Adja meg a kivalasztani kivant tulajdonsaghoz tartozé értéket.
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Apply to:  Entire Drawing w

Obiject type:  MULTIPLE P

Properties: | Color

Layer
Linetype
Linetype Scale
Plot Style
Lineweight
Transparency
Hyperlink

I Operator:  Select Al VI

Csak vonallancokat valasszon ki.

Apply to:  Entire Drawing \/
I Object type:  MULTIPLE ~ I
Properties:

e
Linetype Scale
Flot Style
Lineweight
Transparency
Hyperlink

Operator:  =EqualTo e

value: g ~

Jelolje ki azokat a vonalakat, amelyek ugyanazon a folian vannak, mint a 0. folia.

|olg'ect type:  CIRCLE ~ |

Properties: | Hyperlink
Thickness
Center X
Center Y
Center Z

ce
Mormal X
Mormal
Normal Z
Area

Operator:  =EqualTo ~

Value:  1q|

Csak 10 atmérdju koroket jeloljon ki.

253



8-2. Huzas sorrend, Elérehozas (Draword, Front)

A kijelolt objektumok eldtérbe helyezése, ha az objektumok atfedésben vannak, hogy ne takarjak el
Oket mas objektumok.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Rajzolas sorrendje — Elérehozas lehetdséget.

2) El6térbe helyezend6 objektumok kijeldlése: Amikor a rendszer kéri, jeldlje ki az el6térbe

helyezend6 objektumokat, és nyomja meg az Enter billenty(it.

3) A korabban eltakart targyak el6térbe keriilnek, és mar nem takarjak el 6ket mas targyak.

A szoveget az objektum elrejti.

Allitsd be ugy, hogy a szoveg el6térbe keriiljon.
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8-3. Rajzsorrend, Hatrakiildés

A kivalasztott objektumok hatrébb helyezése, ha az objektumok atfedésben vannak, igy mas
objektumok eltakarjak dket.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Rajzolas sorrendje — Hatrakiildés lehetdséget.

2) Jeldlje ki a hatrakiildendS objektumokat: Amikor a rendszer kéri, jelolje ki a hatrakildendd
objektumokat, és nyomja meg az Enter billenty(it.

3) A kordbban el6l 1évé objektumok hatrébb keriilnek, és mds objektumok takarjak el 6ket.

A szoveget az objektum elrejti.

Allitsd be a kék ellipszist tigy, hogy hatul legyen.
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8-4. Huzas sorrend, Feljebb hoz (Draword, Above)

A kivalasztott objektumokat egy adott objektum fol¢é helyezi, hogy az ne takarja el dket.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Rajzolas sorrendje — Feljebb hozas lehet6séget.

2) Jeldlje ki a f61é helyezendd objektumokat: Amikor a rendszer kéri, jel6lje ki a f61é helyezendd
objektumokat, és nyomja meg az Enter billenty(it.

3) Referenciaobjektum kivalasztdsa: Amikor a rendszer kéri, jelélje ki a referenciaobjektumot, és
nyomja meg az Enter billenty(it.

4) A kivalasztott objektumok a referencia objektum f61é keriilnek.

A szoveget az objektum elrejti.

A szdveg a kék ellipszis felett talalhato.
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8-5. Sorrend rajzolasa, alakiildés

A kivalasztott objektumokat egy adott objektum ala helyezi, hogy az kitakarja dket.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Sorrend rajzolasa — Kiildés ide Iehetdséget.

2) Jelodlje ki a kiildend6 objektumokat: Amikor a rendszer kéri, jelélje ki a kiildend6 objektumokat,
és nyomja meg az Enter billenty(it.

3) Referenciaobjektum kivalasztdsa: Amikor a rendszer kéri, jelélje ki a referenciaobjektumot, és
nyomja meg az Enter billenty(it.

4) A kivélasztott objektumok a referencia objektum alatt keriilnek elkiildésre.

A szOveg az objektum felett jelenik meg.

A szdveg a kék haromszog alatt talalhato.
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8-6. Rajzsorrend, sraffozas hatrakildés

Kiildd az 6sszes sraffozast hatulra, hogy ne takarjanak el mas targyakat.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Rajzolas sorrendje — Sraffozasok hatulra kiildése lehet6séget.

2) Minden nyilast azonnal hatrakiildenek.

A szoveget az objektum elrejti.

A szoveg akkor jelenik meg, amikor a sraffozast hatrakiildik.
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8-7. Rajzolas sorrendje, szoveg el6térbe helyezése (Texttofront)

Hozza az 0sszes szoveget elére, hogy ne takarjak el mas objektumok.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Rajzolas sorrendje — Szoveg el6térbe helyezése lehetdséget.

2) Az 0sszes szdveg azonnal el6térbe kerdl.

A szoveget az objektum elrejti.

A szoveg ugy jelenik meg, ahogy el6térbe kertil.
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8-8. Sorrend rajzolasa, Vezet6 vonalak el6térbe helyezése (Texttofront,

W - A\

Hozzatok minden vezet6t elére, hogy ne takarjak el ket mas targyak.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Rajzolas sorrendje — Vezetdk eldtérbe helyezése lehetoséget.

2) Minden vezet6t azonnal elStérbe helyeznek.

A vezetdt a targy rejti.

A vezetd megjelenik, amint eltérbe keriil.
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8-9. Sorrend rajzolasa, Méretek el6térbe helyezése (Texttofront, Dimension)

Hozza el6térbe az dsszes méretet, hogy ne takarjak el 6ket mas targyak.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Rajzolas sorrendje — Méretek el6térbe helyezése lehetséget.

2) Minden dimenzid azonnal el&térbe kerdl.

41.2655 =

A dimenziot az objektum elrejti.

41.2655

A dimenzi6 akkor jelenik meg, amikor el6térbe keriil.
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8-10. Rajzolas sorrendje, Minden megjegyzés el6térbe helyezése (Texttofront, All)

Hozza elétérbe az Gsszes szoveget, vezetdvonalakat és méreteket, hogy a megjegyzéseket ne
takarjék el mas objektumok.

1) Menii: Valassza az Eszkozok — Rajzolas sorrendje — Osszes megjegyzés elStérbe helyezése
lehetOséget.

2) Minden megjegyzés (szoveg, mutatok, méretek) azonnal el6térbe keril.

41.2655=

A megjegyzést az objektum elrejti.

41.2655

CADian

Minden megjegyzés elotérbe keriil, igy lathatova valik.
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8-11. Tavolsag (Dist)

Ellendrizd a targyak két pontja kozotti tavolsagot.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Lekérdezés — Tavolsag lehetdséget. (Vagy irja be a dist
parancsot a parancssorba.)

2) Els6 pont megadasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson az els pontra a tavolsdgméréshez.

3) Masodik pont megaddsa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a masodik pontra a
tdvolsdgméréshez.

[end pont f o fixezu ) < o]

4) A két pont kozotti tavolsag a parancssavon lathatd.

End point

Command:

Cancel

Command: DIST

Starting point for distance:

End point

Distance = 14739, Angle in X¥ Plane = 0, Angle frem XY Plane = 0
Delta X = 14739, Delta ¥ = 0.0000, Delta Z = 0.0000

Command:
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8-12. Teriilet

Ellenérizd az olyan objektumok teriiletét, mint a korok, téglalapok és zart vonallancok.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Lekérdezés — Teriilet Iehetoséget. (Vagy irja be a area sz6t a
parancssorba.)

2) [Entitas(E)/Hozzaad4as(A)/Kivonas(S)]/<Elsé pont megaddsa>: Amikor a rendszer kéri, irja be az

»€” betlt egy entitds kivdlasztdsdhoz, majd kattintson az objektumra a teriiletének

ellen6rzéséhez.

3) Az objektum teriilete megjelenik a parancssavon.

bl Command:

Command:

_AREA

[Entity/Add/Subtract]/<First point=: area
A point is needed. Please try againc
[Entity/Add/Subtract]/<First point=: e
Select entity for area calculation

Area = 29121 Circumference = 60493

Command:
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8-13. Azonosité pont (Idpoint)

Ellenérizd egy megadott pont koordinatait.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Lekérdezés — Azonositd pont meniipontot. (Vagy irja be az
idpoint parancsot a parancssorba.)

2) Pont megaddsa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a pontra a koordinatdinak ellen6rzéséhez.

3) A pont koordindtai megjelennek a parancssavon.

X=9711863 ¥ =2102063 Z2=10
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8-14. Lista

Ellendrizd egy objektum tulajdonsagait.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Lekérdezés — Lista lehetdséget. (Vagy irja be a list parancsot a
parancssorba.)

2) [Gorgetés(SC)/Rendezés(SO)/Nyomkovetés(T)]/<Objektum kivalasztasa listazasra>: Amikor a

rendszer kéri, kattintson az objektumra a tulajdonsagainak ellenérzéséhez, majd nyomja meg az

Enter billenty(it.

3) Az objektum tulajdonsdgai a parancssdvon jelennek meg.

€ Prompt History = O X

Circumference: 35.1390
Area: 982580

Command:
Cancel
Command: L
_LINE
ENTER to use last point/[Follow]/<Start of line>:
[Angle/Length]/<End point>:
[Angle/Length/Follow/Undo]/<End point>:
Cancel
Command:
Automatic save to C#UsersWkdyWAppData¥lLocalWTempWDrawing2_31dc_36b8f6b538.5v$ . 16:00:44
Command:
Opposite corner:
Command: LIST
[SCroll/SOrt/Tracking]/<Select entities to list>:

1 found
Select entities:
Entities in set: 1
LINE
Handle: 40A
Current space: Model
Layer: 2

Color: BYBLOCK
Linetype: BYLAYER
Line weight BYLAYER
From point: X = 101.6829 Y = 97608 Z = 0.0000
To point X = 1030224 Y = 108583 Z = 0.0000
Length: 17317
Angle in UCS XY plane: 39
Delta values: X = 13395 Y = 1.0975 Z = 0.0000

:cmmand:|
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8-15. Rajz allapota (Status)

Ellendrizd a rajz tulajdonsagait.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Lekérdezés — Rajz allapota lehetoséget. (Vagy irja be a status
parancsot a parancssorba.)

2) A rajz tulajdonsdagai a parancssavon jelennek meg.

€ Prompt History = (] X

Command: STATUS
Status:
Current drawing name: Drawing2.dwg
Drawing limits are: X= 0000000 Y= 0000000 Z= 0.000000
X= 12000000 Y= 9.000000 Z= 0.000000
Paper space limits are: X= 0000000 Y= 0000000 Z= 0.000000
X= 12000000 Y= 9000000 Z= 0.000000
Screen width (pixelsk 1625
Screen height (pixels): 631
Insertion base is: X= 0000000 Y= 0000000 Z= 0.000000
Snap resolution is: X= 0500000 Y= 0500000 Z= 0.000000
Grid spacing is: X= 0500000 Y= 0500000 Z= 0.000000
Current layer: 2
Current color: BYBLOCK
Current linetype: Bylayer
Current elevation: 0.000000
Current thickness: 0.000000
Current Lineweight: BYLayer
Fill: on
Grid: on
Ortho: off
Snap: off
Blips: off
Drag: on
Lweight off
Positive angle direction: Counterclockwise
Angular units: Decimal degrees
Dimension units: Decimal
Pickbox height 3
9 found
Entities in drawing: 9

Zommand:

8-16. Idopont

Ellendrizze az aktualis rajz datumat és idopontjat.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Lekérdezés — 1d6 lehetdséget. (Vagy irja be a time parancsot a
parancssorba.)

2) A rajz id6vel kapcsolatos informdcidi a parancssavon jelennek meg.

Command: time

The current time is: 2 630 2024 0&:15:322=

Times for this drawing:
Drawing was created on:  7/9/2015 1:43:24 AM
Drawing was last updated on: 12/29/2021 7:14:21 PM
Total editing time: & days 03:29:03:025
Elapsed timer [on): 0 days 00:00:11:229

[ON fGFFfoREit]:
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8-17. Felirat

Rogzitsen egy szkriptet az ismétlodo feladatok automatizalasahoz.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Miiveletrogzitd — Szkript rogzitése meniipontot. (Vagy irja

be a recscript parancsot a parancssorba.)

2) Megjelenik a Szkriptfelvétel ablak. irja be a szkriptfajl nevét, majd kattintson a ,Mentés” gombra.

c Record Script

Save in: | %| Documents v| < e el

-

] Mame Date Type Size

CADian2024x64 1/8/2024 5:11 ... File folder
Quick access

i

Desktop

Libraries

-

This PC

wy

MNetwork

*

File name: |c:adian

v [Copn

Save as type: Command Line Script {*.scr)

[ Append to script [] Unicodeutf-8) encoding

~ Cancel

3) Végezd el a rogzitend§ feladatokat (pl. rajzolj két kort).

4) A felvétel leallitdsahoz valassza a Szkriptfelvétel ledllitasa lehetéséget.
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8-18. Szkript leallitasa

Allitsa le a szkript rogzitését, és mentse a rogzitett miiveleteket lemezre.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Miveletrogzitd — Szkript leallitasa meniipontot. (Vagy irja be a
stopscript parancsot a parancssorba.)

2) A szkript rogzitése azonnal leall, és a rdgzitett miiveletek a megadott ,,fajinév.scr” fajlba keriilnek

mentésre.

8-19. Parancsfajl (Script)

Toltson be és futtasson egy mentett szkriptet.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Miuveletrogzit6 — Szkript futtatdsa meniipontot. (Vagy irja be a
parancssorba a szkript parancsot.)

2) Megjelenik a Szkript futtatasa ablak. Jeldlje ki a futtatni kivant szkriptfdjlt (scr), és kattintson a
»Megnyitds” gombra.

€ Run Script X
Look in: | | | CADian2024x64 V| @ @® i E- Tools
-~ . . Preview
- Mame Date modified Type Size
Linetypes 1/9/2024 3:13 PM File folder
Desktop Textures 1/8/2024 5:13 PM File folder
VBA 1/9/2024 5:26 PM File folder
{[n=| cadian 6/27/2024 10:44 PM Screen saver 1KB i
Iy
Documents Description
\ Size: 19 bytes

Created: 6/27/2024 10:44 PM

Favorites Modfied:  6/27/2024 10:44 PM
. Accessed:  6/27/2024 10:44 PM
=
Web Folders [1Open as read-only
Use preview
File name: cadian W | I Open I
Files of type: Command Line Script (" scr) ~ Cancel

3) A mentett szkript azonnal végrehajtdsra keril, és a rogzitett feladatok végrehajtasra keriilnek.
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8-20. Menii betoltése
Meni betdltése vagy eltavolitasa (cui, mns, mnu fajlok).

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Menii betoltése lehetdséget. (Vagy irja be a menuload parancsot a
parancssorba.)

2) Megjelenik a Betoltés/Eltavolitas testreszabdsa ablak.
t Load/Unload Customizations >

Loaded Customization Groups:

Unload
CADIAN

CADIANUTLL

CDRS

EXPRESS

File Mame:

Browse...
Append to Main

3) Keresés: Valassza ki a betolteni kivant meniifijlt. Kattintson a ,,Keresés” gombra a fajlkivalaszto

ablak megnyitdsdhoz. Valassza ki a fajltipust (cui, mns, mnu fjlok) — Kattintson a meniifajlra a
kivalasztasahoz — Kattintson a ,,Megnyitas” gombra.
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4) Ero6sitse meg a fajlnevet, majd

File Mame: Load
| C:WCADIan WCADIanDream Whream. mns | E‘"E;m

Append to Main CUI

5) A ,,Miszaki tamogatasi csapat” elem hozzdadodik a meniihoz.

ﬁ'j ERPRRAReE9- Drafting and Annotation + @ & ¥/ g H 0 k-

File Edit View Inset Format Tools Draw Dimensions Modify Utility' Dream Window Help Express
Home Edit Draw Draw 3D Insert Annotate View Visualize Output Tools Express Tools
® V™ g vewewsr ¥ GETEEE |
S B o \
# Constrained Orbit v Dynamic View Control 1
Redraw Real-Time Top ; ) New Viewports
v Zoom® v # Explore Views Ll Layout» v

Navigate Views Layouts

mm o me HowBEAE fPssPERO

it Page,/” Drawingl.dwg* X| +

€ open >
— v <« Local Disk () » CADian » CADianDream » w | 0 Search CADianDream el
Organize + Mew folder ==~ T @
- Mame Date modified Type
7 Quick access
AresCAD 6/27/2024 10:46 PM File folder
I Desktop » )
ICOM 6/27/2024 10:46 PM File folder
!’DDW”'DE“ o Mylib 6/27/2024 10:46 PM File folder
(= Documents UserData 6/27/2024 10:46 PM File folder
&= Pictures » x64 6/27/2024 10:46 PM File folder
J‘a Music %86 6/27/2024 10:46 PM File folder
B Videos |j Dream.mns 11/14/2023 10:45 PM MMS File
|:| Dream2022.mns 11/14/2023 10:46 PM MMS File
[5z] Onelrive
@ OneDrive
[ This PC
el Rlos..o e v £ >
File name: | Dream.mns v‘ Legacy menu files (*.mns, *.mn ~
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8-21. FKR Intéz6 -UCS Explorer (Expucs)

Az FKR Intéz6 segitségével konfiguralhatja a koordinata-rendszerrel kapcsolatos kiilonféle
bedllitasokat.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Felhasznal6i koordinata-rendszer — FKR bongész6

meniipontot. (Vagy irja be az expucs parancsot a parancssorba.)

2) Megjelenik a CADian Explorer - Koordinata-rendszer ablak.

[ 4 tems - o
Edit
v | ¥ 0| X 0% G| [~woALD- =2 Q@
Elemnents Coordinate Systemns seffings In drawing - (Drawing2. dwg]
[ Drawingt.dwg ucs Name origin (WCS) X Axis Direction (W... Y Axis Direction (W...
[} Drawing2.dwg ~60 “WORLD*  0.0000,00000,00.. 1.0000,0.0000.00..  0.0000,1.0000,00...
-3 Layers & +1opr 0.0000,0.0000,0.0. 1.0000,0.0000,00..  0.0000,1.0000,0.0.
25 Layer States @ +BOTTOM*  0.0000,0.0000,00..  -1.0000,0.0000,00... 0.0000,1.0000,0.0.
£ Linetypes @ “FRONT*  0.0000,0.0000,00..  1.0000,0.0000,00.. 0.0000,0.0000,1.0.
Ay Text styles (8 *BACK*  0.0000,0.0000.00.. 1.0000.0.000000.. 0.0000,0.0000,-1.0.
L. Coordinate Systems 6 e 0.0000,0.0000,00..  0.0000,-1.0000,0.0... 0.0000,0.0000,1.0.
@ Views 6 *RGHT*  0.0000,0000000.. 0.0000,1.0000,00.. 0.0000,0.0000,10...
] Layouts
L3 Blocks
124 Dimension Styles
17 Groups
-388 Materials
[F7 Xrefs

Readv

3) Kattintson duplan a kivant koordinata-rendszerre, hogy aktualis koordinata-rendszerként allitsa be.

Egy pipa (V) jelenik meg mellette.

UCS Mame Crigin (WCS) X Axis Direction (W... Y Axis Direction (W...
+ (3 +woRrLD* 0.0000,0.0000,00.. 1.0000,0.0000,0.0... 0.0000,1.0000,0.0..
D 0P+ 0.0000,0.0000,00.. 1.0000,0.0000,0.0... 0.0000,1.0000,0.0..
@ ssoTTOM* 0.0000,0.0000,0.0.. -1.0000,0.0000,00...  0.0000,1.0000,0.0..
& sFronT* 0.0000,0.0000,0.0... 1.0000,0.0000,0.0... 0.0000,0.0000,1.0...
@ spack 0.0000,0.0000,0.0.. 1.0000,0.0000,0.0... 0.0000,0.0000,-1.0...
D «LeFr+ 0.0000,0.0000,0.0.. 0.0000,-1.0000,00...  0.0000,0.0000,1.0...
& sriGHT* 0.0000,0.0000,0.0.. 0.0000,1.0000,0.0... 0.0000,0.0000,1.0...
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8-22. Elére definialt FKR kivalasztasa
Valasszon ki egy eldre definialt FKR-t a felhasznal6i koordinata-rendszerben.

1) Menii: Valassza az Eszkdzok — Felhasznaloi koordinata-rendszer — Eldre definialt FKR
lehetOséget.

2) Megjelenik a Felhaszndldi koordinata-rendszer ablak. Valassza ki azt az FKR-t, amelyre valtani
szeretne.

€ User Coordinate Systems x

Set the selected UCS relative to...

() Current UCS

Explore UCSs, ..
© World Coordinate System (WCS)

[l change view to plan view of the selected UCS

Select UCS
Previous LICS Current View Set to WCS
Planar UCSs
5 5| B
- e

Top Left Front

1
| & g

Fa
Bottom Right Back
(7] | Cancel
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8-23. UCS World (FKR, Vilag)

Valtas a szabvanyos (vilag) FKR koordinatarendszerre.

1) Menii: Valassza az Eszkdzok — Felhasznal6i koordinata-rendszer — UCS World lehetdséget.

2) A koordindta-rendszer azonnal atvalt a standard FKR-re.

8-24. UCS Eloz6 (FKR El6z0)

Valtas az el6z6 FKR koordinatarendszerre.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Felhasznal6i koordinata-rendszer — E16z6 FKR lehetdséget.

2) A koordindta-rendszer azonnal az el6z6 FKR-re valt.
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8-25. FKR Entitas (Ucs, Entity)

Az FKR moédositasa egy kivalasztott entitas alapjan.

1) Menii: Valassza az Eszkdzok — Felhasznaloi koordinata-rendszer — FKR elem meniipontot.

2) FKR definicidhoz tartozé entitds kivalasztdsa: Amikor a rendszer kéri, valassza ki azt az entitast,

amelyre az FKR alapozni szeretné. Az FKR a kivélasztott entitdshoz igazodik.

8-26. FKR nézet (Ucs, View

Moédositsa az FKR-t az aktudlis nézet alapjan.

1) Menii: Valassza az Eszkdzok — Felhasznaloi koordinata-rendszer — FKR nézet lehetdséget.

2) Az FKR azonnal megvaltozik az aktudlis nézet alapjan.
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8-27. FKR eredet (Ucs, Origin)

Moédositsa az FKR origojat.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Felhasznaloi koordinata-rendszer — FKR kezd6pont lehet6séget.

2) [Vilag(Ny))/Eredeti <1549.5737,31.7175,0>: Amikor a rendszer kéri, kattintson az FKR
origdjanak megadasahoz, vagy adja meg a koordinatakat manuadlisan abszolut vagy relativ
koordinatakkal.

3) Az FKR origdja megvaltozik, és az FKR ikon az Uj origdnal jelenik meg.

8-28. FKR Z tengelyvektor (Ucs, Zaxis)

Modositsa az FKR Z tengelyét.

1) Menii: Vélassza az Eszkdzok — Felhasznal6i koordinatarendszer — FKR Z tengelyvektor
lehetdséget.

2) Orig6 <0,0,0>: Amikor a program kéri, kattintson az FKR origéjanak megadasahoz.
3) Pont a pozitiv Z tengelyen <10.6078,16.1813,1>: Amikor a program kéri, kattintson egy pont

megaddsahoz a pozitiv Z tengelyen. Az FKR azonnal megvaltozik.
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8-29. FKR 3 pontos (Ucs, 3p)

Moédositsa az FKR-t harom pont hasznalataval.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Felhasznaloi koordinata-rendszer — FKR 3 pont meniipontot.

2) Uj origd <0,0,0>: Amikor a program kéri, kattintson az FKR origéjanak megadésahoz.

3) Pont a pozitiv X tengelyen <-1,0,0>: Amikor a rendszer kéri, kattintson az X tengely egy pontjdnak
megadasdhoz.

4) Pont a pozitiv Y tengelyen <0,0,1>: Amikor a program kéri, kattintson az Y tengely egy pontjanak

megaddsahoz. Az FKR azonnal megvaltozik.

8-30. FKR X (Ucs, X)

Forgasd el az FKR-t az X tengely kortil.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Felhasznaloi koordinata-rendszer — FKR X lehetdséget.
2) Adja meg az X tengely korili elforgatdsi szoget <90>: Amikor a rendszer kéri, adja meg az FKR

X tengely korili elforgatasanak szogét. Az FKR azonnal elfordul.
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Forgatas el6ttX-tengelyForgasd el 90 fokkal a tengely koriil X-tengely

8-31. FKR Y (Ucs, Y)

Forgasd el az FKR-t az Y tengely koriil.

1) Menii: Valassza az Eszkdzok — Felhasznaloi koordinata-rendszer — FKR Y lehetdséget.

2) Adjameg az Y tengely korili elforgatasi szoget <90>: Amikor a rendszer kéri, adja meg az FKR

Y tengely koriili elforgatasdnak szogét. Az FKR azonnal elfordul.

Forgatas elottY tengelyForgasd el 90 fokkal a tengely kortil Y-tengely

8-32. FKR Z (Ucs, Z)

Forgasd el az FKR-t a Z tengely koriil.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Felhasznaloi koordinata-rendszer — FKR Z lehetdséget.

2) Adja meg az elforgatasi szoget a Z tengely koril <90>: Amikor a rendszer kéri, adja meg az FKR
Z tengely korili elforgatdsanak szogét. Az FKR azonnal elfordul.
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Forgatas el6ttZ-tengelyForgasd el 90 fokkal a Z-tengely koriil

8-33. Blokk lemezre irasa (Wblock)

Blokk mentése lemezre.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Blokk lemezre irasa lehetdséget. (Vagy irja be a wblock
parancsot a parancssorba.)

2) Megjelenik az Irasi blokk ablak.
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€ Write Block X

Source
Blodk:
() Entire drawing
(®) Objects
Base point Ohijects
D:l.g.' Pick point &3 Select objects ﬁ"
" | 0 | () Retain
(®) Convert to block
r | 0 | () Delete from drawing
i | 0 | §, Mo objects selected
Destination

File name and path:

C:\Users\c\Documentsinew blodk.dwg o

Insert units: Inches v

Cancal 7

Source

Block:
() Entire drawing
© Cbjects

] Objektum elem: Kattintson az ,, Gia » objektum kivalasztiasa gombra, hogy kijeldlje azokat az
objektumokat, amelyeket blokk formajaban szeretne a lemezre menteni.

| Objektum elem: Kattintson az ,, 0¥ » gyors kijelolés gombra a gyors kijel6lés funkciod
hasznalatahoz.

[] Valassza ki, hogy a lemezre blokk formajaban mentett objektumokat at kivanja-e alakitani
(konvertalni) a mentés utan.

m Megdrzés: Mentés utan valtozatlanul hagyja az objektumokat.

m Blokkka konvertalas: Mentés utan blokka konvertalja az objektumokat.
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m Torlés a rajzbol: Torli az objektumokat a mentés utan.

) Retain
© Convert to block
) Delete fram drawing

[ Bazispont elem: Kattintson a ,,” pontkivalasztas gombra, hogy megadja a bazispontot a
blokk lemezes mentésekor. Alternativ megoldasként a koordinatakat kozvetlentil is beirhatja

az alabbi mezGdbe.

w0
il
z 0

B [ A Célhely szakaszban adja meg a f4jl nevét, amikor a blokkot a lemezre menti.

Destination

File name and path:

| C:\Users\ciDocumentsinew blodk. dwg w

m Kattintson a [~ lgombra a fajlnév és verzidé megadédsahoz.

t DWG Filename to create

Savein: | &£ Documents v | @ ;i [~ Tools
- i Preview
Name Date Type Size
- CADian2024x64 1/9/2024 5:11 ... File folder
Desktop & dimension 12/28/2021 6. Drawing 1. 5T9KE
cf' Drawing1 6/27/2024 8:5...  Drawing 1., 15 KB
E dwg sample - 2 6/27/2024 8:4...  Drawing 1., 22 KB
cf' dwg sample 6/27/2024 7:0...  Drawing 1., 15 KB
My Efilter 12/29/2021 6., Drawing 1., 583 KB
Documents &€ hatch 11/10/202210... Drawing 1. 50 KB Description
\ ﬁosnap 12/23/202112...  Drawing 1., TT KB Size:
{ & recover 12/28/202110... Drawing 1... 9,542 KB Created:
Favorites Modified:
. Accessed:
54
Web Folders [1Open as read-only
Use preview
File name: new block - | | Save |
Save as type: AutoCAD 2018 (*.dwg) w Cancel

[ Beillesztési egység: Adja meg az egységet, amikor a blokkot a lemezre menti. Az egységek

Insert units:

lehetnek példaul milliméter, méter, kilométer, hiivelyk stb.

Inches
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nitless

pet
Miles
Millimeters
Centimeters
Meters
Kilormeters
Microinches
Mils
Yards
Angstroms
Manometers
Microns
Decimeters
Dekameters
Hectometers
Gigameters
Astronomical
Light Years
Parsecs

8-34. Hivatkozas szerkesztése (Refedit)

Blokk szerkesztése.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Blokk vagy Xref szerkesztése — Helyi szerkesztés meniipontot.
(Vagy irja be a refedit parancsot a parancssorba.)

2) Megjelenik a Referencia szerkesztése ablak.
€ Reference Edit x

Identify Reference  Settings

Reference name:
iy new blodk Preview

Path:
O Automatically select all nested entities

() Prompt to select nested entities

@

[ Hivatkozas-azonositas lap: A blokklistat és az elonézeti ablakot jeleniti meg.
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m Referencianév: Felsorolja a blokkneveket, lehetvé téve a szerkeszteni kivant blokk kivalasztasat.

[0 Elonézet: Megjeleniti a kivalasztott blokk elénézetét.

Beallitasok lap: A hivatkozas szerkesztésének részletes beallitasait konfiguralhatja.

© Automatically select all nested entities

() Prompt to select nested entities

3) Kattintson a kivant blokkra a listaban, majd kattintson az ,,OK” gombra.

4) A referencia szerkesztési mddba 1ép, ahol a nem blokk objektumok halvényan jelennek meg.

8-35. Hozzaadas munkahalmazhoz (Refset, Add)

Objektumok hozziadasa a blokk munkakészletéhez a blokk szerkesztése soran.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Blokk vagy Xref szerkesztése — Munkacsoporthoz hozzaadas
lehetdséget.

2) Jeldlje ki a munkakészlethez hozzdadni kivant objektumokat: Amikor a rendszer kéri, kattintson a

blokk munkakészletéhez hozzaadni kivant objektumokra, és nyomja meg az Enter billenty(it.

3) A kivdélasztott objektumok hozzaadddnak a blokk munkakészletéhez, és a korabban halvanyitott

objektumok 1athatéva vélnak.
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Hozzaadva a munkakészlethez

8-36. Eltavolitas a munkahalmazboél (Refset, Remove)

Objektumok eltavolitasa a blokk munkakészletébol a blokk szerkesztése soran.

1) Menii: Vélassza az Eszk6zok — Blokk vagy Xref szerkesztése — Eltavolitas a munkakészletbol
lehetdséget.

2) Jeldlje ki az eltavolitandé objektumokat a munkakészletb6l: Amikor a rendszer kéri, kattintson a

blokk munkakészletébdl eltavolitandé objektumokra, és nyomja meg az Enter billenty(it.

3) A kivalasztott objektumok eltavolitasra kerlilnek a blokk munkakészletébdl, és halvanyan jelennek
meg.
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Jobb ellipszis: Miel6tt hozzaadna a munkahozsetEltavolitva a munkabdl készlet

8-37. Referencia szerkesztésének bezarasa (Refclose)

Befejez egy blokk szerkesztését.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Felhasznaloi koordinata-rendszer — Referencia szerkesztés

bezarasa meniipontot. (Vagy irja be a refclose parancsot a parancssorba.)

2) rja be a [Mentés(ek)/Valtoztatasok elvetése(V)] <Mentés> opcidt: Amikor a rendszer kéri, irja be

az 'S' bet(it a mentéshez, vagy nyomja meg az Enter billenty(it a mentés megkisérléséhez.

3) Osszes referenciaszerkesztés mentése: Megjelenik egy lizenet. A mentési mlvelet befejezéséhez
kattintson a ,,Mentés” gombra.

CADian x

| All reference edits will be saved.

> SAVE

reference changes

Sav

— CANCEL

Cancel the command

4) Miutan a blokk szerkesztése mentésre kerilt, visszatér az eredeti CAD rajzhoz.
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8-38. Prompt el6zmények ablaka (F2)
Prompt el6zmények ablakanak be- és kikapcsolésa.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Funkciobillenty(ik — Prompt elézmények ablak meniipontot.
(Vagy nyomja meg az F2 billentyfit a billentylizeten.)

2) Megjelenik a CADian Prompt History ablak.

' € Prompt History = a X

Command:
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8-39. Entitasraszter (F3)

Entitasraszter be-/kikapcsolasa.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Funkciobillentyiilk — Entitasraszter meniipontot. (Vagy nyomja
meg az F3 billentyiit a billenty{izeten.)

2) Az entitasraszter azonnal atvalt, és a Az entitasraszter beallitasok allapotsoran taldlhatd ikon is
be- és kikapcsol. Valassza ki ismét az ,Entitasraszter F3” lehetGséget az entitasraszter be- és
kikapcsolasdhoz, és a Az entitasraszter-bedllitasok &llapotsoran talalhaté ikon is be- és

kikapcsol.
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8-40. Izometrikus kurzor (F5)

Izometrikus kurzor be- és kikapcsolésa.

1) Menii: Valassza az Eszk6z6k — Funkciobillentyiik — Izometrikus kurzor meniipontot. (Vagy
nyomja meg az F5 billentyfit a billentyiizeten.)

2) Az izoplan felvaltva mutatja a felilr6l, jobbrol és balrdl lathaté nézeteket.

OCppaosite corner

Commmand:

Command: '_|ISOPLAMNE

Isoplane (Lefty [Left/Right]/«Switch to Top=:
(Isoplane is currently Top)

Command:
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8-41. Koordinatak (F6)

Koordinata megjelenitésének ki-/bekapcsolasa az allapotsorban. Ha nincs aktiv parancs, csak abszolut
koordinatak és kikapcsolt allapotok érhetdk el. Amikor egy parancs aktiv, akkor abszolut, relativ és

kikapcsolt allapotok kozott valt.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Funkcidbillentyiik — Koordinatak meniipontot. (Vagy nyomja meg
az F6 billentyiit a billentylizeten.)

2) Az éllapotsoron a koordinatak megjelenitése az abszolut koordinatak, a relativ koordinatak és a

kikapcsolt dllapot kozott valt.

£11.5454,165.3336,0

Abszolut koordinatak

@ 55,5817 < 20

Relativ koordinatak
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8-42. Racsos megjelenités (F7)

Racs megjelenitésének be- és kikapcsolasa a rajzteriileten.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Funkcidbillentyiik — Racsmegjelenités meniipontot. (Vagy
nyomja meg az F7 billentyiit a billentylizeten.)

2) A rajzterlleten a racs megjelenitése atvalt.

Racs bekapcsolva

Racs kikapcsolva
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8-43. Orto mad (F8)

Orto mod be- és kikapcsolasa, amely rajzolas kozben a kurzor mozgasat fiiggdleges és vizszintes

iranyokra korlatozza.

1) Menii: Viélassza az Eszk6zok — Funkciobillentyiik — Orto mod meniipontot. (Vagy nyomja
meg az F8 billentyit a billentyiizeten.)

2) Az Orto méd atvalt.

Ortogonalis mod kikapcsolva

Ortogonalis mod bekapcsolva
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8-44. Illesztési mod (F9)

Be- és kikapcsolhatja a Snap médot, amely rajzolas kdzben a kurzor mozgésat a megadott
1dokozonként korlatozza.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Funkciobillentylik — Rdgzitési mod meniipontot. (Vagy
nyomja meg az F9 billenty(it a billentytizeten.)

2) A Snap mdd atvalt.

Rogzitési mod kikapcsolva

Rogzitési mod bekapcesolva (Csak megadott idokdzonként mozog)
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8-45. Polaris kovetés (F10)

Polaris kovetés be-/kikapcsolasa, amely a kurzor mozgasat a rajzolas soran a megadott szogekre
korlatozza.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Funkcidbillentyiik — Polaris kdvetés meniipontot. (Vagy nyomja
meg az F10 billentyiit a billentytizeten.)

2) A polaris kovetés be- és kikapcsol.

Pdar: @ 475042 < 0
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8-46. Targyraszter kévetés (F11)

Targyraszter-kovetés be-/kikapcsoldsa, amely koveti és igazitja a targyraszter-pontokat rajzolas
kozben.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Funkciobillentylik — Objektumraszter-kdvetés lehetdséget.

(Vagy nyomja meg az F11 billentyiit a billenty{izeten.)

2) A Térgyraszter kovetés be- és kikapcsol.
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8-47. Rajzbeallitasok (Dsettings)

Rajzolasokkal kapcsolatos beallitasok konfiguralasa.

1) Menii: Valassza az Eszk6z6k — Rajzbedllitasok meniipontot. (Vagy irja be a dsettings parancsot
a parancssorba.)

2) Megjelenik a Rajzbeallitasok parbeszédpanel.

€ Drafting Settings by

Snap and Gid  Polar Tracking Object Snap  Dynamic Input  Quick Properties

] Grid On (F7)
Snap spacing Grid style

Snap X spacing: 0.5000 Emg;?;;::'iszz;n:
Snap Y spacing: 0.5000 ] EE::L editor
- [ ] 5heetAayout

o | Xand Y i
Equal X and Y spacing (Grd spacing

Grid ¥ spacing:
Polar spacing pacid 0.5000
P—— Grid ¥ spacing: 0.5000
Major line eveny: 5 B

Sna =
PP (Grid behavior
(®) Grid
e snap Adaptive grid
fa) an
Rect I
® Rectanguiar snap [] Mllow subdivision below grid

() Isometric snap
Digplay grid beyond Limits spacing

(") Polar snap [ Follow Dynamic UCS

ﬂ Cptions... Cancel

[] Illesztés és racs lap: Az illesztés és a racs beéllitasait konfiguralhatja.

m Snap bekapcsolasa (F9): Snap be-/kikapcsolasa

m [llesztési tavolsag: Adja meg az illesztési idokozt.
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Snap spacing

Snap X spacing: 10

Snap Y spacing: 10

m Raszter tipusa: Adja meg a raszter tipusat.

Snap type
(®) Grid snap
{®) Rectangular snap

i) Isometric snap

i) Polar snap
m Kapcsolja be a racsot:Racs be-/kikapcsolasa

m Racskoz: Adja meg a racskozt.

Grid spacing

Grid X spacing: 10.0000
Grid ¥ spacing: 10.0000
Major line every: 5 =

m Racs viselkedése: A racs viselkedésének konfiguralasa.

Grid behavior
Adaptive grid
[ ] Allow subdivision below grid

Display grid beyond Limits spacing
[ Follow Dynamic UCS

mKapcsolja be a polaris kovetést:Polaris kovetés be-/kikapcsolasa

m Polaris sz0g beallitasai: Adja meg a polaris kdvetés szogeit.
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Folar Angle Settings

Increment angle:

|9E- -

[] additicnal angles

Mew

=
el
o
o

Uj létrehozasa: Uj szog hozzaadasa a polaris
kovetésekhez. Torlés: Szog eltavolitasa a polaris

kovetésekhez.

m Objektumraszter kdvetési beallitasai: Konfiguralja az objektumraszter kdvetési szogeit.

Chbject Snap Tracking Seftings
(® Track orthogonally only

(O Track using all polar angle settings

m Polarszog mérése: Allitsa be a polarszoget.

Polar Angle measurement

(® Absclute

(O Relative to last segment

[J Object Snap tab: Configure object snap settings.
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t Drafting Settings

Snap and Grid  Polar Tracking Object Snap  Dynamic Input  Quick Properties

E10bject Snap On (F3; Object Snap Tracking On (F11)
Object Snap modes

Endpoirt Extension Select Al
[ ] Midpairtt [ ] Ingertion Clear Al
Certer [] Perpendicular
[] Geometric Center [] Tangent
[ ]Mode [ ] Nearest
[ ] Guadrant [ ] Apparent intersection
Intersection [ Parallel

To track from a Osnap point, pause over the point while in a command. A
{ 1) tracking vector appears when you move the cursor.
%‘ To stop tracking. pause over the point again.

6 Cptions... Cancel

m Objektumraszter bekapcsolasa: Objektumraszter be- és kikapcsolasa.

m Objektumraszter-kovetés bekapcsolva: Objektumraszter-kovetés be-/kikapcsolasa.

m Objektumraszter modok: Be- és kikapcsolhatja a kivant objektumraszter modokat.

mOsszes kijelolése: Az dsszes targyraszter engedélyezése.

mOsszes torlése: Az sszes targyraszter letiltasa.

m Végpont (END): Végpont illesztésének ki-/bekapcsolasa.
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m Csomopont (NOD): Csomopont illesztésének be-/kikapcsolasa.
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m Kvadrans (QUA): Kvadrans

m Kiterjesztés (EXT): Kiterjesztés illesztésének be-/kikapcsolasa.
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m Beszaras (INS): Beszarasi raszter be-

m Merdleges (PER): Merdleges raszter be-/kikapcsolésa.

Deferred perpendicular

m Erintd (TAN): Erintd illesztésének be-/kikapcsolasa.
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m Latszolagos metszéspont (APP): Latszolagos metszéspont

B mParhuzamos (PAR): Parhuzamos raszter be-/kikapcsolasa.

302



8-48. Opcidk (Config)

Konfiguralja az altalanos CADian opcidkat.

1) Menii: Valassza az Eszk6zok — Beallitasok lehetdséget. (Vagy irja be a options parancsot a
parancssorba.)

2) Megjelenik a Bedllitasok parbeszédpanel.
&€ options O %

Files  Display Open and Save Printing User Preferences Drafting 3D Modeling Selection Profiles  Clipboard Se| * | *
AutoSnap Settings AuteTrack Settings

Display polar tracking vector

Magnet Display full-screen tracking vector

Display AutoSnap tocltip Display Auto Track tooltip
Display AutoSnap aperture box ignment Point Acquisition

[ Display AutoSnap aperture by Alig t Point Acquisiti

Colors. (O Automatic

(®) Shift to acguire

AutoSnap Marker Size Aperture Size

Object Snap Opticns

[ lgnore hatch objects
[JReplace Z value with current elevation ights Glvph Settir

Ignore negative Z cbject snaps for Dynamic UCS

Q oK Cancel

1] Fajl fiil

m Keresési utvonalak: Tamogatott fajlok keresési utvonalainak beéllitasa.
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=B

% Waorking Support File Search Path

- Device Driver File Search Path

[ Project Files Search Path

-I0] Customization Files

Help and Miscellaneous File Names

Text Editor, Dictionary,and Font File Mames
Frint File Spocler and Prolog Section Mames
Frinter Support File Fath

o I8 Automatic Save File Location

-8 Colour Book Locations

@ Data Sources Location

@[] Template Settings

- Blocks Recent Folder Location

- Tool Palettes File Locations

% Authoring Palettes File Locations

- @ Log File Location

ﬁ Action Recorder Settings

% Flot and Publish Log File Location

% Temporary Drawing File Location

- B Taramarame Cubarnsl Dafaranea Cila | o stian

COEDEDED

H..

m Az egyes elemek el6tti '+' gombra kattintva kibonthatja az alelemek listajat.

=-+& Support File Search Path

----- % CHUsersisonjogmintDocumentsi

----- 2 CWCADIBNWCADIan 2023%Support

----- & CWCADIanWCADIan 2023%Supportien-us
----- £ CWCADIBNWCADIan 2023%Fonts

----- £ CWCADIBNWCADIan 2023%Help

----- % CHCADIanwWCADIan 2023WPatterns
..... % CHCADIanwCADIan 2023wPatternsssSO

m Tallozas, Hozzaadas: Keresési titvonalak bongészése és hozzaadasa.
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Browse._.

Cab o rranE
SET Lurrent

[ Megjelenités (Display) fiil:

m Windows elemek: Ablakelemek konfiguralasa.

Window Elements

Color scheme: |Dark P

[ Display scroll bars in drawing window
Display Drawing status bar
[] Use large buttons for Toolbars
Show ToolTips
Show shortcut keys in ToolTips
Show extended ToolTips

Mumber of seconds to delay

[ Show rollover ToelTips
Display File Tabg

Colors... Eonts...

¢Szinséma: Allitsa be a szinsémat.

oGorgetosavok megjelenitése: Gorgetdsavok megjelenitése a rajzablakokban.

oAllapotsor megjelenitése: Megjeleniti az allapotsort.

oNagy gombok hasznalata az eszkoztarakhoz: Hasznaljon nagy gombokat az eszkdztarakhoz.
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Eszkoztippek megjelenitése: Az eszkoztippek (sugobuborékok) megjelenitését engedélyezi.

oEszkozleirasok megjelenitése az egérmutato f61¢ helyezésekor: Eszkozleirasok megjelenitése az
egérmutatd folé helyezésekor.

oFajlfiilek megjelenitése: Fajlfillek megjelenitése.

oSzinek: Allitsa be a fajlfiilek szineit.

Font ot
Font: Fort style:
Regular | oK |
~| [~ | |
Segoe Ul Emaoiji ftalic
Segoe Ul Historic Semibold
Segoe Ul Symbol Semibold Itali
SimSun v | |Bold v i
Efects Sample
[ ] Strikeout
(] Undeine AaBbYyZz
Colar:
| I Black | Sempt:
|Westem w |
parancssorba.

m Elrendezési elemek: Elrendezés fiil elemeinek konfiguralasa.

Layout elements
Display Layout and Model tabs
Display printable area
Diisplay paper background
Display paper shadow

] Show page Setup Manager for new layouts

Create viewports in new layouts

o Betiitipus: Allitsa be a
betlitipust



m Nyelv: Allitsa be az aktualis nyelvet, és modositsa a nyelvet.
Language
English Set Language

o Nyelvi beallitasok: Nyissa meg a Nyelvi beallitasok

parbeszédablakot.

't Set Language

Windows Settings
Regional language: | English (United States)

System language: English (United States)

CADian Settings
Language Selection Method

() Automatically match regional settings
() Automatically match system locale

Installed Languages

Regional and Language Options...

*  Language Mative Mame Country

2 Chinese (Simpli... P& {F) China

D Chinese {Tradi,.. O3 [EE4E Taiwan

@ English Endlish United States
2 Hungarian magyar Hurgary

D Japanese B+ Japan

D Korean =0 Korea

Current Profile

Default (Chinese (5i...
Default (Chinese (T...
Default

Default (Hungarian)
Default (Japanese)
Default (Korean)

@

Cancel

m Kijelzé felbontasa: Allitsa be a kijelz6 felbontasat.
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Diisplay resolution

t; 100 Arc and circle smoothness

Segments in 2 polyline curve

-]
[ee]

0.5 Rendered object smoothness

o

Contour lines per surface

L]
(£

m Kijelzoteljesitmény: Konfiguralja a kijelzoteljesitmény-beallitasokat.
Display performance

¢ [ Apply solid fill
¢ [] Show text boundary frame only

[] Draw true silhouettes for solids and surfaces

m Célkereszt mérete: Allitsa be a célkereszt méretét.

Crosshair size

5 0

m Elhalvanyulasi vezérl6k: Bedllithatja az elhalvanyulasi vezérloket kiils6 referencidkhoz és
helyben szerkesztéshez.

Fade Control
xref display

50 [

In-place edit and annotative representations

70 [

Megnyitas és mentés lap: A rajzok megnyitdsara és mentésére vonatkozo beallitdsokat
konfiguralhatja.
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I Fajl mentése

File Save

Save as:

AutoCAD 2018 (dwg) w
Maintain visual fidelity for annotative objects i

Thumbnail Preview Settings...

50 Incremental save percentage

o Mentés masként: Adja meg a rajzok mentésének verziojat.

o Vizualis hiiség megorzése: Bedllitja a vizualis hliséget a feliratozasi objektumokhoz.

o Indexkép elonézeti beallitasok: Indexkép elonézeti beallitdsok megadasa.

€ Thumbnail Preview Settings *

Drawing
Save a ThumbNail Preview Image
(® Use view when drawing last saved

(2 Use Home view

Home view

Set current view as Home

Reset Home to default

Sheets and Views
[]Generate Sheet, Sheet View, Modal View ThumbNails

Peformance Accuracy

Update Thumbnail when accessed

Named views
Maximum size in pixels:

64 128 256

Cancel

o Novekményes mentési szazalék: Allitsa be a ndvekményes mentések szazalékos aranyat.
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I Fajlbiztonsagi ovintézkedések: Konfiguralja a fajlbiztonsagi beallitasokat.

File Safety Precauticns

Automatic save

Minutes between saves

Create backup copy with each save
Full-time CRC validation
] Maintain a log file

E Security Options... ;

Display digital signature informaticn

o Automatikus mentés: Automatikus mentési id6kozok beallitasa.

o Biztonsagi masolat Iétrehozasa: Mentéskor biztonsagi masolatot készit.
o CRC-érvényesités mindig: CRC-érvényesités végrehajtasa mentéskor.
o Naplofajl karbantartasa: Naplofajlt vezet a szovegablak tartalmarol.

o Biztonsagi beallitasok: Nyissa meg a Biztonsagi beallitasok parbeszédpanelt.

c Security Options

Password

Password or phrase to open this drawing:

Current encryption type:

Cancel

o Digitalis alairasok megjelenitése: Digitalis alairasi informaciok megjelenitése.
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1 Fajl megnyitasa: Fajlmegnyitasi beallitisok megadasa.

File Open

I:I Murnber of recently-used files

[ Display full path in title

o Legutobb hasznalt fijlok szama: Allitsa be a legutobb hasznélt fajlok szamat.

o Teljes elérési ut megjelenitése a cimben: A teljes elérési utat és a fajlnevet jeleniti meg a cimben.

m Kiilso referenciak: Konfiguralja a kiils6 referenciak beallitasait.

External References (¥refs)
Demand load Xrefs:

Enabled -
& Retain changes to Xref layers

¢; [~] Allow other users to Refedit current drawing

m ObjectARX alkalmazasok: Az ObjectARX alkalmazas beallitasainak konfiguralasa.

ObjectARX Applications
Cemand load CbjectARX apps:
Object detect and command invoke w
Froxy images for custom objects:
Show proxy graphics w
[/] Show Proxy Information dialeg box

[0 Nyomtatas lap: A nyomtatasi beallitasokat konfiguralhatja.

I Uj rajzok alapértelmezett nyomtatasi beallitasai: Allitsa be az alapértelmezett nyomtatasi
beallitasokat.
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Default Print Settings for New Drawings
Default output device:

CADian PDF Printer w

¢ Alapértelmezett kimeneti eszkoz: Allitsa be az alapértelmezett kimeneti eszkozt.

o Nyomtatasi stilus tablazat beallitdsai: Nyissa meg a Nyomtatasi stilus tablazat beallitasai
parbeszédablakot.

€ Print Style Table Settings X

Default Print Style Behavior (for new drawings only)

® Use color-dependent print styles () Use named print styles

Default print style table: Mana v
Default print style for layer 0: BYCOLOR

Default print style for entities: BYCOLOR

Add ar Edit Print Style Tables,

(7] S — Cancel

o Nyomtatasi pecsét bedllitasai: Nyissa meg a Nyomtatasi pecsét beallitasai parbeszédablakot.

€ rlot stamp ®

Plot stamp fields Preview

[ADrawing name: Device name

[JLayout name [ ]Paper size o

[+]Date and Time [(]Plot scale g

[JLagin name g

User defined fields

<Mone> w | <Monex “

Add / Edit

Plat stamp parameter file
C:WLlsersWsnnjngminWAppDataWHuaminng| Load Save As
Advanced Cancel Help

o Plotterek hozzdadasa vagy konfiguraldsa: Nyissa meg a Plotterkonfiguracio-kezelot.
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€ Frinter Configuration Manager

Directory:  CtUsersWsonjogminappDataWRoamingWTC,, WRlotters
PC3Files

DWFx ePlot (XP5 Compatible), pc3 add
D'WG to PDF.pc3 =
PublishToWweh JPG, pc3 i
PublishTo'Web PNG.pc3 Modify...

Delete, ..

I Windows normal viselkedés
Insertion scale
Default settings when units are set to unitless:
Source content units:

Inches ~

Target drawing units:

Inches e

o Dupla kattintasos szerkesztés: Dupla kattintasos szerkesztés engedélyezése.

o Helyi meniik a rajzteriileten: Helyi meniik megjelenitése a rajzteriileten.
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o Jobb kattintas testreszabasa: Testreszabhatja a jobb kattintas

€ right-Click Customization >

[JTumn on time-sensitive right-click:

Cuick click for EMTER
Longer click to display Shortcut kMenu
Longer click duration:  25p

Detault Mode
If no objects are selected, right-click means

() Repeat Last Camnmand
(® Shortcut Menu

milliseconds

Edit Mode
[f one ar more objects are selected, right-click means
() Repeat Last Command
(® Shortcut Menu

Cormrmand MMode
If a comrand is in progress, right-click means
(O EMTER
() Shortcut Menu: always enabled
(® Shortcut Menu: enabled when command options are present

: Apply & Close Cancel Help

m Beszarasi 1épték: Allitsa be a blokkok beszirasi 1éptékét.

m Mezok: Vilagos hattérrel jelenitse meg a mezdket.

Fields

Display background of fields

Field Update Settings...

o Mez6frissitési beallitasok: Nyissa meg a Mezofrissitési beallitasok parbeszédablakot.

€ ricld update Settings >

Sutornatically update fields:

[Aidpe eTransmit
[~] Save [] Begen
[«]Plat

Apply & Close Cancel Help
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m Vonalvastagsag-beallitasok: Nyissa meg a

Lineweight Settings *
o g g
Lineweights Units far Listing
VL EVER (®) Milimeters (mm) () Inches {in)
— BYBLOCK,
Default [] Display Lineweight
— 000 mm Diefautt —— 025 mm w
— 005 mm —_—
0,09 mm Adjust Display Scale
——013mm ¥ Min I Max

Current Lineweight: BYLAYER

wes @

m Méretarista szerkesztése: Nyissa meg a Méretarista szerkesztése parbeszédablakot.

€ cdit Scale List e
Scale List
A add...
1:2
1:4 Edit...
1:5
Mowe L
L3 =
1:10 Mowe Down
1:15
1220 Delete
1:30
Reset
o W Rese
1.0000 paper unit =1.0000 drawing unit
Cancel Help

m Méretarista szerkesztése: Nyissa meg a Méretarista szerkesztése parbeszédablakot.
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Pricrity for Coordinate Data Entry
(C) Running object snap
() Keyboard entry

(®) Keyboard entry except scripts

m Asszociativ méretezés: Asszociativ méretezés beallitasa.
Associative Dimensioning

¢° Make new dimensions asscciative

m Hiperhivatkozasok: Hiperhivatkozasok megjelenitési beallitasainak konfiguralasa.
Hyperlink

[ Display hyperlink cursor tooltip,and shortcut menu

m Visszavonas/Ujra: A visszavonds/ismétlés beallitasainak konfiguralasa.

Undo/Redo

[] Combine zoom and pan commands

Combine layer property change

m Nyomtatas/K6zzététel: Nyomtatasi beallitasok konfiguralasa.

Plet/Publish
Plot Stamp Settings...

Flot Style Table Setfings...

o Nyomtatasi pecsét beallitasai: Nyissa meg a Nyomtatasi pecsét beallitasai parbeszédablakot.
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€ Flot stamp X
Plot stamp fields Preview
EDrawing name £ Device name
[]Layout name []Paper size -
[+] Date and Time []Plot scale g
[]Legin name g
User defined fields
<Monex | | <Nones v
Add / Edit
Plot stamp parameter file
C:WLISers";"';"sonjugmin‘#ﬁppDataWHuaminng| Load Save As
Advanced Cancel Help

o Nyomtatasi stilus tablazat beallitdsai: Nyissa meg a Nyomtatasi stilus tablazat beallitasai
parbeszédablakot.

€ rlot style Table Settings b

Default plat style behavior for new drawings
(®) lUse color dependert plot styles
() Use named plot styles

Current plot style table settings
Default plat style table:

Mone w

Default plot style for layer 0:
BYCOLOR

Default plot style for objects:
BYCOLOR

Add or Edit Plot Style Tables...

Corcel | [ Hob

[J Rajzolas fiil: A rajzolassal kapcsolatos beallitasokat konfiguralhatja.

1 Automatikus illesztés (Autosnap)
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AutoSnap Settings

Magnet
Display AutoSnap tooltip
[] Display AutoSnap aperture box

Colors...

o Jelolo: Az automatikus illesztés jel6l6jének megjelenitése.

o Magnes: Engedélyezze a magnes funkcidt az automatikus illesztéshez.

o Automatikus igazitds eszkoztippjeinek megjelenitése: Az automatikus igazitds eszkoztippjeinek
megjelenitése.

o Automatikusan rogzithetd rekesznyilas mez6 megjelenitése: Az automatikus rogzithetd
rekesznyilds mezdjének megjelenitése

o Szinek: Nyissa meg a Rajzablak szinei parbeszédablakot.

&€ Drawing window Colors X
Contest: Interface Elements: Color:
Light hotspot -
eet/Layout Lignt fal ot ~| |3 color 43
30 Parallel Projection ight Start Limit Tint for ¥.¥.7
30 Perspective Projection Light End Lirnit
Block Editor Camera ?Iyphs color
Command Line Carmnera frusturn/frustum plane Festare Current Element
Plat Preview Carmera Clipping planes
Light Weh
Light Web(Missing File) Restore Current Contest
Light Shape(Extended Source)
) -2 bt Restore All Contexts
Preview:

IS - Cancel Q

m Automatikus illesztés jelolé6 mérete: Allitsa be az automatikus illesztés jelold méretét.
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AutoSnap Marker Size

m Objektumraszter beallitasok: Objektumraszter beallitasok konfiguralasa.
Object Snap Opticns
[ Ignore hatch objects

[ Replace 7 value with current elevation

Ignere negative Z object snaps for Dynamic UCS

m Automatikus kovetés beallitasai: Az automatikus kovetés beallitasainak konfiguralasa.

Alignment Point Acquisition
() Automatic
(® Shift to acguire

m [gazitasi pont beszerzése: Igazitasi pont beszerzésének konfiguralasa.

Alignment Point Acquisition
() Automatic
{® Shift to acguire

m Rekesznyilds mérete: Allitsa be a rekesznyilas méretét.

Aperture Size

[0 3D modellezés lap: A 3D modellezéssel kapcsolatos beallitasokat konfiguralhatja.
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m 3D célkereszt: 3D célkereszt beallitasainak konfiguralasa.

3D Crosshairs

[]:Show Z axis in crosshairs:

[+] Label axes in standard crosshairs

Show labels for dynamic UCS

Crosshair labels

(@ Use XY
() lUse MEz
() Use custom labels
X Y il

m 3D objektumok: A 3D objektumok vizualis stilusanak beallitasai.

3D Objects

& Visual Style while creating 3D objects

By Viewport ~
Deletion control while creating 30 objects

Only delete profile and path curves for solids w

U isolines on surfaces and meshes
6 []
W isolines on surfaces and meshes

° 0

m 3D navigicid: Az egér gorgdjének zoom iranyanak megforditasa.
3D Mavigation

[ 1Reverse mouse wheel zoom
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[ Kijelolés fiil: Itt allithatja be a kijeldléshez kapcsolodd beallitasokat.
m Kijel6l6doboz mérete: Allitsa be az objektumok kijeloléséhez hasznalt kivalasztodoboz méretét.

Bickbox Size

m Kijelolés elénézete: Konfiguralja a kijelolés elonézetének bedllitasait.

Selection Preview

[Jwhen a command is active

[Jwhen no command is active

Wisual Effect Setfings...

o Vizualis effektusok beallitasai: Nyissa meg a Vizualis effektusok beallitasai parbeszédablakot.

€ visual Effect Settings *

Selection Preview Efect Area Selection Effect

Indicate selection area

Window selection color:

[ EXED v

Crossing selection color:

. X v
(O Thicken
Selection area opacity:
(O Both
0
Advanced Options

Cancel Help
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m Kijelolési mod: A kivalasztasi mod beallitasainak konfiguralasa.
Selection Modes

Moun/verb selection

[ Use shift to add to selection
[]Press and drag

[v]Implied windowing

[~] Object grouping

[ ] Associative Hatch

m Foganty(i mérete: Allitsa be a fogantyuk méretét.
Grip Size

m Fogok: Fogobeallitasok konfiguralasa.

Grips
Unselected grip color:

W 0.127.255 v|

Selected grip color:
'l 20400 v|

Howver grip color;
[ 258127127 w

[v] Enable grips
[]Enable grips within blocks
Enable grip tips

100 Object selection limit for display of grips
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O Profilok fiil: Itt konfiguralhatja a profilbeallitasokat.

Awailable Profiles

L] Default

@ Default (Korean)

m Elérhet6 profilok: Megjeleniti az elérhetd profilok listajat.

o Aktualis beallitasa: A kivalasztott profil beallitasa aktualisként.

o Hozzé4adas a listahoz: Az aktualis beallitdisok hozzaadasa a profillistahoz.

o Atnevezés: Nevezze at a kivalasztott profilt.

o Torlés: A kivalasztott profil torlése.

o Exportalas: A kivalasztott profil lemezre exportalasa.

o Importalas: Profil importalasa lemezrdl.

m Autodesk DWG létrehozasa: Allitsa be az Autodesk DWG objektumok masolasanak és
beillesztésének formatumat.
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Generate Autodesk® DWG™ Formats

[Jiautodesk AutoCAD® Release 14:

[JAutoCAD 2000 - AutoCAD 2002
[JAutoCAD 2004 - AutoCAD 2006
[J AutoCAD 2007 - AutoCAD 2009
[JAutoCAD 2010 - AutoCAD 2012
[ AutoCAD 2013 - AutoCAD 2017
AutoCAD 2013

m Automatikus felismerés: A telepitett verzid automatikus felismerése ¢és DWG formatum
létrehozasa.

Auto-Detect

[ Auto-detect installed versions

m Egyéb formatumok létrehozasa: OLE objektumok egyéb formatumainak létrehozasa.

Generate Other Formats

Generate OLE formats: EMF, BMP, Embedded cbject, Linked object

m Kijelolési ciklusos modszerek: Atfedd objektumokon keresztiili ciklikus kivéalasztasi modszerek
beallitasa.

Cycling Method for Cverlapping Entities

oy

() Multi-click to cycle

() shift + Spacebar to cycle

m Autodesk DWG létrehozasa: Vizualis segédletek beallitasa a kijelolési ciklushoz.
Visual Aids
[CJEnable visual aids for selection cycling (Ctrl+W)

Nicrlay am irmsm whern Beverimna suoar sovarlsmeins antitioc
Display an icon when hovering over overlapping entities

Nicenlay = lick whern calartinn mverlarminm antitios
Display a list when selecting overlapping entities
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9. CADian 2025 Menii — Rajzolas

9-1. vonal (Line)

Huzz egy vonalat.

1) Menii: Valassza a Rajz — Vonal elemet. (Vagy irja be a line sz6t a parancssorba.)

2) Az utols6 pont haszndlatahoz nyomja meg az Enter billenty(it. / Rajzolas folytatasa (F) / <Vonal
kezd&pontjanak megadasa>: Amikor a rendszer kéri, kattintson a vonal kezdépontjanak megadasahoz

(vagy adjon meg abszolut koordinatdkat, példaul 10,10, vagy relativ koordinatakat).

3) Szdg (A) / Hossz (L) / <Végpont megaddsa>: Amikor a rendszer kéri, kattintson a kévetkez8 pont

megadasdhoz (vagy adjon meg abszolut koordinatakat, példaul 10,10, vagy relativ koordindtdkat).
4) Sz6g (A) / Hossz (L) / Rajzolds folytatdsa (F) / Visszavonds (U) / <Végpont megadasa>: Amikor a
rendszer kéri, folytassa a kattintdst a kovetkez6 pont megadasdhoz (vagy adjon meg abszolut

koordinatakat, példaul 10,10, vagy relativ koordindatakat).

5) A parancs befejezéséhez nyomja meg az ESC billenty it.
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9-2. Vonallanc (PolyLine)

Vonallanc rajzolasa. A vonallal ellentétben a vonallanc folytonosan rajzolhato, és tartalmazhat

gorbéket, illetve vastagsagi tulajdonsagokkal rendelkezhet.

1) Menii: Valassza a Rajz — Vonallanc elemet. (Vagy irja be a pline parancsot a parancssorba.)

2) Az utolsé pont hasznalatdhoz nyomja meg az Enter billenty it. / Rajzolas folytatasa (F) / <Vonallanc
kezd6pontjdanak megaddsa>: Amikor a rendszer kéri, kattintson a vonallanc kezd8&pontjanak

megadasdhoz (vagy adjon meg abszolut koordinatakat, példaul 10,10, vagy relativ koordindtakat).

3) iv (A) / Tavolsag (D) / Rajzolas folytatasa (F) / Fél szélesség (M) / Szélesség (Sz) / <Kovetkez6
pont megadasa>: Amikor a rendszer kéri, kattintson ra a kovetkez6 pont megadasahoz (vagy adjon

meg abszolut koordinatdkat, példaul 10,10, vagy relativ koordinatdkat).
4) iv (A) / Tavolsag (D) / Rajzolas folytatasa (F) / Fél szélesség (M) / Szélesség (Sz) / Visszavonds
(U) / <Ko6vetkezé pont megaddsa>: Amikor a rendszer kéri, folytassa a kattintast a kévetkez6 pont

megadasdhoz (vagy adjon meg abszolut koordinatakat, példdul 10,10, vagy relativ koordinatdkat).

5) A parancs befejezéséhez nyomja meg az ESC billenty it.

326



9-3. Spline

Spline gorbe rajzolasa. Egy vonallal ellentétben legalabb 3 pontot kell sszekotni ahhoz, hogy egy 3

vagy tobb ponton athaladé sima gorbét hozzunk 1étre.

1) Menii: Valassza a Rajz — Spline elemet. (Vagy irja be a spline parancsot a parancssorba.)

2) Objektum (O) / <Adja meg a spline elsé pontjat>: Amikor a rendszer kéri, kattintson ide a spline
kezd6pontjanak megadasahoz (vagy adjon meg abszolut koordinatakat, példaul 10,10, vagy relativ

koordindtakat).

3) Miésodik pont megaddsa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a kévetkezd pont megaddsahoz (vagy

adjon meg abszolut koordinatakat, példaul 10,10, vagy relativ koordinatakat).

4) Bezdras (C) / Tdrés illesztése (F) / Visszavonds (U) / <K6vetkezd pont megaddsa>: Amikor a
rendszer kéri, folytassa a kattintast a kévetkez6 pont megaddsahoz (vagy adjon meg abszolut

koordindtakat, példaul 10,10, vagy relativ koordinatakat).

5) A parancs befejezéséhez nyomja meg az Enter billenty(it. / Kezd6 érint6 kivalasztdsa: Amikor a

rendszer kéri, valassza ki az érint6t a kezd6pontban. / Vég érint6 kivalasztasa: Amikor a rendszer

kéri, vdlassza ki az érint6t a végpontban.
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9-4. iv, 3 pontos (Arc, 3-Point)

Rajzolj egy ivet 3 pont megadasaval.

1) Menii: Valassza a Rajz — {v — 3 pontos iv elemet.

2) Kézéppont (C) / <iv kezd6pontjanak megaddsa>: Amikor a rendszer kéri, kattintson az iv
kezd6pontjanak megadasahoz (vagy adjon meg abszolut koordinatdkat, példaul 10,10, vagy relativ

koordindtakat).
3) Szog (A) / Kozéppont (C) / Irany (D) / Végpont (E) / Sugar (R) / <Adja meg a masodik pontot>:
Amikor a rendszer kéri, kattintson a madasodik pont megaddsdhoz (vagy adjon meg abszolut

koordinatakat, példaul 10,10, vagy relativ koordinatakat).

4) Végpont megadasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson ide a végpont megadasahoz (vagy adjon

meg abszolut koordindtdkat, példaul 10,10, vagy relativ koordinatdkat).

5) Egy ivet hizunk, amely athalad a harom ponton.
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9-5. iv, Kézéppont-Kezdés-Vég (Arc, Center-Start-End)

Rajzoljon egy ivet a kdzéppont, a kezddpont és a végpont megadasaval.

1) Menii: Valassza a Rajz — Iv — v kozéppontja-kezdete-vége meniipontot.

2) iv kézéppontjanak megadasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson az iv kézéppontjdnak

megaddsahoz (vagy adjon meg abszolut koordinadtdkat, példaul 10,10, vagy relativ koordindtakat).

3) Kezd6pont megadasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a kezd6pont megaddsahoz (vagy adjon

meg abszolut koordindtdkat, példaul 10,10, vagy relativ koordinatdkat).
4) Iv végpontjdnak megaddsa (a Ctrl billenty(it lenyomva tartva valthat irdnyt) vagy [Szdg (A) /
Hurhossz (L)]: Amikor a rendszer kéri, kattintson a végpont megaddsahoz (vagy adjon meg

abszolut koordinatakat, példaul 10,10, vagy relativ koordinatakat).

5) Egy iv, amely 4thalad a kezd6- és végponton, és amelynek kézéppontja a megadott pont,
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9-6. iv, Kezdés-Koézéppont-Vég (Arc, Start-Center-End)

Rajzoljon egy ivet a kezddpont, a kdzéppont és a végpont megadasaval.

1) Menii: Valassza a Rajz — Iv — v kezdete-kozéppontja-vége meniipontot.

2) Az utolsé pont hasznalatdhoz nyomja meg az Enter billenty it. / Kozéppont (C) / Rajzolas folytatasa
(F) / <Iv kezd8pontjdnak megaddsa>: Amikor a rendszer kéri, kattintson az iv kezd&pontjanak

megaddsahoz (vagy adjon meg abszolut koordinadtdkat, példaul 10,10, vagy relativ koordindtakat).

3) Kézéppont megadasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a kézéppont megaddsahoz (vagy adjon

meg abszolut koordindtdkat, példaul 10,10, vagy relativ koordinatdkat).
4) [v végpontjanak megaddsa (a Ctrl billenty(it lenyomva tartva valthat iranyt) vagy [Szdg (A) /
Hurhossz (L)]: Amikor a rendszer kéri, kattintson a végpont megaddsahoz (vagy adjon meg abszolut

koordinatakat, példaul 10,10, vagy relativ koordindatakat).

5) Egy ivet rajzolunk, amely athalad a kezd6- és végponton, és a megadott pontra fékuszal.
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9-7. iv, Kezdés-Végpont-Kozéppont (Arc, Start-End-Center)

Rajzoljon egy ivet a kezdOpont, a végpont és a kdzéppont megadasaval.

1) Menii: Valassza a Rajz — Iv — Iv kezdete-vége-kzéppontja meniipontot.

2) Az utolsé pont haszndlatdhoz nyomja meg az Enter billenty(it. / Kézéppont (C) / Rajzolas folytatdsa
(F) / <Iv kezd6pontjdnak megaddsa>: Amikor a rendszer kéri, kattintson az iv kezdépontjanak

megadasdhoz (vagy adjon meg abszolut koordinatdkat, példaul 10,10, vagy relativ koordindtakat).

3) Végpont megadasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson ide a végpont megaddsahoz (vagy adjon

meg abszolut koordinatdkat, példaul 10,10, vagy relativ koordinatakat).

4) Adja meg az iv kézéppontjat (a Ctrl billenty(it lenyomva tartva valthat irdnyt) vagy [Szog (A) /
Irdny (D) / Sugar (R)]: Amikor a rendszer kéri, kattintson a kézéppont megaddsahoz (vagy adjon meg

abszolut koordinatdkat, példaul 10,10, vagy relativ koordinatakat).

5) Egy ivet rajzolunk, amely athalad a kezd6- és végponton, és a megadott pontra kdzéppontot allitunk
be.
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9-8. iv, Erintd (Arc, Tangent)

Rajzolj egy ivet érintdk segitségével.

1) Menii: Valassza ki a Rajz — Iv — Erint8 iv meniipontot.

2) Végpont megadasa: (a Ctrl billenty(it lenyomva tartva valthat irdnyt) Amikor a rendszer kéri,
kattintson a végpont megadasdhoz (vagy adjon meg abszolut koordinatakat, példaul 10,10, vagy

relativ koordinatakat).

3) Egy iv érint6 jon létre az utoljara rajzolt objektum végéhez.
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9-9. iv, kozéppont-kezdészég (Arc, Center-Start-Angle)

Rajzoljon egy ivet a kdzéppont, a kezddpont és a sz0g megadasaval.

1) Menii: Valassza ki a Rajz — Iv — v kozéppontja-kezdészoge meniipontot.

2) Iv kézéppontjanak megaddsa: Amikor a rendszer kéri, kattintson az iv kézéppontjanak
megaddsahoz (vagy adjon meg abszolut koordinatdkat, példaul 10,10, vagy relativ

koordindtakat).

3) Kezd6pont megaddsa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a kezd6pont megaddsahoz (vagy adjon

meg abszolut koordindtdkat, példdul 10,10, vagy relativ koordindtakat).

4) Befoglalt szo6g: (a Ctrl billenty(t lenyomva tartva valthat irdnyt) Amikor a rendszer kéri,

mozgassa az egeret a sz6g megadasdhoz, vagy irja be a sz0g értékét.

5) Egy, a megadott szoggel a kezdGponton 4thaladé iv rajzolédik, amelynek kézéppontja a megadott

pont.
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9-10. iv, kezd6-kézéppont-szog (Arc, Start-Center-Angle)

Rajzoljon egy ivet a kezddpont, a kdzéppont és a sz0g megadasaval.

1) Menii: Valassza a Rajz — Iv — v kezdete-kozéppontja-szoge meniipontot.

2) Az utolsé pont hasznalatahoz nyomja meg az Enter billenty(it. / Kézéppont (C) / Rajzolas folytatasa
(F) / <Iv kezd6pontjanak megaddsa>: Amikor a rendszer kéri, kattintson a kezdépont megadasdhoz

(vagy adjon meg abszolut koordinatdkat, példaul 10,10, vagy relativ koordindtakat).

3) Iv kézéppontjanak megadasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a kézéppont megadasahoz (vagy

adjon meg abszolut koordinatakat, példaul 10,10, vagy relativ koordinatakat).

4) Befoglalt sz6g: (a Ctrl billenty(t lenyomva tartva valthat irdnyt) Amikor a rendszer kéri, mozgassa

az egeret a sz0g megaddsahoz, vagy irja be a szog értékét.

5) Egy, a megadott szoggel a kezd6ponton athaladé iv rajzolédik, amelynek kézéppontja a megadott

pont.
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9-11. iv, kezd8szog-kozéppont (Are, Start-Angle-Center )

Rajzoljon egy ivet a kezddpont, a szdg és a kozéppont megadasaval.

1) Menii: Valassza a Rajz — Iv, Kezd6szog-Kozéppont meniipontot.

2) Az utolsé pont hasznalatahoz nyomja meg az Enter billenty(it. / Kézéppont (C) / Rajzolas folytatasa
(F) / <Iv kezd6pontjanak megaddsa>: Amikor a rendszer kéri, kattintson a kezdépont megadasdhoz

(vagy adjon meg abszolut koordinatdkat, példaul 10,10, vagy relativ koordinatakat).

3) Befoglalt sz6g: Amikor a rendszer kéri, mozgassa az egeret a sz0g megaddsahoz, vagy irja be a szog
értékét.

4) v kézéppontjanak megadasa: (a Ctrl billenty(it lenyomva tartva valthat irdnyt) Amikor a rendszer
kéri, kattintson a k6zéppont megaddsahoz (vagy adjon meg abszolut koordindtakat, példdul 10,10,

vagy relativ koordinatdkat).

5) Egy, a megadott szoggel a kezd6ponton dthaladé iv rajzolddik, amelynek kézéppontja a megadott

pont.
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9-12. iv, Kezd8-Vég-Szog (Arc, Start-End-Angle)

Rajzoljon egy ivet a kezddpont, a végpont és a sz0g megadasaval.

1) Menii: Valassza a Rajz — Iv — Iv kezdete-vége-szoge meniipontot.

2) Az utolsé pont hasznalatahoz nyomja meg az Enter billenty(it. / Kézéppont (C) / Rajzolas folytatasa
(F) / <Iv kezd6pontjanak megaddsa>: Amikor a rendszer kéri, kattintson a kezdépont megadasdhoz

(vagy adjon meg abszolut koordinatdkat, példaul 10,10, vagy relativ koordinatakat).

3) Végpont megaddsa: Amikor a rendszer kéri, kattintson ide a végpont megaddsahoz (vagy adjon

meg abszolut koordindtdkat, példaul 10,10, vagy relativ koordinatdkat).

4) Befoglalt sz6g: (a Ctrl billenty(it lenyomva tartva valthat iranyt) Amikor a rendszer kéri,

mozgassa az egeret a sz6g megadasahoz, vagy irja be a sz0g értékét.

5) Egy iv keril rajzolasra, amely a megadott szoggel halad at a kezd6- és végponton.
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9-13. iv, KezdS6pont-Szbg-V égpont (Arc, Start-Angle-End)

Rajzoljon egy ivet a kezddpont, a sz0g és a végpont megadasaval.

1) Menii: Valassza a Rajz — Iv — v kezdete-szoge-vége meniipontot.

2) Az utolsé pont hasznalatahoz nyomja meg az Enter billenty(it. / Kézéppont (C) / Rajzolas folytatasa
(F) / <Iv kezd6pontjanak megaddsa>: Amikor a rendszer kéri, kattintson a kezdépont megadasdhoz

(vagy adjon meg abszolut koordinatdkat, példaul 10,10, vagy relativ koordinatakat).

3) Befoglalt sz6g: Amikor a rendszer kéri, mozgassa az egeret a sz0g megaddsahoz, vagy irja be a szog
értékét.

4) [v végpontjanak megadasa (a Ctrl billenty(it lenyomva tartva valthat irdnyt) vagy [Kézéppont
(O)]: Amikor a rendszer kéri, kattintson a végpont megadasdhoz (vagy adjon meg abszolut

koordindtakat, példdul 10,10, vagy relativ koordinatakat).

5) Egy iv kertl rajzolasra, amely a megadott szoggel halad at a kezd6- és végponton.
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9-14. iv, Kézéppont-Kezdéspont-Hossz (Arc, Center-Start-Length)

Rajzoljon egy ivet a kdzéppont, a kezddpont és a hossz megadasaval.

1) Menii: Valassza a Rajz — Iv — fvkozéppont-Kezd3pont-Hossz meniipontot.

2) Iv kézéppontjanak megaddsa: Amikor a rendszer kéri, kattintson az iv kézéppontjanak

megaddsahoz (vagy adjon meg abszolut koordinadtdkat, példaul 10,10, vagy relativ koordindtakat).

3) Kezd6pont megaddsa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a kezd6pont megaddsahoz (vagy adjon

meg abszolut koordindtdkat, példaul 10,10, vagy relativ koordinatdkat).

4) Akkordhossz: (tartsa lenyomva a Ctrl billenty(it az irdnyvaltashoz) Amikor a rendszer kéri,

mozgassa az egeret a hossz megaddsdhoz, vagy irja be a hossz értékét.

5) Egy, a kezd6ponton dthaladd, megadott hosszusagu iv rajzolddik, amelynek kézéppontja a

megadott pont.
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9-15. iv, Kezdés-Kozéppont-Hossz

Rajzoljon egy ivet a kezddpont, a kdzéppont és a hossz megadasaval.

1) Menii: Valassza a Rajz — Iv — Iv kezdete-kozéppontja-hossza meniipontot.

2) Az utolsé pont hasznalatahoz nyomja meg az Enter billenty(it. / Kézéppont (C) / Rajzolas folytatasa
(F) / <Iv kezd6pontjdnak megaddsa>: Amikor a rendszer kéri, kattintson a kezdépont megadasdhoz

(vagy adjon meg abszolut koordinatdkat, példaul 10,10, vagy relativ koordinatakat).

3) Iv kézéppontjanak megadasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a kézéppont megadasahoz (vagy

adjon meg abszolut koordinatakat, példaul 10,10, vagy relativ koordinatakat).

4) Akkordhossz: (tartsa lenyomva a Ctrl billenty(t az irdnyvaltdshoz) Amikor a rendszer kéri,

mozgassa az egeret a hossz megaddsahoz, vagy irja be a hossz értékét.

5) Egy, a kezd6ponton &athaladé, megadott hosszisagu iv rajzolddik, amelynek kdzéppontja a

megadott pont.
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9-16. iv, Kezdés-Irany-Vég

Rajzoljon egy ivet a kezdépont, az irany €s a végpont megadasaval.

1) Menii: Valassza a Rajz — {v — Iv kezdete-iranya-vége meniipontot.

2) Az utolsé pont hasznalatdhoz nyomja meg az Enter billenty(it. / Kozéppont (C) / Rajzolas folytatasa
(F) / <Iv kezd6pontjanak megadasa>: Amikor a rendszer kéri, kattintson a kezd6pont megadasahoz

(vagy adjon meg abszolut koordinatdkat, példaul 10,10, vagy relativ koordinatakat).

Iv kezdeti iranyszoge: Amikor a rendszer kéri, mozgassa az egeret az irany megadasihoz, vagy adja
meg a szog értékét.

Végpont megadasa: (a Ctrl billentyiit lenyomva tartva valthat iranyt) Amikor a rendszer kéri, kattintson
a végpont megadasdhoz (vagy adjon meg abszolit koordinatdkat, példaul 10,10, vagy relativ
koordinatakat).

Egy iv kertiil rajzolasra, amely athalad a kezdéponton a megadott iranyban a végpontig.
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9-17. iv, Kezdés-Vég-Irany

Rajzoljon egy ivet a kezdépont, a végpont €s az irany megadasaval.

1) Menii: Valassza a Rajz — {v — Iv kezdete-vége-iranya meniipontot.

2) Az utolsé pont hasznalatdhoz nyomja meg az Enter billenty it. / Kozéppont (C) / Rajzolas folytatasa
(F) / <Iv kezd6pontjanak megaddsa>: Amikor a rendszer kéri, kattintson a kezdépont megadasahoz

(vagy adjon meg abszolut koordinatdkat, példaul 10,10, vagy relativ koordindtakat).
3) Végpont megadasa: (a Ctrl billenty(t lenyomva tartva valthat irdanyt) Amikor a rendszer kéri,
kattintson a végpont megaddsahoz (vagy adjon meg abszolut koordindtakat, példdul 10,10, vagy

relativ koordinatakat).

4) Irany a kiinduléponttél: (a Ctrl billenty(it lenyomva tartva valthat irdnyt) Amikor a rendszer kéri,

mozgassa az egeret az irany megadasahoz.

5) Egy iv kertil rajzolasra, amely athalad a kezd6éponton és a végponton a megadott irdnyban.
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9-18. iv, Kezdés-Sugar-Vég

Rajzoljon egy ivet a kezddpont, a sugar €s a végpont megadasaval.

1) Menii: Valassza a Rajz — Iv — v kezdete-sugara-vége meniipontot.

2) Az utolsé pont hasznalatdhoz nyomja meg az Enter billenty(it. / Kézéppont (C) / Rajzolas folytatasa
(F) / <Iv kezd6pontjanak megaddsa>: Amikor a rendszer kéri, kattintson a kezdépont megadasdhoz

(vagy adjon meg abszolut koordinatdkat, példaul 10,10, vagy relativ koordinatakat).

3) Iv sugardnak megadasa: Amikor a rendszer kéri, mozgassa az egeret a sugar megadasahoz, vagy

irja be a sugar értékét.
4)iv végpontjanak megadasa (a Ctrl billenty(it lenyomva tartva valthat irdnyt) vagy [Befoglalt sz6g
(A)]: Amikor a rendszer kéri, kattintson a végpont megadasahoz (vagy adjon meg abszolut

koordinatakat, példaul 10,10, vagy relativ koordinatakat).

5) Egy megadott sugarral rendelkez6 ivet rajzolunk, amely athalad a kezd6- és végponton.
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9-19. iv, Kezd6pont-Végpont-Sugar

Rajzoljon egy ivet a kezddpont, a végpont és a sugar megadasaval.

1) Menii: Valassza a Rajz — Iv — v kezdete-vége-sugara meniipontot.

2) Az utolsé pont hasznalatahoz nyomja meg az Enter billenty(it. / Kézéppont (C) / Rajzolas folytatasa
(F) / <Iv kezd6pontjanak megaddsa>: Amikor a rendszer kéri, kattintson a kezdépont megadasdhoz

(vagy adjon meg abszolut koordinatdkat, példaul 10,10, vagy relativ koordinatakat).
3) Végpont megadasa: (a Ctrl billenty(t lenyomva tartva valthat irdanyt) Amikor a rendszer kéri,
kattintson a végpont megaddsahoz (vagy adjon meg abszolut koordindtakat, példdul 10,10, vagy

relativ koordinatakat).

4) Iv sugardnak megaddsa: (a Ctrl billenty(t lenyomva tartva valthat irdnyt) Amikor a rendszer kéri,

mozgassa az egeret a sugar megadasahoz, vagy irja be a sugdr értékét.

5) Egy megadott sugarral rendelkez6 ivet rajzolunk, amely athalad a kezd6- és végponton.
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9-20. iv, Kezd6-Sugar-Szog

Rajzoljon egy ivet a kezd6pont, a sugar ¢és a sz0g megadasaval.

1) Menii: Valassza ki a Rajz — Iv — Iv kezdete-sugér-szog elemet.

2) Az utolsé pont hasznalatahoz nyomja meg az Enter billenty(it. / Kézéppont (C) / Rajzolas folytatasa
(F) / <Iv kezd6pontjanak megaddsa>: Amikor a rendszer kéri, kattintson a kezdépont megadasdhoz

(vagy adjon meg abszolut koordinatdkat, példaul 10,10, vagy relativ koordinatakat).

3) Iv sugardnak megadasa: Amikor a rendszer kéri, mozgassa az egeret a sugar megadasahoz, vagy

irja be a sugar értékét.

4) Befoglalt sz6g: (a Ctrl billenty(it lenyomva tartva valthat iranyt) Amikor a rendszer kéri,

mozgassa az egeret a sz6g megadasahoz, vagy irja be a sz0g értékét.

5) Akkord irdnya: Amikor a rendszer kéri, mozgassa az egeret az irany megaddsahoz.

6) Egy, a kezd6ponton dthaladd, megadott sugdrral, szoggel és irannyal rendelkez6 iv rajzolédik.
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9-21. Koér, Kézéppont-Sugar

Rajzolj egy kort a kozéppont és a sugar megadasaval.

1) Menii: Valassza a Rajz — Kor — Kor kdzéppont-sugar meniipontot.

2) 2 pont (2P) / 3 pont (3P) / Barna-barna sugar (TTR) / Barna-barna-barna (TTT) / Iv (A) /
Toébbszoros (M) /

<Kor kozéppontjanak megadasa>: Amikor a rendszer kéri, kattintson a kozéppont megadasahoz (vagy

adjon meg abszolut koordinatakat, példaul 10,10, vagy relativ koordinatakat).

3) Atméré (D) / <Sugdr megaddsa>: Amikor a program kéri, mozgassa az egeret a sugar

megadasdhoz, vagy irja be a sugar értékét.

4) Egy megadott kézépponttal és sugart kort rajzolunk.
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9-22. Kor, Kézéppont-Atmérs

Rajzolj egy kort a kozéppontjanak és az atmérdjének megadasaval.

1) Menii: Valassza a Rajz — Kor — Kor kézéppont-atméré meniipontot.

2) 2 pont (2P) / 3 pont (3P) / Barna-barna sugar (TTR) / Barna-barna-barna (TTT) / Iv (A) /
Toébbszoros (M) /

<Kor kozéppontjanak megadasa>: Amikor a rendszer kéri, kattintson a kozéppont megadasahoz (vagy

adjon meg abszolut koordinatakat, példaul 10,10, vagy relativ koordinatakat).

3) Kor atméréjének megaddsa <71,692>: Amikor a program kéri, mozgassa az egeret az 4tmérd

megadasdhoz, vagy irja be az atméré értékét.

4) Egy megadott kozépponttal és dtmérével rendelkez6 kor rajzolédik.
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9-23. Kér, 2-pont

Rajzolj egy kort 2 pont megadasaval.

1) Menii: Valassza ki a Rajz — Kor — Kétpontos kdr meniipontot.

2) Adja meg az atmér6 elsé pontjat: Amikor a rendszer kéri, kattintson az els6 pont megadasahoz

(vagy adjon meg abszolut koordinatdkat, példaul 10,10, vagy relativ koordindtakat).

3) Adja meg az atméré mdsodik pontjat: Amikor a rendszer kéri, kattintson a masodik pont

megadasdhoz (vagy adjon meg abszolut koordinatakat, példaul 10,10, vagy relativ koordindtakat).

4) Egy kort rajzolunk a megadott els6 és masodik ponttal.
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9-24. Kér, 3 pontos

Rajzolj egy kort 3 pont megadasaval.

1) Menii: Valassza a Rajzolas — Kor — Harompontos kér meniipontot.

2) Kor els6 pontjanak megadasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson az elsé pont megadasdhoz

(vagy adjon meg abszolut koordinatdkat, példaul 10,10, vagy relativ koordindtakat).

3) Masodik pont megadasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a mdsodik pont megadasdhoz (vagy

adjon meg abszolut koordinatdkat, példaul 10,10, vagy relativ koordinatakat).

4) Harmadik pont megadasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a harmadik pont megadadsahoz (vagy

adja meg abszolut koordinatakat, példaul 10,10, vagy relativ koordindtakat).

5) Egy kort huzunk, amely athalad a hdrom ponton.
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9-25. Kor, Tangens- Tangens-Sugar

Rajzolj egy kort két érint6 és egy sugar megadasaval.

1) Menii: Valassza ki a Rajz — K&r — Kor barnasbarna barnasbarna sugar meniipontot.

2) Els6 érint6pont kivalasztasa: Amikor a program kéri, kattintson az elsé érint6pont megadasahoz

(megjelenik az érint6pont illesztése).

3) Masodik érintépont kivalasztasa: Amikor a program kéri, kattintson a mdsodik érint6pont

megadasdhoz (megjelenik az érintépont illesztése).

4) Kor sugaranak megadasa <17,8818>: Amikor a rendszer kéri, mozgassa az egeret a sugar
megadasdhoz (kattintson az egér mozgatasa utan a sugdr megaddsahoz), vagy adja meg a sugar

értékét.

5) Egy megadott sugaru kort rajzolunk a két érint6ponton keresztil.
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9-26. Kor, Tanangens Tangens Tangens

Rajzolj egy kort 3 érinté megadasaval.

1) Menii: Valassza ki a Rajz — Kér — Kor Barna Barna Barna elemet.

2) Kor els6 pontjanak megaddsa: Amikor a program kéri, kattintson az elsé érint6pont megaddsahoz
(megjelenik az érintGpont illesztése).

3) Masodik pont megadadsa: Amikor a program kéri, kattintson a mdasodik érint6pont megadasahoz
(megjelenik az érintGpont illesztése).

4) Harmadik pont megadasa: Amikor a program kéri, kattintson a harmadik érint6pont

megaddsahoz (megjelenik az érintépont illesztése).

5) Egy, a harom érintépontot illeszt6 kort rajzolunk.
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9-27. iv atalakitasa korré

Egy meglévd ivet azonos atméréji korré alakitsunk.

1) Menii: Valassza ki a Rajz — Kor — Iv konvertalasa korré elemet.

2) iv kivalasztasa korré alakitdshoz: Amikor a rendszer kéri, kattintson az iv kivélasztasdhoz.

3) Az iv korré alakul.
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9-28. Ellipszis, Tengely-Tengely

Rajzolj egy ellipszist két tengely megadasaval.

1) Menii: Valassza ki a Rajz — Ellipszis — Ellipszis tengely-Tengely meniipontot.

2) iv (A) / Kézéppont (C) / <Ellipszis tengelyének végpontjanak megadasa>: Amikor a program

kéri, kattintson ide a tengely elsé pontjanak megadasahoz.

3) Tengely masik végpontjdnak megadasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a tengely mdsodik
pontjanak megaddsahoz.

4) Forgatds (R) / <A masik tengely végpontjdnak megadasa>: Amikor a program kéri, kattintson ide

a masik tengely végpontjdnak megadasahoz.

5) Egy ellipszist rajzolnak a megadott tengelyekkel.
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9-29. Ellipszis, tengelyforgas

Rajzoljon egy ellipszist egy tengely és egy forgatasi érték megadasaval.

1) Menii: Valassza ki a Rajz — Ellipszis — Ellipszis tengely-forgatas elemet.

2) iv (A) / Kézéppont (C) / <Ellipszis tengelyének végpontjanak megadasa>: Amikor a program

kéri, kattintson ide a tengely elsé pontjanak megadasahoz.

3) Tengely masik végpontjdnak megadasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a tengely mdsodik
pontjanak megaddsahoz.

4) Forgatas a f6tengely koril: Amikor a rendszer kéri, kattintson az elforgatasi pont megadasdhoz.

5) Egy ellipszist rajzolnak a megadott tengellyel és forgdssal.
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9-30. Ellipszis, kozéptengely

Rajzolj egy ellipszist a kozéppont és a tengelyek megadasaval.

1) Menii: Valassza ki a Rajz — Ellipszis — Ellipszis kozéptengelye meniipontot.

2) Ellipszis kozéppontjanak megadasa: Amikor a program kéri, kattintson az ellipszis
kodzéppontjanak megaddsadhoz.

3) Tengely végpontjdnak megaddsa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a tengely végpontjdnak
megadasdhoz.

4) Forgatds (R) / <A masik tengely végpontjdnak megadasa>: Amikor a program kéri, kattintson ide

a masik tengely végpontjanak megadasahoz.

5) Egy ellipszist rajzolnak a megadott kézépponttal és tengelyekkel.
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9-31. Ellipszis, kozépponti forgas

Rajzoljon egy ellipszist a kozéppont és az elforgatasi érték megadasaval.

1) Menii: Valassza ki a Rajz — Ellipszis — Ellipszis kozéppont-forgatas elemet.

2) Ellipszis k6zéppontjanak megaddsa: Amikor a program kéri, kattintson az ellipszis
kodzéppontjanak megaddsadhoz.

3) Tengely végpontjdnak megaddsa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a tengely végpontjdnak
megadasdhoz.

4) Forgatds a f6tengely koriil: Amikor a rendszer kéri, kattintson az elforgatasi pont megadasahoz.

5) Egy megadott kozéppontl és forgatasu ellipszist rajzolunk.
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9-32. Ellipszisiv, tengely-tengely

Rajzolj egy ellipszis ivet két tengely megadasaval.

1) Menii: Valassza ki a Rajz — Ellipszisiv — Ellipszisiv tengely-tengely elemet.

2) iv (A) / Kézéppont (C) / <Ellipszis tengelyének végpontjanak megadasa>: Amikor a program

kéri, kattintson ide a tengely elsé pontjanak megadasahoz.

3) Tengely masik végpontjdnak megadasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a tengely mdsodik
pontjanak megaddsahoz.

4) Forgatds (R) / <A masik tengely végpontjdnak megadasa>: Amikor a program kéri, kattintson ide

a masik tengely végpontjdnak megadasahoz.

5) Paraméterek (P) / <iv kezd6sz6gének megaddsa>: Amikor a program kéri, mozgassa az egeret az

iv kezd6szogének megaddsahoz.

6) Paraméterek (P) / Befoglalt szog (I) / <Végszdg megaddsa>: Amikor a program kéri, mozgassa az

egeret az iv végszogének megaddsahoz.

7) Egy ellipszis iv rajzolédik a megadott tengelyekkel, kezd8szoggel és végszoggel.
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9-33. Ellipszis iv, tengelyforgas

Rajzoljon egy ellipszis ivet egy tengely és egy forgatasi érték megadasaval.

1) Menii: Valassza ki a Rajz — Ellipszisiv — Ellipszisiv tengelyforgasa meniipontot.

2) iv (A) / Kézéppont (C) / <Ellipszis tengelyének végpontjanak megadasa>: Amikor a program

kéri, kattintson ide a tengely elsé pontjanak megadasahoz.

3) Tengely masik végpontjdnak megadasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a tengely mdsodik
pontjanak megaddsahoz.

4) Forgatas a f6tengely koril: Amikor a rendszer kéri, kattintson az elforgatasi pont megadasdhoz.

5) Paraméterek (P) / <iv kezd6szdgének megadasa>: Amikor a program kéri, mozgassa az egeret az

iv kezd6sz6gének megadasdhoz.

6) Paraméterek (P) / Befoglalt szog (1) / <Végszog megadasa>: Amikor a program kéri, mozgassa az

egeret az iv végszogének megaddsahoz.

7) Egy ellipszis iv rajzolodik a megadott tengellyel, forgdssal, kezd6szoggel és végszoggel.
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“9-34. Ellipszis iv, K6zép-Tengely
Rajzolj egy ellipszis ivet a kozéppont és a tengelyek megadasaval.

1) Menii: Valassza ki a Rajz — Ellipszisiv — Ellipszisiv kozéptengelye meniipontot.

2) Ellipszis k6zéppontjanak megaddsa: Amikor a program kéri, kattintson az ellipszis
kodzéppontjanak megaddsadhoz.

3) Tengely végpontjdnak megaddsa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a tengely végpontjdnak
megadasdhoz.

4) Forgatds (R) / <A masik tengely végpontjdnak megadasa>: Amikor a program kéri, kattintson ide

a masik tengely végpontjanak megadasahoz.

5) Paraméterek (P) / <Iv kezd6szégének megadasa>: Amikor a program kéri, mozgassa az egeret az

iv kezd6sz0gének megadasdhoz.

6) Paraméterek (P) / Befoglalt szog (I) / <Végszog megadasa>: Amikor a program kéri, mozgassa az

egeret az v végszogének megadasahoz.

7) Egy elliptikus iv rajzolédik a megadott kdzépponttal, tengelyekkel, kezdGszoggel és végszoggel.
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9-35. Ellipszisiv, Kézéppont-elforgatva

Rajzoljon egy ellipszis ivet a kdzéppont és az elforgatasi érték megadasaval.

1) Menii: Valassza ki a Rajz — Ellipszisiv — Ellipszisiv k6zéppont-forgatasa meniipontot.

2) Ellipszis k6zéppontjanak megaddsa: Amikor a program kéri, kattintson az ellipszis
kodzéppontjanak megaddsadhoz.

3) Tengely végpontjdnak megaddsa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a tengely végpontjdnak
megadasdhoz.

4) Forgatds a f6tengely koriil: Amikor a rendszer kéri, kattintson az elforgatasi pont megadasahoz.

5) Paraméterek (P) / <Iv kezd6sz6gének megaddsa>: Amikor a program kéri, mozgassa az egeret az

iv kezd6sz0gének megadasdhoz.

6) Paraméterek (P) / Befoglalt szog (I) / <Végszog megadasa>: Amikor a program kéri, mozgassa az

egeret az iv végszogének megadasahoz.

7) Egy elliptikus iv rajzolédik a megadott kdzépponttal, elforgatassal, kezd6szoggel és végszoggel.
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9-36. Blokk

A blokk egy gyakran hasznalt objektum vagy objektumcsoport, egyedi névvel definidlva és
csoportositva. Szabadon beilleszthetd és szerkeszthetd 0j vagy aktudlis rajzokba, igy az ismétlodod

feladatok vagy az alkatrészkOnyvtarak beillesztése nagyon egyszerii és gyors.

1) Menii: Valassza a Rajz — Blokk — Blokk Iétrehozasa elemet. (Vagy irja be a block parancsot a
parancssorba.)

€ slock Definition e
Mame:
Base points Ohjects Behavior
[]Specify On-screen [ 5pecify On-screen [] Annotative
ST i
[ Pick point {3 | Select objects L tatch block orientation to
Tayaut
[0 | O Retain )
= @® Convert to block [ Scale uniformly
¥ |D | O Delete. Allow exploding
) Mo objects selected
FA | 1Y
Settings Description
Elock unit:
Millirneters e
Hyperlink, .,
1 0pen in block editor Cancel (7]

[J Név: Adja meg a blokk nevét.

||:|I|:n::kl| v|

[] Elonézet: A kijelolt objektumok megjelennek az elénézetben.

Alappont: Adja meg a blokk alappontjat.
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Base points
[]Specify On-screen

{,} Pick point

%[0 |
¥ [0 |
Z |D |

[ Objektumok: Valassza ki a blokkba foglalni kivant objektumokat, és adja meg, hogyan

kivanja kezelni azokat a blokk létrehozasa utan.

Ohjects
[]Specify On-screen
{0l Select objects 2!
) Retain
® Caonvert to block
O Delete

N Mo objects selected

m Kattintson a Cha ikonra, majd kattintson vagy htizassal jel6lje ki a blokka alakitando

objektumokat a rajzban.

m A gombra kattintva L Az ikon lehetdvé teszi a gyorskijeldlés funkcio hasznalatat a blokka

konvertalandé objektumok kivalasztasahoz.

] Miivelet: Allitsa be a blokk 4talakitasaval kapcsolatos beallitasokat.

Behavior
] Annatative

Match block orientation to
[aynut

[ Scale uniformly
Allow exploding

() Beallitasok: Adja meg a blokk mértékegységeit.
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Settings
Block unit:

Millirmeters v

Hyperlink, .

"] Leiras: Irjon be egy rovid megjegyzést a blokkhoz.

2) Adja meg a blokk nevét — Valassza ki a blokka konvertalni kivant objektumokat — Adja meg
az alappontot — Allitsa be a mértékegységeket — Kattintson az OK gombra a blokk

létrehozasahoz.
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9-37. Pont

Rajzolj egy pontot.

1) Menii: Valassza a Rajz — Pont — Pont elemet. (Vagy irja be a point parancsot a parancssorba.)

2) Beallitasok (S) / Tébbszords (M) / <Pont helyének megaddsa>: Amikor a program kéri, kattintson

az egérrel a kivant helyre.
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9-38. Mérés

Pontok rajzolasa megadott hosszlisagl intervallumokban egy objektumon.

1) Menii: Valassza a Rajz — Pont — M¢érés meniipontot. (Vagy irja be a measure parancsot a
parancssorba.)

2) Mérend6 objektum kivalasztdsa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a mérendé objektum
kivalasztasdhoz.

3) Szegmens hosszanak megadasa vagy [Blokk (B)]: Amikor a program kéri, adja meg a

szegmens hosszdt az egérrel, vagy irja be a hossz értékét.

4) A kivalasztott objektumon a megadott hosszusdgu intervallumokban pontok rajzolédnak ki.
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9-39. Osztas

Ossz fel egy objektumot megadott szamu szegmensre, €s rajzolj pontokat ezekre a helyekre.

1) Menii: Valassza a Rajz — Pont — Felosztas elemet. (Vagy irja be a divide parancsot a
parancssorba.)

2) Jeldlje ki a felosztandé objektumot: Amikor a rendszer kéri, kattintson a felosztandé objektum
kijeloléséhez.

3) Adja meg a szegmensek szdmadt, vagy [Blokk (B)]: Amikor a rendszer kéri, adja meg a
szegmensek szamat.

4) Az objektumot a megadott szdmu szegmensre osztja a program, és a felosztasi pontokban

pontokat rajzol.
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9-40. Téglalap

Rajzolj egy téglalapot.

1) Menii: Valassza a Rajz — Téglalap elemet. (Vagy irja be a rectangle szot a parancssorba.)

2) Letorés (C) / Magassag (E) / Lekerekités (F) / Elforgatas (R) / Négyzet alaku (S) / Vastagsag (T) /
Szélesség (W) /

<Adja meg a téglalap els6 sarokpontjat>: Amikor a program kéri, kattintson a téglalap els6

sarokpontjanak megadasahoz.

3) Adjon meg egy madsik sarokpontot, vagy [Terilet (A) / Méretek (D) / Forgatds (R)]: Amikor a

program kéri, kattintson a masik sarokpont megadasahoz.

4) Egy téglalapot rajzolunk a két megadott pont alapjan.
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9-41. Sokszég, k6zéppont-csucspont

Rajzolj egy sokszoget a kdzéppont és a csucspont megadasaval.

1) Menii: Valassza ki a Rajz — Poligon — Poligon kézéppont-csucspont meniipontot.

2) Sokszog: Tobbszoros (M) / Szélesség (W) / <Oldalak szamanak megaddsa> <4>: Amikor a

rendszer kéri, adja meg a sokszdg oldalainak szamat. (3 = Haromszog, 5 = Otszdg, 10 = Tizszdg)

3) Sokszdg kézéppontjanak megadésa vagy [El (K)]: Amikor a program kéri, kattintson ide a

sokszog kozéppontjdnak megadasahoz.

4) Kér sugaranak megaddsa: Amikor a program kéri, kattintson a sokszdg sugaranak (a

csucsponttdl vald tdvolsag) megadasdhoz.

5) Egy sokszdg rajzolddik a megadott kozéppont és sugdr alapjan.
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9-42. Sokszég. K6zéppont-El

Rajzolj egy sokszoget a kdzéppont és az ¢l megadasaval.

1) Menii: Valassza a Rajz — Poligon — Poligon kézéppont-¢l elemet.

2) Sokszog: Tobbszoros (M) / Szélesség (W) / <Oldalak szamanak megaddsa> <4>: Amikor a

rendszer kéri, adja meg a sokszdg oldalainak szamat. (3 = Haromszog, 5 = Otszdg, 10 = Tizszdg)

3) Sokszdg kézéppontjanak megadésa vagy [El (K)]: Amikor a program kéri, kattintson ide a

sokszog kozéppontjdnak megadasahoz.

4) Kér sugaranak megaddsa: Amikor a program kéri, kattintson a sokszdg sugaranak (a szélétsl

vald tdvolsag) megaddsahoz.

5) Egy sokszdg rajzolddik a megadott kozéppont és sugdr alapjan.
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9-43. Sokszog, El

Rajzolj egy sokszoget az ¢lek megadésaval.

1) Menii: Valassza a Rajz — Poligon — Poligon él elemet. (Vagy irja be a poligon parancsot a

parancssorba.)

2) Sokszog: Tobbszords (M) / Szélesség (W) / <Oldalak szamanak megaddsa> <4>: Amikor a

rendszer kéri, adja meg a sokszdg oldalainak szamat. (3 = Haromszog, 5 = Otszdg, 10 = Tizszdg)

3) El els6 végpontjanak megadasa: Amikor a program kéri, kattintson a sokszég élének elsé

végpontjdnak megadasihoz.

4) Adja meg az él mdasodik végpontjat: Amikor a program kéri, kattintson a sokszog élének

masodik végpontjadnak megadasahoz.

5) Egy sokszog rajzolddik a két megadott élpont alapjan.
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9-44. Kitérol (Wipeout)

Hozz 1étre egy teriiletet, amely elrejti az alatta 1évo targyakat.

1) Menii: Valassza a Rajz — Torlés elemet. (Vagy irja be a wipeout parancsot a parancssorba.)

2) Els6 pont megaddsa vagy [Keret (F) / Vonallanc (P)] <Vonallanc>: Amikor a program kéri,

kattintson rd a kitakarandé objektum els6 pontjanak megadasahoz.

3) Kovetkez6 pont megadasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a kitakarandé objektum mdsodik
pontjanak megaddsahoz.

4) Kovetkez6 pont megaddsa vagy [Visszavonds (F)]: Amikor a rendszer kéri, kattintson a

kitakarandé objektum harmadik pontjanak megadasdhoz.

5) Kovetkezd pont megadasa vagy [Bezaras (C) / Visszavonds (U)]: Amikor a rendszer kéri,
kattintson a negyedik pont megadasahoz a kitakarandé objektumhoz, vagy irja be a ,,c” bet(it a

bezardshoz, illetve nyomja meg az Enter billenty(it a parancs befejezéséhez.

6) A t6rdlni kivant objektum alatti objektumok rejtve vannak.
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9-45. Hatar vonallanc (Bpoly)

Rajzoljon egy hatarol6 vonallancot.

1) Menii: Valassza a Rajz — Hatarvonal elemet. (Vagy irja be a bpoly parancsot a parancssorba.)

2) Megjelenik a Hatdr létrehozdsa parbeszédpanel.

€ soundary Creation >

..@ Pick points

Island Detection
Boundary Retention

Retain Boundar [=]

Ohject Type: Palyline w
Boundary Set
Cument viewpart o ;} Mew
oK Cancel 9

3) Kattintson a Pontkijelolés gombra — Kattintson az objektumon beliilre, ahova a hatarvonalat

létre szeretné hozni — Nyomja meg az Enter billentytit.

4) A BOUNDARY parancs egy vonallancot hoz létre. Megjelenik egy iizenet, és a hatarvonal
1étrejon.
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9-46. (Donut) Fank

Rajzolj egy fankot.

1) Menii: Valassza a Rajz — Fank elemet. (Vagy irja be a donut parancsot a parancssorba.)

2) Bels6 atméré megadasa <0,5>: Amikor a rendszer kéri, adja meg a fank belsé atmérgjét, vagy

kattintson az egérrel a megaddshoz.

3) Kils6 atméré megaddsa <1>: Amikor a rendszer kéri, adja meg a fank kilsé dtméréjét, vagy

kattintson az egérrel a megadashoz.

4) A megadott belsé6 és kiils6é atmérék alapjan egy fankot rajzolnak.
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9-47. Szilardtest (Solid)

Rajzolj egy szilardtestet.

1) Menii: Valassza a Rajz — Szilardtest elemet. (Vagy irja be a solid szot a parancssorba.)

2) Téglalap (R) / Négyzet (S) / Haromszog (T) / <Adja meg a test els6 pontjat>: Amikor a program

kéri, kattintson ide a test els6 pontjanak megaddsahoz.

3) Masodik pont megaddsa: Amikor a program kéri, kattintson a szilardtest masodik pontjanak
megaddsahoz.

4) Harmadik pont megadasa: Amikor a program kéri, kattintson a szilardtest harmadik pontjanak
megadasdhoz.

5) Negyedik pont megaddsa vagy <Kilépés (X)>: Amikor a rendszer kéri, kattintson a szildrdtest
negyedik pontjanak megaddsahoz, vagy irja be az ,x” bet(it a kilépéshez, illetve nyomja meg az

Enter billenty(it a befejezéshez.

6) A megadott pontok alapjan egy szilardtest rajzolddik ki.
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9-48. Nyomkovetés

Rajzolj egy nyomot.

1) Menii: Valassza a Rajz — Nyomkdvetés elemet. (Vagy irja be a nyomkdvetés parancsot a
parancssorba.)

2) Adja meg a nyomvonal szélességét <1>: Amikor a rendszer kéri, adja meg a nyomvonal

szélességét, vagy kattintson az egérrel a megadashoz.

3) Adja meg a nyomvonal kezdSpontjat: Amikor a rendszer kéri, kattintson a nyomvonal
kezdSpontjdnak megadasihoz.

4) Kovetkez6 pont megaddsa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a nyomvonal mdasodik pontjanak
megadasahoz.

5) Kovetkez6 pont megaddsa: Amikor a program kéri, kattintson a nyomvonal harmadik pontjanak
megadasdhoz.

6) Koévetkez6 pont megadasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a nyomvonal kévetkez8 pontjanak

megadasahoz. Nyomja meg az Enter billenty(it a parancs befejezéséhez.

7) A megadott pontok alapjan nyomvonal rajzolddik.
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9-49. Bhatch

Rajzolj egy sraffozast.

1) Menii: Valassza a Rajz — Sraffozas — Sraffozas elemet. (Vagy irja be a bhatch parancsot a

parancssorba.)

2) Megjelenik a Sraffozas és szindtmenet parbeszédpanel.

€ Hatch and Gradient

Hatch  Gradient
Type and Pattern

Type: PreDefined ~
Pattern: ANZI31 -
Swatch:

Calar: ||:| Use current "||E| "|

Custom pattern:

&ngle and Scale

Angle: Scale:

] < [ <
Double Fielated to paper space

Spacing 1

150 pen width 1,00 mrm

Hatch Qrigin

@ Use current origin
(O Use specified origin
#
Default to boundary extents
Bottom left
Store as default origin

Q Preview

Boundaries
Add: Pick internal points

k) Add: Select objects

&
&

=Y View selections

Options

[ Annotative

] Associative

[JCreate separate hatches
Drrawe arder:

Send behind boundary
Laver:

Use current
Transparency:

Use current

Ly

[ | Inherit properties

QK

Cancel

Islands
Island detection
Island display style:

.
2
2l
) Wormal

Boundary Retention
[JRetain boundaries

SESS

.

O lgnore

Object type:  Foluling
Boundary Set
Current Wiewport & Mew

Gap Tolerance

Tolerance: D units

Inherit Options
@ lse current origin

() Use source haich arigin

m Tipus és minta: Allitsa be a sraffozas tipusat, mintajat és szinét.

o Minta: Valassza ki a sraffozasi mintat. Kattintson a "..." gombra a sraffoz4si minta kivalasztasi

parbeszédpanel megjelenitéséhez. Valassza ki a kivant mintat, és kattintson az OK gombra

az alkalmazasahoz.
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€ Hatch Patterns >
Cther Predefined  Custom

I "
]

ANSIZ1 ANSIFT1-Metric AMSI32 ANSI32-Metric
I

ANSI23 ANSI3F-Metric AMSI34 ANS134-Metric
I I
] ]

ANSI35 AMS135-Metric AMSI36 ANS136-Metric

td
AMSI3T ANSIZT-Metric AMNSI3E ANSI38-Metric
W
Cancel

o Elonézet: A kivalasztott sraffozasi minta elénézetének megjelenitése.

o Szin: Allitsa be a kivalasztott sraffozasi minta szinét.

m Szog €s méretarany: Allitsa be a sraffozasi minta szogét és méretaranyat.

o Szog: Allitsa be a kivalasztott sraffozasi minta szogét.

Szog: 0° Sz6g:30°
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o Lépték: Allitsa be a kivalasztott sraffozasi minta

Skala: 1: Skala 5

B Sraffozasi bedllitasok: Tovabbi bedllitdsokat adhat meg a sraffozashoz.

Hatch Origin
® Use current origin

(C)Use specified origin

Default to boundary extents
Bottom eft
Store as default origin

m Hatar: Allitsa be a sraffozas hatarat.
o Hozzaadas: Pontok kijelolése: Kattintson egy zart objektum belsejébe a hatarvonal

meghatarozasahoz. Vegye figyelembe, hogy ezzel a modszerrel nem adhatja meg a

nyitott objektum hatarvonalat.

A pontok kivalaszthatok.

Nem lehet pontokat kivalasztani egy nyitott objektumhoz.
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o Hozzaadas: Objektumok kivalasztasa: Kattintson egy objektumra, hogy

¢ Hatarok eltavolitasa: Tavolitsa el a sraffozas nem kivant hatarait.
o Hatarok megtekintése: Megjeleniti az aktudlisan meghatarozott hatarokat.

m Beillitasok: Allitsa be a sraffozasi megjegyzések, a rajzolasi sorrend, a folia, az atlatszosag stb.
beallitasait.

Options
[] Annatative
] Associative
[ ]Create separate hatcheg
Draw order:
Send behind boundary w
Layer:
Use current w
Transparency:
Use current w

° Il

m Szigetészlelés: Allitsa be, hogy érzékelje-e a rendszer az elszigetelt teriileteket (a sraffozason
beliili zart hatarvonalakat).

Islands
[+]lsland detection
Island display style:

(O Normal

m Hatarok megtartasa: Hatarobjektumok létrehozasa €s hozzaadasa a rajzhoz ideiglenes
sraffozassal
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hatarok.

Boundary Retention
[ ]Retain boundaries

Object type:  Faolyline

m Rés tolerancia: Allitsa be a sraffozas réstlirését.

Inherit Options
® Use current arigin

(1 l=e source hatch origin

m Oroklési beallitasok: Allitsa be, hogy 6rokolje-e a sraffozas eredetét sraffozas 1étrehozasakor.

O Use current origin
@illse specified origin:

m Szin: Valassza ki a szindtmenetes sraffozadshoz haszndlando szineket (egy vagy két szin).

Colar
(1 0ne Calar (®) Two Color
Color Color2

m Minta: Valassza ki a kivalasztott szinekhez alkalmazandé szinatmenetes sraffozasi mintat.

2
. b
-

m [rany: Allitsa be a szinatmenetes sraffozasi minta iranyat.
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Orientation

[] Centered dngle:

3) Valasszon sraffozasi mintat — Allitsa be a szoget és a 1éptéket — Adja meg a sraffozas hatarat —

Kattintson az OK gombra a sraffozas Iétrehozasahoz.
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9-50. Dtext

Egysoros szoveg létrehozésa.

1) Menii: Valassza a Rajz — Szdveg elemet. (Vagy irja be a dtext parancsot a parancssorba.)

2) Adja meg a szoveg kezd6pontjat, vagy [Sorkizaras (J) / Stilus (S)]: Amikor a rendszer kéri,

kattintson rd a szoveg kezdSpontjanak megadasdhoz.

3) Adja meg a sz6vegmagassagot <2,5>: Amikor a rendszer kéri, adja meg a szovegmagassagot

kattintdssal vagy egy érték beirdsaval, majd az Enter billenty( lenyomdasaval.

4) Adja meg a szoveg elforgatasi szogét <0>: Amikor a rendszer kéri, adja meg a szoveg elforgatasi

szOgét kattintassal vagy egy érték beirasdval, majd az Enter billenty( lenyomdsaval.

5) Amikor a szévegkurzor villog, irja be a kivant szoveget.

6) A szovegbevitel befejezéséhez nyomja meg az Enter billenty(it.
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9-51. Mtext

Tobbsoros szoveg 1étrehozasa.

1) Menii: Valassza a Rajz — Mszoveg elemet. (Vagy irja be az mtext parancsot a parancssorba.)

2) Szévegblokk els6 sarkdanak megadasa: Amikor a rendszer kéri, huzéssal adja meg a tébbsoros
szoveg terliletét.

4) Amikor a szovegbevitel befejez6dott, kattintson a meniiszalag menljében a ,Szovegszerkesztd

bezardsa” gombra a parancs befejezéséhez.

Daone

Close

m Stilus: A szoveg stilusanak és méretének modositasa.
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Standard

EER -

Annotative

Style

m Formatum: A széveg félkdvér, dolt, alahtizott vagy feliilhtizott betlitipusra mddosithatd.

m Betiitipus és szin: Modositsa a szoveg betiitipusat és szinét.

. Ei ¥ |I"|"IE Fi

#¥ Background Mask

m Sz0g és szélesség tényezO: Adja meg a szoveg dolésszogét és szélesség tényezojét.

m Bekezdés: Hasznaljon igazitasi funkciokat, példaul balra, kdzépre vagy jobbra igazitast.

i BB List E
+ Li o -

4= Line 5pacing

Top

Leftw Paragraph

Paragraph

m Eszk6z0k: Specialis karakterek (£, @ stb.) beszurasa, szoveg keresése és cseréje, valamint szoveg
importalasa.

Symbol 11 Import Text ABC W ruler
‘ ' B 1 ,

Insert Field AutoCAPS

_ Find and Check
Columns Replace spelling K& More

Tools

[ Tordelt szoveg: Ha példaul 1/10 formaju torteket szeretne megjeleniteni, irja be a szamokat
szamlalo/osztd formédban, majd jeldlje ki huzassal — kattintson a Tordelt szoveg gombra a tortté

alakitashoz.
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Kattintson a ,,Stack” gombra a tortté konvertalashoz.
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9-52. Fal

Hozz 1étre egy falat AEC objektumként.

1) Menii: Valassza ki a Rajz — AEC objektum — Fal elemet.

2) Valassza ki a rajzolni kivant fal tipusat a lehetGségek kozil: belsé fal, kiilsé fal, tlzfal, alapfal,

belsé gipszkarton fal, kiils6 téglaburkolatu fal, fliggdnyfal stb.

3) Adja meg a fal kezdSpontjat: Amikor a program kéri, kattintson a fal kezd6pontjdnak
megaddsahoz.

4) Adja meg a fal végpontjat: Amikor a program kéri, kattintson a fal végpontjanak megadasdhoz.

nipors | itz [ 3 26

5) Folytassa a pontok megadasét a fal folyamatos rajzolasdhoz.
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9-53. Ajt6

Hozz 1étre egy ajtot AEC objektumként.

1) Menii: Valassza ki a Rajz — AEC objektum — Ajt6 elemet.

2) Vilassza ki a kivant ajtétipust a lehetGségek koézil: egyszarnyu, kétszarnyu, egyenlGtlen

kétszarnyu, ellentétes lengGajto stb.

3) Amikor a program kéri a szil6fal kivalasztdsat, kattintson arra a falra, ahova az ajtét be szeretné
helyezni.

4) Az ajté megjelenik a falban. Kattintson ide az ajté kivant helyének megaddsahoz.

5) Az ajté rajzolasdnak befejezéséhez nyomja meg az Esc vagy az Enter billenty(it.
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9-54. Ablak

Hozz 1étre egy ablakot AEC objektumként.

1) Menii: Valassza ki a Rajz — AEC objektum — Ablak elemet.

2) Valassza ki a kivant ablaktipust a lehet6ségek koziil: ablak, toldablak, egyenlétlen kétszarnyu

ablak, egyenlGtlen egyszarnyu ablak stb.

3) Amikor a program kéri a szul6éfal kivalasztdsat, kattintson arra a falra, ahovd az ablakot be
szeretné szurni.

4) Az ablak megjelenik a falban. Kattintson ide az ablak kivant helyének megaddsahoz.

Select a point to insert a door: [ FEEEEEE]

5) Az ablak rajzoldsanak befejezéséhez nyomja meg az Esc vagy az Enter billenty(it.
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9-55. Lépcsé6

Lépcso létrehozasa AEC objektumként.

1) Menii: Valassza ki a Rajz — AEC objektum — Lépcs6 elemet.

2) Valassza ki a rajzolni kivant 1épcsé tipusat a lehetGségek kozil: normal 1épcsé, konzolos 1épcsé,

félfordulatos 1épcsé, U alaku 1épcsé stb.

3) Amikor a rendszer kéri a 1épcsé kezdSpontjanak megaddsat, kattintson a kezd6pont megaddsahoz.

4) Amikor a rendszer kéri a 1épcs&szakasz végpontjanak vagy hosszanak megadasat, kattintson a

végpont megadasahoz, vagy irja be a hosszt.

5) A 1épcs6 rajza elkészilt.
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9-56. Korlat

Hozz 1étre egy korlatot AEC objektumként.

1) Menii: Valassza ki a Rajz — AEC objektum — Korlat elemet.

2) Valassza ki a rajzolni kivant korlat tipusat a lehetSségek koziil: szabvanyos korlat, oszlopkorlat,
vizszintes kabelkorlat, fliggbleges kabelkorlat, védbkorldt, valaszfalkorlat, ipari korlat,

parkanykorlat stb.

3) Amikor a rendszer kéri a korldt kezd6pontjanak megadasat, kattintson a kezd6pont megaddsahoz.

4) Amikor a rendszer kéri a korlat végpontjanak megaddsat, kattintson a végpont megadasahoz.

5) Nyomja meg az Enter billenty it a korlat rajzolasanak befejezéséhez.
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9-57. Acél forma

Acélformak 1étrehozasa AEC objektumként.

1) Menii: Valassza ki a Rajz — AEC objektum — Részletezés — Acél elemet.

2) Valassza ki a rajzolni kivant acélforma tipusat a lehet6ségek kozul: L-alaku acél, C-alaku acél,

gerendak, sinek stb. Megjelenik az acélforma parbeszédpanel.

€ steal O x
Angles  Channels Misc. Channels  Tubing S Shapes  Fipe W Shapes M Shapes HP Shapes S Tees MTees W Tees
_')_C._
2 ™y
= H
s . ]”
F v“'*z
ize and Thicknes k Masgs brea Axis X=X | Axis X=X | Axis %=X | Axis X=X | Axic a
T, | T, kg, S0, M., | 5 r Y
L203x203x 286 44 847 10800 40.700 287.00 614 612
254 41 75.9 9670 36.900 258.00 61.8 60.1
222 38 67.0 8520 33.000 225.00 622 58.5
19 35 579 7350 28.900 199.00 627 57.8
159 32 487 6200 24700 169.00 63.1 56.6
143 30 440 5600 22,500 153.00 634 56.0
127 25 353 4530 20.200 137.00 636 55.5
L203x 152x 254 a8 65.8 8370 33.500 247.00 63.3 674
222 35 58.2 7350 30.000 215.00 637 66.2
15 3z 50.3 6380 26.200 150.00 64.1 65.1
1559 25 42 4 5330 22500 162.00 646 64.0
143 27 38.2 4870 20.400 146.00 647 634
127 25 342 4350 18.400 131.00 65.0 628
11.1 24 301 3820 16.300 116.00 653 62.2
]
€ >
@ Cancs

3) Valassza ki a kivant acélprofilt, majd kattintson az OK gombra.
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€ steel O X
Angles  Channels Misc. Channels  Tubing S Shapes Pipe W Shapes M Shapes HP Shapes S Tees M Tees W Tees
H
z B
W 3
(S .
¥ V‘_,-NZ
ize and Thicknes k Mass Srea Auig wo-n | Al wm-w | Swis x| Awis m-w | &Ris A
mrm, mrm, kg/m 50, mm, | 5 r Y
L203x203x 286 44 7 10800 40.700 287.00 614 612
254 41 759 9670 36.900 258.00 61.8 601
222 g E7.0 8520 33.000 22900 622 589
15 35 579 7350 28.9500 195.00 627 578
159 437 6200 24,700 169.00 631 56.6
wmmw—mu
12 7 353 4950 20.200 137.00 63.6 55.
L203x 152x 254 KH] E5.8 8370 33 500 24700 £3.3 674
222 5 582 7390 30.000 219.00 63.7 66.2
19 3z 503 6380 26.200 190.00 641 5.1
159 29 424 5350 22 500 162.00 646 64.0
14.3 27 gz 4870 20.400 146.00 64.7 634
127 25 M2 4350 18.400 131.00 65.0 628
111 24 301 3820 16.300 116.00 65.3 622
W
£ >
o

4) Amikor a program kéri a beszurasi pont megadasat, kattintson az acél alakzat beszurasanak

helyének megadasdhoz.

5) Amikor a rendszer kéri az elforgatdsi sz0g megadasat, adja meg az elforgatdsi szoget.

6) Amikor a rendszer kéri a hossz megadasat, adja meg a hosszértéket egérrel vagy billenty(izettel.

7) Az acél alakzat be van rajzolva a rajzon.
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9-58. Faanyag

Faanyag létrehozasa AEC objektumként.

1) Menii: Valassza ki a Rajz — AEC objektum — Részletezés — Faelem meniipontot.

2) Valassza ki a rajzolni kivant faanyag tipusat a lehet6ségek kozil: fa, TJI gerendak stb.

Megjelenik a faanyag parbeszédpanel.

€ wood x
Lumber  TJI Joists
b —
[N
| -~
BT
Mominal surfaced Area Zection Moment of | Board Feet ~
Size mm, Size mm. 50, M. Modulus Inertia Linear Foot
31/8x6 80x 1536  12233.000 314572 300 24155191.040 1035.500
31/8x71/2 80x 192  15360.000 491520.000 47185920.000 1302.750
31/8x9 B80x 2304 18432000 TO7738.800 81537265.760 1555 250
31/8x101/2 80x 2688 Z21504.000 963379.200 129478164.480 1815.750
31/8x12 B0x 3072  24576.000 1258251200 153273528.320 2079.000
31/8x131/2 B80x 3456  Z7643.000 1552524 800 275188285440 2335500
31/8x15 80x 384  30720.000 1966080.000 377487360.000 2558.750
31/8x161/2 B80x 4224  33792.000 2378956.800 502435676.160 2855.250
51/8x6 1312x 1536 20152320 515899.392 39621073.306 1654 000
51/8x9 131.2x 2304 30228480 1160773.632 133721122 406 2541.000
51/8x 1012 1312x 2688 35266560 1579941888 212344185747 2959.000
51/8x12 131.2x 3072 40304 640 2063597.568 316968536.445 3388.000
51/8x131/2 1312x 3456 4534272 2611740672 451308788.122 3806.000
51/8x15 131.2x 384  50380.800 3224371 200 619079270400 4235.000
51/8x161/2 131.2x4224  55418.880 3501489.152 823994508.902 4653.000
R1/fy 18 121 2w RN R ANARA GRD ARAINGA RIR  1DRGTRRGTG 751 RO71 000 7
(7] Cancel

3) Jelolje ki a kivant faanyagot, majd kattintson az OK gombra.
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€ wood O >
Lumber ' TJ| Joists

S

ERNEEE
h m;‘"’ )

*

Mominal Surfaced frea Section Morment of Board Feet A
Size mm, Size mm. 50, M. Modulus Inertia Linear Foot
31/8x6 80x 1536 12288.000 314572 300 24155191.040 1035500
31/8x71/2
I1/8x5 B0x 2304 18432000 T07788.300 315372659 760 1559 250
318210172 80x 2688 21504.000 963379.200 129478164 480 1815.750
I 1812 B80x 3072  24576.000 12582591 200 153273528 320 2079.000
317813172 80x 3456  Z7643.000 1592524 300 275188285 440 2335 500
31/8x15 80x 384 30720000 1966080000 377487360 000 2598 750
31/8x161/2 B0x 4224 33792000 2378956.800 502435676.160 2855 250
51/8x6 1312x 1536 20152320 h15859.352 A9621073.306 1654 000
51/8x9 131 2x 2304 30228480 11607731632 13372122 406 25471000
51/8x101/2 131 2x 2688 35266560 1579541 888 23441859 747 29559 000
51/8x12 131.2x 3072 40304640 2063597.568 316968536 445 3388.000
5 1/8x131/2 131 2x 3456 45342720 2611740672 451308738122 3306000
51/8x 15 131.2x 384 50380800 3224371 200 619079270 400 4235 000
51/8x161/2 131 2x 4224 55418880 3501485152 823594508 902 4653 000
E1/fw 18 111 2« ARN R RNARR SR ARAINGA RIR  1NRGTRRG 7S 7R1 RO71 000 w7
e Cancel

4) Amikor a rendszer kéri a beillesztési pont megadasat, kattintson a gerenda beillesztésének

helyének megaddsahoz.

5) Amikor a rendszer kéri az elforgatasi sz0g megadasat, adja meg az elforgatdsi szoget.

6) Amikor a rendszer kéri a hossz megaddsat, adja meg a hosszértéket egérrel vagy billenty(izettel.

7) A faanyag be van jeldlve a rajzon.
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9-59. F6dém

Fodémek létrehozasa AEC objektumként.

1) Menii: Valassza ki a Rajz — AEC objektum — Fodém elemet.

2) Amikor a rendszer kéri a fodém korvonaldnak megadasat vagy a vastagsaganak mddositdsat,
nyomja meg az Enter billenty(t.

3) Amikor a program kéri a vonalldnc kezd6pontjdnak megadasat, rajzolja meg a fodém teriiletét
szekvencidlisan, mint egy vonallancot. [rja be a "c" bet(it a bezarashoz, vagy nyomja meg az Enter

billenty(it a befejezéshez.

4) A f6dém rajza elkészilt.
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9-60. Tetd

Tetdket hoz létre AEC objektumként.

1) Menii: Valassza ki a Rajz — AEC objektum — Tetd elemet.

2) Tet6pontok megadasa: Kattintson vagy adja meg a koordinatakat a tet6 els6 pontjanak
megadasdhoz.

3) Pontok megadasdnak folytatasa: Kattintson vagy adja meg a koordinatakat a kovetkezé pontok
megadasdhoz.

4) Négy pont megaddsa utan megjelenik a tetd alakja. Nyomja meg az Enter billenty(it a tetSrajz

befejezéséhez.
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9-61. Mline

Rajzolj tobb parhuzamos vonalat egyetlen entitasként.

1) Menii: Valassza a Rajz — Mvonal elemet. (Vagy irja be az mline parancsot a parancssorba.)

2) Kezd&pont megadasa vagy [Stilus betoltése (L) / Sorkizaras (J) / Méretezés (S) / Stilus (ST)]:
Amikor a rendszer kéri, kattintson a mvonal kezdépontjanak megaddsahoz, vagy adja meg a

koordinatakat.

3) Kovetkez6 pont megadasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a kdvetkezé pont megadasahoz,
vagy adja meg a koordinatdkat.

4) Kovetkezd pont megadasa: Amikor a rendszer kéri, folytassa a kévetkez6 pontok megadasat.

5) Nyomja meg az Esc vagy az Enter billenty (it a vonalrajz befejezéséhez.
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9-62. Szabadkézi

Rajzolj szabadkézi vonalat az egér mozgatasaval, hasonloan a vazlatkészitéshez.

1) Menii: Valassza a Rajzolas — Szabadkézi elemet. (Vagy irja be a freehand parancsot a
parancssorba.)

2) Szakaszhossz megadasa <1>: Amikor a rendszer kéri, adja meg a szakasz hosszat (a vonal

intervallumat). Minél kisebb a szakaszhossz értéke, anndl sir(ibbnek tlinik a vonal.

3) Nyomja meg az Enter billenty(it a leallitishoz/[Kilépés (Q) / Toll le (P) / Radir (E) / Iras a rajzra
(W) / Osszekapcsolas (C) / Egyenes kurzor (S)] /: (Sziinet...) Amikor a program kéri, kattintson a
szabadkézi vonal kezdSpontjanak megadasahoz, és mozgassa az egeret szabadon, mint

vazlatkészitéskor. A szabadkézi vonal folyamatosan rajzolddik, az egér mozgasat kovetve.

4) A szabadkézi rajzolds leallitdasdhoz nyomja meg az Enter billenty(it, vagy kattintson ra.
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9-63. Sugar

Rajzolj egy adott pontbol kiindulva végtelentil egy iranyban kinyal6 sugarat.

1) Menii: Valassza a Rajz — Sugar elemet. (Vagy irja be a ray parancsot a parancssorba.)

2) Adja meg a kezdSpontot, vagy [Felezés (B) / Vizszintes (H) / Figgéleges (V) / Szog (A) / Eltolas
O]/

<Sugar kezd6pontjanak megadasa>: Amikor a rendszer kéri, kattintson a kezdépont megadasahoz,
vagy adja meg a koordinatakat.

3) Irdny vagy athaladdasi pont megadasa: Amikor a program kéri, kattintson a sugar irdnydnak
megadasdhoz.
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9-64. Infline

Rajzolj egy végtelen egyenest, amely egy adott pontbdl kiindulva mindkét iranyban végtelenil
kinyulik.

1) Menii: Valassza a Rajzolas — Infline elemet. (Vagy irja be az infline parancsot a parancssorba.)

2) Adja meg a kezdSpontot, vagy [Felezés (B) / Vizszintes (H) / Fuggéleges (V) / Szog (A) /
Eltolas (O)] /

<Végtelen vonal kezd6pontjanak megadasa>: Amikor a program kéri, kattintson a kezdépont

megadasahoz, vagy adja meg a koordinatakat.

3) Irdny vagy athaladasi pont megaddsa: Amikor a program kéri, kattintson a végtelen vonal

iranyanak megaddsahoz.
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9-65. Helix

Rajzolj egy spiralis alakot, mint egy rugot.

1) Menii: Valassza a Rajzolas — Hélix elemet. (Vagy irja be a helix parancsot a parancssorba.)

2) Adja meg az alappont kdzéppontjat: Amikor a rendszer kéri, kattintson az alappont megadasahoz,
vagy adja meg a koordinatdkat.

3) Alapsugdr megaddsa vagy [Atméré (D)] <1.000000>: Amikor a rendszer kéri, adja meg az

alapsugarat kattintdssal vagy egy érték megaddsaval.

4) Fels6 sugér vagy [Atmérd (D)] <63.329119> megaddsa: Amikor a rendszer kéri, adja meg a

fels6 sugarat kattintassal vagy egy érték megadasaval.

5) Adja meg a spiralmagassagot vagy [Tengely végpontja (A) / Fordulatok (T) / Forduldsi magassag
(H) / Csavards (W)] <1.000000>: Amikor a rendszer kéri, adja meg a magassagot kattintassal vagy

egy érték megadasdval.

A spiral rajza elkésziilt.
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9-66. Asztal

Tablazat rajzolasa. Szoveges vagy numerikus értékeket adhat meg, és egyszer(i szamitasokat

végezhet (pl. 6sszegzés, atlagolas) a tablazatban, hasonldéan a Microsoft Excelhez.

1) Menii: Valassza a Rajz — Téablazat elemet. (Vagy irja be a table parancsot a parancssorba.)

2) Megjelenik a Tablazat beszurdsa parbeszédpanel.

€ insert Table =
Table Style Insertion Behavior
(®) Specify insertion paint
Standard Lo | |
() specify window
Insert Options Column and Row Settings
(@) Start from empty table Columns: Column width:
5 = 2.5000 =
() From a data link | : < I: T
Open Data Link Manager. .. i_-"' Data rows: Fow height:
Preview | ! x ! S
Set Cell Styles
First row cell style: Title v
Second row cell style: Header e
All other rows’ cell style: Data e
(2] Cancel

[] Tablazat stilusa: Megjeleniti az éppen hasznalt tablazatstilust.

[J Beszurasi beallitasok: Valassza ki, hogy iires tablazattal kivan-e kezdeni, vagy adatkapcsolatot
(pl. Excel-hivatkozast) szeretne 1étrehozni.

[0 Elénézet: Megtekintheti az aktualis tablazatstilus elénézetét.

[J Beszurasi mod: Adja meg, hogyan kivanja a tablazatot beszarni.
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[0 Oszlop- és sorméret beallitasai: Adja meg az oszlopok szélességét és a sorok magassagat.
[ Cella stilusbeallitdasai: Hatarozza meg az egyes sorokhoz tartozo cellastilust (cim, fejléc, adatsor).

3) Beszurasi viselkedés: Jelolje ki a beszurasi pontot, majd kattintson az OK gombra. Kattintson ide

a tablazat beszurasi pontjanak megadasahoz, vagy irja be a koordinatakat a billenty(izettel.

iy rsrion poin:

4) A tablazat beszurdsa utdn a kurzor megjelenik az els6 sorban, lehet6vé téve a tartalom azonnali

bevitelét.
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10. CADian 2025 Meniu - Méretezeés

10-1. Linearis (Dimlinearis)

Rajzolj egy linearis méretet.

1) Menii: Valassza a Méret — Linearis elemet. (Vagy irja be a dimlinear parancsot a parancssorba.)

2) Vilasszon objektumokat, vagy <Adja meg az els6 segédvonal origdjat>: Amikor a program kéri,

kattintson ide az els6 méretezési pont megadasdhoz.

3) Masodik segédvonal origdjanak megadasa: Amikor a program kéri, kattintson a masodik
méretezési pont megaddsahoz.

4) Méretvonal helyének megaddsa vagy [Tobbsoros szdveg (M) / Széveg (T) / Szog (A) / Vizszintes
(H) / Fligg6leges (V) / Forgatas (R)]: Amikor a rendszer kéri, kattintson ide a méretszéveg helyének

megaddsahoz.

5) A linedris dimenzié megrajzoldsra kerll.
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10-2. Igazitas (Dimaligned)

Rajzolj egy igazitott méretet.

1) Menii: Valassza a Méret — Igazitott elemet. (Vagy irja be a parancssorba: dimaligned.)

2) Vilasszon objektumokat, vagy <Adja meg az els6 segédvonal origdjat>: Amikor a program kéri,

kattintson ide az els6 méretezési pont megadasihoz.

3) Mésodik segédvonal origéjanak megadasa: Amikor a program kéri, kattintson a mdasodik
méretezési pont megaddsahoz.

4) Méretvonal helyének megaddsa vagy [Szog (A) / Tobbsoros szoveg (M) / Szoveg (T)]: Amikor a

program kéri, kattintson ide a méretszéveg helyének megadasdhoz.

5) Az illesztett méret megrajzolasra kerl.
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10-3. ivhossz (Dimarc)

Rajzolj egy ivhossz-méretet.

1) Menii: Valassza a Méret — Ivhossz meniipontot. (Vagy irja be a dimarc parancsot a parancssorba.)

2) iv vagy vonallanc ivszakasz kivalasztasa: Amikor a program kéri, kattintson a méretezend§ ivre.

3) Méretiv helyének megadésa vagy [Részleges (P) / Mutaté (B) / Szog (A) / Széveg (T)]: Amikor a

program kéri, kattintson ide az ivhossz méretének helyének megaddsdhoz.

4) Az iv hosszmérete meg van rajzolva.
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10-4. Ordinata (Dimordinata)

Rajzoljon egy koordinaatméretet. Vegye figyelembe, hogy hacsak az FKR origdjat nem modositja, a
méret a 0,0 abszolut koordinatdkon alapul, ami helytelen értékeket eredményezhet. Az origo
modositasahoz irja be az UCS parancsot a parancssorba, majd irja be az O betlit, és kattintson a kivant

helyre (altalaban az objektum bal alsé pontja). Az FKR ikon a megadott origdba keriil.

1) Menii: Valassza a Méret — Koordinata elemet. (Vagy irja be a diordinate parancsot a parancssorba.)

2) Valasszon pontot az ordindtamérethez: Amikor a rendszer kéri, kattintson a méretezni kivant pont
megadasahoz.

3) Mutaté végpontjanak megadasa vagy [Szdveg (T) / Szdg (A) / X adat (X) /Y adat (Y)]: Amikor a

rendszer kéri, kattintson rd a mutaté végpontjanak megaddsdhoz.

Intersection: @ 0.7747 < 0

4) Folytassa a pontok és a vezet§ végpontok megaddsat szikség szerint az ordindta méretek
kitoltéséhez.
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10-5. Sugar (Dimradius)

Rajzolj egy sugarméretet.

1) Menii: Valassza a Méret — Sugar elemet. (Vagy irja be a dimradius parancsot a parancssorba.)

2) Iv vagy kér kivalasztasa: Amikor a program kéri, kattintson az ivre vagy korre a méretezéshez.

3) Méretvonal helyének megaddsa vagy [Szog (A) / Tébbsoros szoveg (M) / Szoveg (T)]: Amikor a

program kéri, kattintson ide a sugarméret helyének megadasahoz.

4) A sugdr mérete meg van rajzolva.
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10-6. Atméré (Dimdiameter)

Rajzolj egy atmérémeéretet.

1) Menii: Valassza a Méret — Atmér6 elemet. (Vagy irja be a dimdiameter parancsot a parancssorba.)

2) Iv vagy kér kivalasztasa: Amikor a program kéri, kattintson az ivre vagy kérre a méretezéshez.

3) Méretvonal helyének megaddsa vagy [Szog (A) / Tébbsoros széveg (M) / Szoveg (T)]: Amikor a

rendszer kéri, kattintson ide az dtmér6méret helyének megadasahoz.

4) Az atmérd mérete meg van rajzolva.
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10-7. Szégméret (Dimangularis)

Rajzolj egy szogmeéretet.

1) Menii: Valassza a Méret — Szog elemet. (Vagy irja be a dimangular parancsot a parancssorba.)

2) Objektumok kijeldlése vagy <Els6 sor megaddsa>: Amikor a rendszer kéri, kattintson az els6
méretezni kivant sor megadasahoz.

3) Mésodik sor megaddsa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a méretezni kivant masodik vonal
megadasdhoz.

4) Méretiv helyének megaddsa vagy [Szog (A) / Szoveg (T)]: Amikor a program kéri, kattintson ra a

szogméret helyének megaddsahoz.

5) A szégméret meg van rajzolva.
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10-8. Alapvonal (Dimbaseline)

Rajzolj egy alapvonal méretet.

1) Menii: Valassza a Méret — Alapvonal elemet. (Vagy irja be a dimbaseline parancsot a
parancssorba.)

2) Méret kivalasztasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson az alapméret kivalasztdsdhoz.

3) Adja meg a kovetkez6 segédvonal kezdGpontjat, vagy [Visszavonds (F)]: Amikor a rendszer kéri,

kattintson rd a kovetkezd segédvonal kezd6pontjdnak megadasahoz.

4) Folytassa a segédvonal kezdGpontjainak megaddsat sziikség szerint az alapvonal méreteinek
kiegészitéséhez.

5) Nyomja meg az Enter billenty(t az alapvonal méretezési parancsanak befejezéséhez.
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10-9. Folytatas (Dimcontinue)

Rajzolj egy folytonos méretet.

1) Menii: Valassza a Méretezés — Folytatas elemet. (Vagy irja be a dimcontinue parancsot a
parancssorba.)

2) Méret kivalasztasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson az alapméret kivalasztdsdhoz.

3) Adja meg a kovetkez6 segédvonal kezdGpontjat, vagy [Visszavonds (F)]: Amikor a rendszer kéri,

kattintson rd a kovetkezd segédvonal kezd6pontjdnak megadasahoz.

4) A tovabbi méretek kiegészitéséhez folytassa a segédvonal kezdépontjainak megadasat sziikség
szerint.

5) Nyomja meg az Enter billenty(it a folytatott méretezés parancs befejezéséhez.
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10-10. Kézéppontjel (Dimcenter)

Rajzolj egy kdzépso jelet.

1) Menii: Valassza a Méret — Kozéppontjel elemet. (Vagy irja be a dimcenter parancsot a
parancssorba.)

2) Iv vagy kér kivélasztdsa: Amikor a program kéri, kattintson az ivre vagy kérre a kézéppont
elhelyezéséhez.

3) A kozéppontjel a kivalasztott iv vagy kor kozéppontjdban lesz megrajzolva.
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10-11. Méretstilus (Dimstyle)

A Meéretstilus-kezeld lehetové teszi a méretek (pl. méretvonalak, segédvonalak, térkdz), méretszoveg,
tirések és egyebek megjelenésének konfiguralasat. Létrehozhat, modosithat vagy feliilirhat

méretstilusokat.

1) Menii: Valassza a Méret — Méretstilus elemet. (Vagy irja be a dimstyle parancsot a

parancssorba.)

2) Megjelenik a Méretstilus-kezel6 parbeszédpanel.

€ Dimension Styles Manager *

Current Dimnension Style: 150-25
Preview of: [50-25

Set Current

Mew,,,
Delete. .
Benarme,.,,
Madify...
Qwerride, ..

Save Overrides

Clear Overrides

Compare...

List:

Description:
Al styles “ 1205

Don't list styles in zreferences

o

[ Aktudlis méretstilus: Megjeleniti az éppen aktiv méretstilust.
[ Elénézet: Megjeleniti, hogyan fognak kinézni a méretek az aktualis stilus alkalmazésaval.

[ Stiluslista beallitasai: Valassza ki, hogy csak az aktualis méretstilust vagy az Osszes stilust kivanja
megjeleniteni.

[ Beallitas aktualisként: A kijelolt méretstilust allitja be aktualis stilusként.

1) Uj: Kattintson az Uj gombra 4j méretstilus létrehozasahoz, majd adja meg az 1j stilus nevét.
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Viélasszon ki egy kezdd stilust, kattintson a Folytatds gombra, majd konfiguralja az uj
stilusbeallitasokat, és kattintson az OK gombra az 1j méretstilus hozzaadéasahoz.
€ Create New Dimension Style >

New Style Mame:

|

Start With: Cancel
150-25 i
[ ] Annotative a
Use Far:
All dimensions -

| Atnevezés: A kijelolt méretstilus nevének médositasa
| Méodositas: A kijelolt méretstilus beallitasainak szerkesztése.

] Feliilbiralas: Megnyitja a Feliilbiralas parbeszédpanelt, ahol ideiglenesen modosithatja a
méretstilus beéllitasait.
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3) Méretstilus mddositasa

3-1) Valassza ki a modositani kivant méretstilust a listabol, majd kattintson a Mddositas gombra.

Megjelenik a Méretstilus modositasa parbeszédpanel.

€ Modify Dimension Style: Standard O x

Lines ioymbols and Amows | Text  Fit Primary Units  Altemate Units Tolerances
Amowheads

First:
| B Closed filed v |

Second:
| ¥ Closed filled " |

Leader:
| ¥ Closed filed v|
Amow size:

0.1800 = Arc length symbal

(®) Preceding dimension text

Center marks

() None () Above dimension text

© Mark 0000 L= O Nare

(O Line Radius dimension jog
Jog angle: |45

Dimengion Break
Linear jog dimension
Jog height factor:

0.1250 = =
e 18000 [T egh

Break size:

9 Reset Page Values to Default Reset All Values to Default Cancel

[J Vonalak lap: A méretvonalakra és segédvonalakra vonatkozo beallitasok modositasa.

m Méretvonalak: Modositsa a méretvonalakhoz kapcsolodo beallitasokat.

¢ Szin: A méretvonalak szinének modositasa.

o Vonaltipus: Modositsa a méretvonalak vonaltipusat.

o Vonalvastagsag: Mddositsa a méretvonalak vonalvastagsagat.
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o Kiterjesztés a jeloléseken tul: A méretvonalak kiterjesztése a jeloléseken tulra.

o Alapvonal térkoz: Modositsa az alapvonal méreteinek térkozet.

o Elrejtés: A méretvonalak elrejtése.

m Elénézet: Megjeleniti a méretezési beallitasok elonézetét.

m Segédvonalak: A segédvonalakkal kapcsolatos bedllitasok modositasa.

o Szin: A segédvonalak szinének modositasa.

o 1. mellékvonal vonaltipusa: Az 1. mellékvonal vonaltipusanak modositasa.

o 2. mellékvonal vonaltipusa: A 2. mellékvonal vonaltipusanak modositasa.

o Vonalvastagsag: Mddositsa a segédvonalak vonalvastagsagat.

o Méretvonalakon tali kiterjesztése: A méretvonalakon tuli segédvonalak hosszanak moédositasa.

o Eltolas az origotol: Modositja a segédvonalak eltolasat a méretpontoktdl.

o Elrejtés: A segédvonalak elrejtése.
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[J Szimbolumok és nyilak lap: A méretszimbdlumokra €s nyilakra vonatkozo beallitdsok modositasa.

m Nyilhegyek: Modositsa a méretezési nyilhegyek beallitasait.

o Els6: Az elsd nyilhegy alakjanak modositasa.

B Closed filled w

[ Closed blank

B Closed

Dot

[ Architectural tick
A Chblique

E Cpen

= Crigin indicator
= Crigin indicater 2
B Right angle
Open 30

[#] Dot small

E Dot blank W

o Masodik: A masodik nyilhegy alakjanak modositasa.

o Vezet0: A vezetd nyilhegy alakjanak modositésa.

o Nyilméret: A nyilak méretének modositasa.

m Kozéppontjelek: Modositsa a kozéppontjelek beallitasait.

m {vhossz-szimbolumok: Allitsa be az ivhossz-szimbolumok helyét.

| Szoveg lap: A méretszdvegre vonatkozd beallitasok modositasa.

m Szoveg megjelenése: Allitsa be a méretszoveg megjelenését.

o Szovegstilus: Valasszon szovegstilust a méretszoveghez.
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o Szovegszin: Modositsa a méretszoveg szinét.

o Kitoltési szin: Modositja a méretszoveg hattérszinét.

o Szovegmagassag: Allitsa be a méretszoveg magassagat (méretét). Vegye figyelembe, hogy ez csak

akkor érvényes, ha a szovegstilusban a szGvegmagassag 0-ra van allitva.

o Keret rajzoléasa a szoveg koré: Keretet (téglalapot) rajzol a méretszoveg kore.

m Szoveg elhelyezése: Allitsa be a méretszoveg elhelyezését.

o Fiiggbleges: Allitsa be a méretszoveg fliggleges elhelyezését.

Above w

Centerad

Cutside
s
Below

o Vizszintes: Allitsa be a méretszoveg vizszintes elhelyezését.

Centered o

AL Ext Line 1

At Bxt Line 2
Cher BExt Ling 1
Cher BExt Line 2

o Nézetirany: Beallitja a méretszoveg nézetiranyat.

o Eltolas a méretvonaltol: Allitsa be a méretszoveg koriili tavolsagot.

m Szbveg igazitdsa: Allitsa be a méretszoveg igazitasat.
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() Horizental

(®) Aligned with dimension line

(150 standard

[ Illesztés lap: A méretek elhelyezésére és méretezésére vonatkozé beallitdsok modositasa.

m Illesztési beallitasok: Allitsa be a szoveg és a nyilak elhelyezését a segédvonalak kozott.

(@) Either text or arrows(best fit):

() Arrows
(O Text
(T Both text and arrows

() Always keep text between ext lines

[ Suppress arrows if they don't fit inside extension
lines

m Szoveg elhelyezése: Allitsa be a szoveg elhelyezésének modjat, ha az nem helyezhetd el az
alapértelmezett pozicidjaban.

Text Placement

When text is not in the default position, place it:
(®) Beside the dimension line
(C) Over the dimension line, with |eader

(O) Qver the dimension line, without leader

m Méretezési jellemzok 1éptéke: Allitsa be a méretezési jellemzOk 1éptékét.

Scale for dimension features
[Jannotative |1

(O Scale dimensions to layout

(®) Use overall scale of: 1 =

m Finomhangolas: Tovabbi bedllitasokat adhat meg a méretek elhelyezéséhez.
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Fine tuning

[ Place text manually

[ Draw dim line between ext lines

m Linearis méretek: Allitsa be a linearis méretek mértékegységét.

o Egységformatum: Modositsa a linearis méretek mértékegységformatumat.

Decimal w
Scientific

Engineering
Architectural
Fractional
Windows Desktop

o Pontossag: Modositsa a linearis méretek pontossagat. Az elérhetd beallitdsok a mértékegység

formatumatol fiiggenek.

0.00 ~
0

0.0

0.00

0.000

0.0000

0.00000

0.000000

0.0000000
0.00000000

o Tizedesjel: Allitsa be a tizedesjelet.

"iComma) s
"' (Pericd)
l' ' (Space] |

o Kerekités: Allitsa be a kerekités pontossagat.

o El6tag: Hosszméretek eldtagjanak beallitasa.

o Utotag: Hosszméretekhez utotagot allit be.
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m Mértékegység-lépték: Allitsa be a méretmérés 1éptéktényezdjét.

m Nulla elnyomasa: Allitsa be, hogy a linearis méretek kezdé vagy zar6 nullait el szeretné-e
nyomni.

Zero suppression

Sub-units factor: At

Sub-units suffix:

m Szogméretek: Allitsa be a szogméretek mértékegységét és pontossagat.

Angular Dimensicn

Unit Format: Decimal Degrees w

Frecision: 0 W

m Nulla elnyomasa: Allitsa be, hogy a szogméretek kezdé vagy zaré nullait el szeretné-e nyomni.

Zeroc suppression
[1Leading
[] Trailing

[J Alternate Units tab: Change settings related to alternate dimension units.

m Alternativ mértékegységek megjelenitése: Ha az Alternativ mértékegységek megjelenitése
jelolénégyzet be van jelolve, akkor a méretek 1étrehozasakor alternativ mértékegységek
jelennek meg. (Ezt a jelolonégyzetet be kell jeldlni az alabbi elemek aktivalasahoz.)

m Alternativ mértékegységek: Allitsa be az alternativ mértékegységek formatumat, pontossagat,
elétagjat, utdtagjat stb.
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Linear Dimension

Unit Format:

Erecizion: 0.0000 w

Fraction Format : Herizontal

Decimal Separator: "+ (Period) w

Round off: =

Prefix: ‘ |
Suffix ‘ |

m Nulla elnyomasa: Allitsa be, hogy az alternativ mértékegységek kezdd vagy zard nullait
elnyomja-e.

Zero suppressicn

[ Leading [ Trailing
Sub-units factor:

¥aTa¥ataata -
(LR LN

n £
0 feet

-

0 inches

Sub-units suffix

m Elhelyezés: Allitsa be az alternativ egységek elhelyezését.

After primary value

Below primary value

[] Tireések lap: A mérettiirésekre vonatkozo beallitasok modositasa.

m Tirésformatum: Allitsa be a tiiréshatar modjat, a pontossagot, a felsd és also értékeket stb.
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Alternate Units

Unit format: Decimal
Erecizion: (.00
2.5 TaTa'a e

Multiplier for alt units: 4000

e e e a .

Round distances to 00000

Frefix:

Suffix:

m Alternativ mértékegység-tiirések: Allitsa be a tiiréshatar modjat, a pontossagot, a felsé és also

értékeket stb. az alternativ mértékegységekhez.

Alternate Unit Tolerances
Frecizion: e

Zero suppression

=
I
i3

Leading
inches

Trailing

|
Visszaallitja az adott lap alapértelmezett beallitasait.

| Reset Page Values to Default ‘

[ Osszes méretstilus-beallitast alaphelyzetbe allitja.

Reset All Values to Default
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10-12. Frissités (Dimstyle, Alkalmaz)

Frissitse a meglévé méreteket az aktualis méretstilusra.

1) Menii: Valassza ki a Méret — Méretstilus elemet.

2) Jelélje ki az objektumokat az aktudlis stilus alkalmazdsdhoz: Amikor a rendszer kéri, kattintson a

frissiteni kivant méretek kivalasztdsdhoz, majd nyomja meg az Enter billenty it.

3) A kivalasztott méretek frissiilnek az aktudlis méretstilusra.

El6z6 dimenzidstyle Update méretek modositas utan dimscale=3
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11. CADian 2025 Menii - Modositas

11-1. Tulajdonsagok kapcsoldja (Propertieswitch)
Valtas a Tulajdonsagok ablakra.
1) Menii: Valassza a Mddositas — Tulajdonsdgok meniipontot.

2) A Tulajdonsagok ablak be van kapcsolva, ha jelenleg ki van kapcsolva, és ki van kapcsolva, ha
jelenleg be van kapcsolva.

L9

Tulajdonsagok ablak kikapcsolva

Tipp: A Ctrl+1 billentyiikombindcio lenyomasdval a Tulajdonsdgok ablak is megjelenitheto.
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11-2. Sz6vegszerkesztés (Textedit)

Szoveg szerkesztése.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Entitas — Szoveg elemet. (Vagy irja be a textedit parancsot a
parancssorba.)

2) Jeldlje ki a jegyzetobjektumot, vagy [Visszavonas (U) / Méd (M)]: Amikor a rendszer kéri,

kattintson a szerkeszteni kivant szovegre.

3) A szoveg szerkesztési modba lép.

4) Irja be az Uj szoveget. Karakterek térléséhez hasznalja a Del vagy a BS billenty(it.

5) Ha kész, nyomja meg az Enter billenty(t. Ha a rendszer ismét kéri, nyomja meg az Enter
billenty(it a parancs befejezéséhez.
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11-3. Sraffozas szerkesztése (Hatched edit)

Sraffozas szerkesztése.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Entitas — Sraffozas elemet. (Vagy irja be a hatchedit parancsot a
parancssorba.)

2) Sraffozasi objektum kivalasztasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a szerkeszteni kivant
sraffozds kijeloléséhez.

3) Megjelenik a Sraffozds és szindtmenet parbeszédpanel, amelyen mddosithatja a sraffozdsi mintat,

szint, szoget, 1éptéket stb. Ha kész, kattintson az OK gombra.

€ Hatch and Gradient X
Boundaties Islands
Hatch i o . !
atch  Gradient Add! Pick internal peints [ Island detection
Tupe and Pattern Island display style:
Type: PreDefined ~ ] add: Select objects V K7 ?X@
q <
Pattern: A1 mIm . ,@,
- - 7 % %
Swiatch: b4 = %Mé
() Marmal ® Cuter O lgnore
Boundary Retention
[=Y Wiew selections i i
Color: |D Use current VHE v| [ Retain boundaries
f Objecttype:  Palyline
Customn pattern: Options
#ngle and Scale L Apnotative Sl i
enale! Seale: [ Associative Current Wiewport ~| | g | Mew
Create separate hatches
0 Vl “ ~ an e P - Gap Tolerance
Double Related to paper space Se;d behind baundary Taolerance: D units
Spacing ] Layer:
' [t Inherit Opti
(0 e il 1.00 mm Use current WS o
@) Use current origin
Hatch Origin Transparency:

@® Use current origin
() Use specified origin

Default to boundary extents
Biottorn left
Store as default arigin

Use current
LI

— 5 | Inherit properties

() lUse source hatch origin
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11-4. Vonallanc szerkesztése (Editpline)

Vonallanc szerkesztése

1) Menii: Valassza a Mddositas — Elem — Vonallanc elemet. (Vagy irja be a pedit parancsot a
parancssorba.)

2) Tobbszords (M) / Vonalldnc kijeldlése szerkesztéshez: Amikor a program kéri, kattintson a
szerkeszteni kivant vonallanc kijel61éséhez.

3) Vonallanc szerkesztése: Csucspont szerkesztése (E) / Bezaras (C) / Iv kiegyenesitése (D) / Illesztés
(F) / Egyesités (J) / Vonaltipus méd (L) / Megforditas (R) / Spline (S) / Kdpositds (T) / Szélesség

(W) / Visszavonas (U) / <Kilépés (X)>: Amikor a rendszer kéri, adja meg a kivant opciét.
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[1 Kapossag: Beallitja a vonal vastagsaganak kupossagat.

Kezd6 szélesség megadasa <0>: A rendszer felszolitdsakor adja meg a kezd6 szélességet —
Zaro6 szélesség megadasa <0>: A rendszer felszolitasakor adja meg a befejezd szélességet.

"] Szélesség: Beallitja a vonal teljes szélességét. Uj szélesség megadasa minden szegmenshez: A

rendszer felszolitasakor adja meg az 1ij

[J Visszavonas: Visszavonja a polivonal szerkesztését, és visszaallitja az el6z6 allapotot.
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11-5. Kiils6 referencia megnyitasa (Xopen)

Nyisson meg egy kiils6 referenciafijlt.

1) Menii: Valassza a Modositds — Entitds — Kiils6 hivatkozas — Kiils6 hivatkozas megnyitasa

elemet. (Vagy irja be az xopen parancsot a parancssorba.)

2) Kiils6 referencia kivalasztasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a megnyitni kivant kiilsé
referenciafajl kivalasztdsahoz.

3) A kivalasztott kiils6 referenciafajl egy Uj rajzablakban nyilik meg.

CADian2010
CADian2014
CADian2017
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11-6. Kiilso referencia rogzitése (Xclip)

Kiils6 referenciaféjl vaghato a kivant alakra.

1) Menii: Valassza a Modositas — Entitas — Kiils6 referencia — Kiils6 referencia kivagasa elemet.

(Vagy irja be az xclip parancsot a parancssorba.)

2) Objektum kivalasztasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a kivagand¢ kiilsé referenciafijl
kivalasztasahoz — Nyomja meg az Enter billentytt.

3) Be (BE) / Ki (KI) / Vagési mélység (C) / Térlés (D) / Vonallanc létrehozésa (P) / Uj hatarvonal
(N) / <Uj hatarvonal létrehozdsa (N)>: Amikor a program kéri, nyomja meg az Enter billenty it

egy Uj hatarvonal létrehozdsahoz.

4) [Vonallanc kivalasztasa (S) / Sokszog (P) / Téglalap (R) / Vagas megforditasa (I)] <Téglalap

(R)>: Amikor a program kéri, nyomja meg az Enter billenty(it a téglalap opcié kivalasztdsahoz.

5) Els6 sarok megadasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson ide a vagasi teriilet els6 sarkanak

megadasahoz — Szemkozti sarok megadasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson ide a szemkozti

sarok megadasahoz.

6) A kilsé referencia objektum a megadott alakra lesz vagva.
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11-7. Xclip keret (Xclipframe)

Kiils6 referenciaklip keretének beallitasa.

1) Menii: Valassza ki a Modositas — Entitas — Kiilso referencia — Xclip keret elemet.

2) Adjon meg Uj értéket az XCLIPFRAME <2> szamadra: Amikor a rendszer kéri, adja meg a
kivant értéket.

1 0: A keret nem jelenik meg, és nem is keriil nyomtatasra.
1 1: A keret megjelenik és nyomtatasra is keriil.

[ 2: A keret megjelenik, de nem keriil nyomtatasra.
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11-8. Kiils6 referencia szerkesztés (Refedit)

Kiils6 referencia objektum (xref) vagy blokk szerkesztése.

1) Menii: Valassza a Modositas — Entitas — Kiils6 hivatkozas — Refedit elemet. (Vagy irja be a

refedit parancsot a parancssorba.)

2) Referenciaobjektum kivalasztasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a szerkeszteni kivant kiilsé
referencia vagy blokk kivalasztasdhoz.

3) Megjelenik a Referencia szerkesztése parbeszédpanel. Valassza ki a szerkeszteni kivant elemet a

bal oldali listabol — Ellendrizze a jobb oldali eldnézetet — Kattintson az OK gombra.

t Reference Edit >

Identify Reference  Settings

Reference name:
----- Ty ASC494FERCE Preview

Path:
(®) Automatically select all nested entities

(") Prompt to select nested entities

o Cancel

4) A REFCLOSE paranccsal fejezheti be a referencia szerkesztési munkamenetét. A kivalasztott

kilsé referencia vagy blokk most szerkeszthet6.
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11-9. Hozzaadas a munkahalmazhoz (Atszerkesztés, Hozzaadas)

Objektumok hozzaadasa a munkakészlethez kiilso referencia (xref) vagy blokk szerkesztése
kozben.

1) Menii: Valassza ki a Modositas — Entitas — Kiils6 hivatkozas — Hozzaadas a
munkacsoporthoz elemet.

2) Hozzéadando objektumok kivalasztasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a munkakészlethez

hozzaadni kivant objektumok kivalasztasahoz — Nyomja meg az Enter billentyfit.

3) Egy Uzenet er8siti meg, hogy a kivalasztott objektumok hozz3a lettek adva a munkakészlethez.

CADIan2010
CADian2014
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11-10. Eltavolitas a munkalapbol (Reedit, Remove)

Objektumok eltavolitasa a munkakészletbol kiilso referencia (xref) vagy blokk szerkesztésekor.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Entitas — Kiils6 hivatkozas — Eltavolitas a munkakészletbdl
elemet.

2) Eltavolitand6 objektumok kijeldlése: Amikor a rendszer kéri, kattintson a munkakészletbol

eltavolitando objektumok kijeldléséhez — Nyomja meg az Enter billentyiit.

3) Egy Uzenet er6siti meg, hogy a kivalasztott objektumok eltdvolitdsra kerlltek a munkakészletbdl.

CADIan2010
CADian2014
CADian2017

CADian2020
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11-11. Eltavolitas a hivatkozasbol (Refclose)

Befejezi a kiils6 referencia objektumok (xrefek) és blokkok szerkesztéseét.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Entitasok — Kiilsd hivatkozas — Hivatkozas bezarasa

lehetdséget. (Vagy irja be a refclose parancsot a parancssorba.)

2) Adja meg a [Mentés (S)/Referenciamodositasok elvetése (D)] <Mentés> opcidt: Amikor a
rendszer kéri, nyomja meg az Enter billenty(it.

3) Az 8sszes referenciaszerkesztés mentése: Amikor megjelenik a parbeszédpanel, kattintson a
Mentés gombra.

CADian .

I All reference edits will be saved.

AVE
ave

= SA
Save reference changes

—> CANCEL

Cancel the command

4) A referencia szerkesztési parancs a szerkesztett blokk mentése utan véget ér.
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11-12. Torlés (Erase)

Tordlj objektumokat a rajzbol.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Torlés meniipontot. (Vagy irja be a(z) erase parancsot a
parancssorba.)

2) Torlendd objektumok kijelolése: Amikor a rendszer kéri, kattintson vagy huzassal jelolje ki a
torlendd objektumokat — Nyomja meg az Enter billentytit.

3) A kivalasztott objektumok torlédnek.
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11-13. Masolat

A parancs befejezéséhez nyomja meg az Enter billentyiit.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Masolas meniipontot. (Vagy irja be a copy parancsot a
parancssorba.)

2) Masolni kivant objektumok kijel6lése: Amikor a rendszer kéri, kattintson a masolandé objektumok
kijeloléséhez — Nyomja meg az Enter billentytit.

3) Adja meg az alappontot vagy [Elmozdulds (D) / Méd (O)] <Elmozdulds>: Amikor a rendszer kéri,

kattintson rd a masolat alappontjanak megaddasahoz.

4) Masodik pont megaddsa vagy [Array (A)] <Els6 pont haszndlata elmozduldsként>: Amikor a

rendszer kéri, kattintson a mdsolat helyének megadasahoz, vagy adja meg a koordinatakat.

5) Folytassa a tovabbi pontok megadasat a masolatokhoz. Nyomja meg az Enter billenty(it a parancs
befejezéséhez.
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11-14. Tukor

Objektumok tiikrozése és masolasa a rajzban.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Tiikrdzés meniipontot. (Vagy irja be a mirror parancsot a
parancssorba.)

2) Tiikrdzend6 objektumok kijelolése: Amikor a rendszer kéri, kattintson a tiikkrozni kivant
objektumok kijeloléséhez — Nyomja meg az Enter billentyfit.

3) Tikoérvonal elsé pontjdnak megaddsa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a tikérvonal
kezd6pontjanak megadasahoz

— Masodik pont megadasa: Amikor a program kéri, kattintson a tiikr6zési vonal végpontjanak
megadasahoz.

BT [ v B

4) Torli a forrasobjektumokat? <N>: Amikor a rendszer kéri, nyomja meg az Enter billenty(it az
eredeti objektumok megtartasahoz.

5) A kivalasztott objektumok tiikrozésre és masolasra keriilnek.
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11-15. Eltolas (Offset

Objektumok masolasa megadott eltolasi tavolsagon beliil.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Eltolas meniipontot. (Vagy irja be az offset parancsot a
parancssorba.)

2) Adja meg az eltolas tavolsdgat, vagy [Through (T)] <Through>: Amikor a rendszer kéri, adja

meg az eltolas tavolsagat, vagy kattintson az egérrel a megadasahoz.

3) Eltolasra kijeldlt objektum kivalasztasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson az eltolni kivant
objektum kivalasztadsdhoz.

4) Adja meg az eltolandé oldal pontjat, vagy [Kijarat (K) / Tobbszoros (M)] <Kijarat>: Amikor a

rendszer kéri, kattintson rd az objektum eltoldsdhoz hasznalt oldal megaddsahoz.

5) A kivalasztott objektum a megadott tdvolsagra eltolddik.

6) A parancs befejezéséhez nyomja meg az Enter billenty(it.
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11-16. Témb (Arrayclassic)

Hozzon létre egy objektumtdmbdt egy megadott mintazatban (téglalap alaku vagy polaris).

1) ird be az arrayclassic parancsot a parancssorba.

2) Megjelenik a Témb parbeszédpanel.

€ amray x
() Polar amay (01 Select entities
Rows: Columns: 0 ertities selected
Offzet Distance and Direction
moOooOoo
Row offset: 1.0000 ;A hooo
[._"t? mooo
Cohumn offact: 1.0000 ;A FEE8
woctars [ |
¢ 'l\,l By default, if the row offset is negative, rows are
%’I added downwards. f the column offset is
negative, columns are added to the left.
Tip Associative
9 Prewview < oK Cancel

(D Belaramay . v3lassza ki a kiosztasi modszert (Téglalap alaka

vagy Polaris).

=1 3
(3§ | Selectentties . o itintson a kiosztandé objektumok kivalasztasahoz.
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0 entities selected [ entities selected

omooo
omooo
omooo

Offset Distance and Direction

Row offact: 1.0000 c i

Column offaet: 1.0000 G

I

” By default, if the row offset is negative, rows are
éu' added downwards. If the column offeet is
negative, columns are added to the left.

0

Angle of amray:

Tip

m Sorkéz: Allitsa be a sorok kozotti tavolsagot.

m Oszlopkoz: Allitsa be az oszlopok kozétti tavolsagot.

m Tomb szoge: Allitsa be a tomb szogét.

1 Polaris tomb: Adja meg a polaris (korkoros) tomb létrehozasdnak modjat és értékeit.
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Method and Values

Method: | Total number of tems & Angle to fill V
Tatal number of tems:
Angle to fil: 360 I
Angle between tems: 50 U:!S

\ !\J' For angle to fill, a positive value specifies

= counterclockwise rotation. A negative value

Tip specifies clockwise rotation.

m Modszer: Valassza ki a polaris tomb modszerét (Elemek teljes szdma ¢€s kitoltési szoge, vagy

elemszdg és kitoltési szog).

m Elemek szdma sszesen: Allitsa be a poléris tdmbben taldlhaté elemek teljes szamat.

m Kitoltési sz6g: Allitsa be a polaris elrendezés kitoltési szogét.

m Elemek kozotti szog: Allitsa be a polaris tomb elemei kozotti szoget.
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11-17. Igazitas (Align)

Objektumok igazitasa mas objektumokhoz.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Igazitas elemet. (Vagy irja be az align parancsot a
parancssorba.)

2) Objektumok kijelolése: Amikor a rendszer kéri, kattintson az igazitandé objektumok
kijeloléséhez — Nyomja meg az Enter billentytit.

3) Els6 forraspont megaddsa: Amikor a rendszer kéri, kattintson az elsé forrdspont megadasahoz.

4) Els6 uti cél megadasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson az elsé uti cél megaddsdhoz.

5) Masodik forraspont megadasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a masodik forrdspont
megaddsahoz.

6) Masodik célpont megaddsa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a masodik célpont megadasahoz.

7) Befejezés Enterrel: Nyomja meg az Enter billenty(it az igazitas befejezéséhez.
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8) Objektumok méretezése illesztési pontok alapjan? [Igen/Nem] <Nem>: Amikor a

9) A kivalasztott objektumok a célpontokhoz igazodnak és méretaranyosak.
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11-18. Mozgatas (Move)

Mozgasd az objektumokat a rajzban.

1) Menii: Valassza a Modositas — Athelyezés elemet. (Vagy irja be az move parancsot a
parancssorba.)

2) Jeldlje ki az athelyezendd objektumokat: Amikor a rendszer kéri, kattintson az athelyezend6
objektumok kijeloléséhez — Nyomja meg az Enter billentyfit.

3) Adja meg az alappontot vagy [Elmozdulds (D)] <Elmozdulds>: Amikor a program kéri, kattintson

ra az elmozdulas alappontjdnak megadasihoz.

4) Masodik pont megadasa vagy <Alappont hasznalata elmozduldsként>: Amikor a rendszer kéri,

kattintson az objektumok Uj helyének megadasahoz, vagy adja meg a koordinatakat.

5) A kivdlasztott objektumok a megadott helyre kerllnek.
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11-19. Forgatas (Forgatas)
Objektumok forgatasa a rajzban.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Forgatas elemet. (Vagy irja be a forgatas parancsot a
parancssorba.)

2) Elforgatand6 objektumok kijelolése: Amikor a rendszer kéri, kattintson az elforgatando
objektumok kijeloléséhez — Nyomja meg az Enter billentyfit.

3) Adja meg az elforgatds alappontjat: Amikor a rendszer kéri, kattintson az elforgatds alappontjdnak
megadasdhoz.

4) Adja meg az elforgatasi szoget, vagy [Masolas (C) / Referencia (R)] <0>: Amikor a rendszer kéri,
adja meg az elforgatdsi szoget kattintdssal vagy egy érték megadasdval, majd az Enter billenty(

lenyomasaval.

5) A kivalasztott objektumok elforgatdsra keriilnek.
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11-20. Lépték (Scale)

Objektumok méretezése a rajzban.

1) Menii: Valassza a Modosit
2) &s — Méretezés meniipontot. (Vagy irja be a scale parancsot a parancssorba.)

3) Méretezni kivant objektumok kijel6lése: Amikor a rendszer kéri, kattintson a méretezendo
objektumok kijeloléséhez — Nyomja meg az Enter billentyfit.

4) Alappont megaddsa: Amikor a rendszer kéri, kattintson rd az alappont megadasdhoz a
méretezéshez.

5) Objektumok méretezése referenciahossz vagy méretezési tényezd alapjan [Masolas (C) /
Referencia (R)] <Méretezési tényezE>: Amikor a program kéri, adja meg a méretezési tényezbt

egy érték beirdsdval vagy az egérrel vald kattintassal.

6) A kivdlasztott objektumok a megadott tényezd alapjan lesznek méretezve.
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11-21. Nyujtas (Stretch)

Objektumok nyujtasa a rajzban.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Nyujtas meniipontot. (Vagy irja be a stretch parancsot a
parancssorba.)

2) Nyujtani kivant objektumok kijelolése ablakkeret vagy poligonkereszt segitségével: Amikor a
program kéri, huzzon egy ablakkeretet vagy poligonkeresztet a nyujtani kivant objektumok

kijeloléséhez — Nyomja meg az Enter billentyfit.

3) Adja meg az alappontot vagy [Elmozdulds (D)] <Elmozdulds>: Amikor a program kéri, kattintson

ra a nyujtdshoz hasznalt alappont megadasdhoz.

4) Masodik pont megadasa vagy <Alappont hasznalata elmozdulasként>: Amikor a rendszer kéri,

kattintson az objektumok Uj helyének megadasdhoz, vagy adja meg a koordindatakat.

5) A kivélasztott objektumok meg vannak nyujtva.
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11-22. Meghosszabbitas (Lengthen)

Moédositsa az objektumok hosszat vagy az ivek altal bezart szoget.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Meghosszabbitas meniipontot. (Vagy irja be a lengt parancsot a
parancssorba.)

2) Hosszabbitds: Dinamikus (DY) / Delta (DE) / Szazalék (P) / Teljes (T) / <Valasszon ki
objektumot a hossz listdzasdhoz>: Amikor a rendszer kéri, irja be a DE kifejezést, és nyomja meg az

Enter billentydit.

3) Sz6g (A) / <Delta hossz megaddsa (10)>: Amikor a rendszer kéri, adja meg a delta hossz értékét.

4) Méd (M) / Visszavonads (U) / <Objektum kijel6lése a hossz médositdsdhoz>: Amikor a program

kéri, kattintson a médositandé objektum kijel6léséhez. A kivalasztott objektum a megadott

mértékben meghosszabbodik.

10 hosszisagu vonalobjektum

A vonal 10-zel meghosszabbodott
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11-23. Vagas (Trim)

Objektumok részeinek vagasa.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Vagas elemet. (Vagy irja be a trim parancsot a parancssorba.)

2) Vagodélek kivalasztasa <Enter billenty(ivel jeldlje ki az 6sszes objektumot>: Amikor a rendszer

kéri, nyomja meg az Enter billenty(it az 6sszes objektum vagdélként valé kivalasztdsahoz.

3) [Kerités (F) / Atkelés (C) / Vetités (P) / Szegély (E) / Térlés (R) / Visszavonas (U)] <Valassza ki a
metszéshez sziikséges objektumot, vagy Shiftt+kijelolés a kiterjesztéshez>: Amikor a program kéri,

kattintson vagy huzassal jeldlje ki a metszeni kivant objektumokat.

4) Az objektumok kijeldlt részei levagasra keriilnek.
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11-24. Kiterjesztés (Extend)

Objektumok kiterjesztése mas objektumok széleihez igazitva.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Kiterjesztés elemet. (Vagy irja be az extend parancsot a
parancssorba.)

2) Hatarélek kijelolése <Az 6sszes objektum kijeldléséhez nyomja meg az Entert>: Amikor a

rendszer kéri, kattintson a hatdrélek kijeldléséhez, vagy nyomja meg az Entert az 6sszes objektum

kijeloléséhez.

3) [Kerités (F) / Atkelés (C) / Vetités (P) / Szegély (E) / Térlés (R) / Visszavonas (U)] <Jelélje ki a
kiterjesztendd objektumot, vagy Shift+kijelolés a metszéshez>: Amikor a program kéri,

kattintson vagy huzassal jeldlje ki a kiterjesztend6 objektumokat.

4) A kivalasztott objektumok a megadott hatarélekig kiterjednek.
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5) A parancs befejezéséhez nyomja meg az Enter billenty(it.
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11-25. Megszakitas (Break)

Objektumok elvalasztasa két pont kozott.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Megszakitas elemet. (Vagy irja be a parancssorba a ,, Break”
parancsot.)

2) Valasszon ki egy objektumot a megszakitashoz: Amikor a rendszer kéri, kattintson a
megszakitandé objektumra — Nyomja meg az Enter billentytit.

3) Amikor a rendszer kéri, kattintson az els6 téréspont megaddsdhoz, vagy az [Els6 (F)] gombra,

majd kattintson ismét a masodik tdréspont megaddsahoz.

4) Az objektum a megadott pontok kdzott megszakadt.
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11-26. Letorés (Champfer)
A targyak sarkait egyenes vonalakkal letorjiik, mintha késsel vagnank el.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Letorés lehetoséget. (Vagy irja be a chamfer parancsot a
parancssorba.)

2) Valassza ki az els6 vonalat, vagy [Visszavonas (U)/Vonallanc (P)/Tavolsag (D)/Szog (A)/Levagas
(T)/Médszer (E)/Tobbszoros (M)]: Amikor a rendszer kéri, irja be a D betiit, és nyomja meg az
Enter billentylit — Az els6 vonal letorésének tavolsaga <0>: Adja meg az elsé letorés tavolsagat —
A maésodik vonal letorésének tavolsaga <10>: Adja meg a masodik letérés tavolsagat — Nyomja
meg az Enter billentyiit.

3)Jeldlje ki az els6 vonalat, vagy a [Visszavonas (U)/Vonallanc (P)/Téavolsdg (D)/Szog (A)/Véagas
(T)/Médszer (E)/T6bbszords (M)] lehetéséget: Amikor a program kéri, kattintson az elsé letdréshez

hasznalni kivant sor kivalasztasahoz.

4) Jeldlje ki a masodik vonalat, vagy a Shift billenty( lenyomdsa mellett valassza ki a sarok
alkalmazasdhoz: Amikor a program kéri, kattintson a letéréshez haszndlni kivant masodik vonal

kivalasztasahoz.

5) A két vonal a megadott tdvolsdgokkal lesz letorve.
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11-27. Lekerekités (Fillet)

Toltsd ki az objektumok sarkait gérbékkel.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Lekerekités lehetdséget. (Vagy irja be a fillet parancsot a
parancssorba.)

2) Lekerekités: [Visszavonas (U)/Vonallanc (P)/Sugar (R)/Metszés (T)/Tobbszoros (M)]/<Elsé entitas
kivalasztasa>: Amikor a rendszer kéri, {rja be az R betiit, és nyomja meg az Enter billentyiit — Adja

meg a lekerekités sugarat <0>: Adja meg a lekerekités sugarat — Nyomja meg az Enter billentyiit

3) Lekerekités: [Visszavonas (U)/Vonalldnc (P)/Sugar (R)/Metszés (T)/Tobbszords (M)]/<Elsé entitds

kivalasztasa>: Amikor a rendszer kéri,Kattintson az elsé lekerekitendd sor kijeloléséhez.

4) Jeldlje ki a masodik vonalat, vagy a Shift billenty(it lenyomva tartva jel6lje ki a sarok
alkalmazasdhoz: Amikor a program kéri, kattintson a masodik vonal kijeloléséhez a

lekerekitéshez.

5) A két vonal a megadott sugarral lesz lekerekitve.
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11-28. Szétvet (Explode)

Szétvet egy blokk objektumot az egyes alkotoelemeire.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Szétvetés lehetdséget. (Vagy irja be a parancssorba az
»explode” parancsot.)

2) Valasszon ki objektumot a szétvetéshez: Amikor a rendszer kéri, kattintson a blokk objektum
kivalasztasahoz a szétvetéshez — Nyomja meg az Enter billentytit.

3) A blokk azonnal szétrobban az egyes alkotdelemeire.

Mielétt felrobbantja a blokkot A felrobbantas utan a blokk
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11-29. Modositas (Change)

Modositsa egy objektum tulajdonsagait.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Valtoztatas lehetséget.

2) Médositandé objektum kivélasztasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson arra az objektumra,
amelynek tulajdonsdgait médositani szeretné.

— Nyomja meg az Enter billentytit.

3) Valtozasi pont megadasa vagy [Tulajdonsdgok (P)]: Amikor a rendszer kéri, kattintson a
modositandd pont megadasahoz — Uj elforgatasi szog megadéasa a blokkhoz <0.000000>: Adja

meg az elforgatasi szoget, vagy adjon meg egy szogértéket — Nyomja meg az Enter billentyft.

4) Valtozasi pont megadasa vagy [Tulajdonsagok (P)]: Amikor a rendszer kéri, irja be a P betit, és
nyomja meg az Enter billentylit — Adja meg az uj tulajdonsagokat [Szin (C)/Magassag (E)/Folia
(LA)/Vonaltipus (LT)/Vonaltipus 1éptéke (S)/Vonalvastagsag (LW)/Vastagsag (T)/Anyag
(M)/Feliratozas (A)]: Amikor a rendszer kéri, mddosithatja a kiilonbdz6 tulajdonsagokat, példaul a

szint, a foliat, a vonaltipust és egyebeket.
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11-30. Sorrend rajzolasa, elore hozas

Hozza elére a kivalasztott objektumokat, hogy ne takarjak el 6ket mas objektumok.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Megjelenitési sorrend — Eldrehozas lehetéséget.

2) Rajzolas sorrendjének kivalasztasa: Amikor a rendszer kéri, jeldlje ki az eldtérbe helyezendd
objektumokat — Nyomja meg az Enter billentyfit.

3) A kivélasztott objektumok elGtérbe kertilnek, és mar nem takarjak el 6ket mas objektumok.

A szoveg el van rejtve aobjektum. Allitsd be a szveget Gigy, hogy oda érkezzen eliilsé.
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11-31. Sorrend raizolasa. hatulra kiildés

A kivalasztott objektumokat helyezd hatrébb, hogy biztosan ne takarjak el 6ket mas objektumok.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Sorrend rajzolasa — Hatrakiildés lehetoséget.

2) Rajzolas sorrendjének kivalasztasa: Amikor a rendszer kéri, jelolje ki a hatulra kiildend6
objektumokat — Nyomja meg az Enter billentyfit.

3) A kivalasztott objektumok hatrébb keriilnek, igy mas objektumok eltakarjdk 6ket.

A széveg el van rejtve aobjektum. Allitsd be a kék ellipszist, hogy oda menjen  vissza.
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11-32. Rajzolas sorrendje, Targy félé hozasa

Hozza a kivalasztott objektumokat egy szinttel feljebb, hogy ne takarja el ket egy adott objektum.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Rajzolas sorrendje — Objektum f61¢€ hozas lehetdséget.

2) Rajzolas sorrendjének kivalasztasa: Amikor a rendszer kéri, jelolje ki a fenti objektumokat —
Nyomja meg az Enter billentyfit.

3) Referenciaobjektum kivalasztasa: Amikor a rendszer kéri, valassza ki a referenciaobjektumot —
Nyomja meg az Enter billentyfit.

4) A kivalasztott objektumok a referencia objektum folé keriilnek.

CADian

A szoveg el van rejtve aobjektum. A szoveg a kék folé keriil ellipszis,

ami a referencia objektum.
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11-33. Rajzsorrend, Kiildés objektum alatt

A kivalasztott objektumokat egy szinttel lejjebb helyezi, hogy egy adott objektum biztosan
eltakarja Oket.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Sorrend rajzolasa — Kiildés objektum alé lehetoséget.

2) Rajzolas sorrendjének kivalasztasa: Amikor a rendszer kéri, valassza ki a kiildeni kivant
objektumokat — Nyomja meg az Enter billentytit.

3) Referenciaobjektum kivalasztasa: Amikor a rendszer kéri, valassza ki a referenciaobjektumot —
Nyomja meg az Enter billentyfit.

4) A kivélasztott objektumok a referencia objektum alatt kerlilnek elkiildésre.

CADian

A szoveg a felett jelenik megobjektum. A szoveg a kék alatt kertil elkiildésre ellipszis,

ami a referencia objektum.
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11-34. Rajzolas sorrendje, sraffozasok hatulra kiildése

Kiildje az 0sszes sraffozasi nyilast hatulra, hogy ne takarjanak el mas targyakat.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Rajzolas sorrendje — Sraffozasok hatulra kiildése lehetoséget.

2) Minden nyilast azonnal hatrakiildenek.

CADian

A szdveg el van rejtve aobjektum. A szoveg akkor jelenik meg, amikor a sraffozast elkiildi a
vissza.
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11-35. Rajzolas sorrendje, szoveg el6térbe helyezése

Hozza az 0sszes szoveget elore, hogy ne takarjak el mas objektumok.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Rajzolas sorrendje — Szoveg eldtérbe helyezése lehetdséget.

2) Az Osszes széveg azonnal el6térbe kerdl.

CADian
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11-36. Rajz sorrend, vezetdk el6térbe helyezése

Hivd eldre az 6sszes vezetdt, hogy ne takarjak el 6ket mas targyak.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Sorrend megjelenitése — Vezetdk elétérbe helyezése
lehetOséget.

2) Minden vezet6t azonnal elStérbe helyeznek.

A vezetdt elrejti atargy. A vezet6 megjelenik, aminta  eliilso.

468



11-37. Rajz sorrendet, méretek elére hozasa

Hozza el6térbe az dsszes méretet, hogy ne takarjak el 6ket mas targyak.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Sorrend rajzolasa — Méretek el6térbe helyezése lehetoséget.

2) Minden dimenzié azonnal el&térbe kerdl.

A méretet az objektum elrejti. A méret akkor jelenik meg, amikor el6térbe kertil.
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11-38. Rajzolas sorrendje, minden megjegyzés el6térbe helyezése

Helyezze az 6sszes megjegyzést (szoveget, mutatokat, méreteket) eldre, hogy ne takarjak el 6ket mas

objektumok.

1) Menii: Vélassza a Modositas — Megjelenitési sorrend — Osszes megjegyzés elétérbe helyezése
lehetOséget.

2) Minden megjegyzés azonnal el§térbe kerdl.

A megjegyzes az objektum mogott. Minden megjegyzés: lathatova téve
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11-39. Téglalap alaka tomb

Hozz 1étre egy téglalap alaku mintdzatban elrendezett objektumtombot.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Tomb — Téglalap alaka tomb lehetdséget. (Vagy irja be a
parancssorba: arrayrect.)

2) Entitasok kivalasztdsa: Amikor a rendszer kéri, kattintson vagy huzassal jeldlje ki az objektumokat
a kiosztashoz.

3) Az objektumok egy 3x4-es elénézeti tombben jelennek meg. Nyomja meg az Enter billenty it a
tomb kitoltéséhez.
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11-40. Polaris tomb

Hozzon Iétre objektumok tombjét kor alaki mintazatban, megadott térkozzel és szoggel.

1) Menii: Valassza a Mddositas — Tomb — Polaris tomb meniipontot. (Vagy irja be a
parancssorba: arraypolar.)

2) Entitasok kivalasztdsa: Amikor a rendszer kéri, kattintson vagy hizassal jelélje ki az
objektumokat a kiosztashoz.

3) Tomb kozéppontjanak megadasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson ide a témb

kozéppontjdnak megadasdhoz, vagy adja meg a koordinatakat.

4) Az objektumok egy 5 elembdl allé el6nézeti tdmbben jelennek meg, 60 fokos térkozzel.

Nyomja meg az Enter billenty(it a témb kit61téséhez.

5) Kattintson a tombre, és a fogdk segitségével allitsa be az objektumok kozotti tavolsdgot
(szbget).
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11-41. Utvonal tomb (Path Array)

Hozzon létre egy objektumokbol allo tombot egy megadott utvonal mentén.

1) Menii: Valassza a Modositas — Témb — Utvonal Témb lehetéséget. (Vagy irja be a
parancssorba: arraypath.)

2) Entitasok kivalasztdsa: Amikor a rendszer kéri, kattintson vagy hizassal jelélje ki az
objektumokat a kiosztashoz.

3) Utvonalgérbe kivalasztasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson az Gtvonalobjektum
kivalasztasdhoz.

4) Az objektumok a megadott Utvonal mentén vannak elrendezve. Nyomja meg az Enter billenty(it
a kiosztas befejezéséhez.

5) Kattintson a tdmbre, és a fogd segitségével allitsa be az objektumok k&zotti tavolsagot.
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11-42. Tomb szerkesztése

Tomb tulajdonsagainak szerkesztése (pl. elemek szama, térkdz, szog).

1) Menii: Valassza a Mddositas — Tomb — Tomb szerkesztése lehetéséget. (Vagy irja be a
parancssorba: arrayedit.)

2) Témbobjektum kivdalasztasa: Amikor a rendszer kéri, kattintson a szerkeszteni kivant tdémb
kivalasztasdhoz.

3) Vdlasszon egy lehetéséget [Forras (S)/Csere (REP)/Mddszer (M)/Alappont (B)/Elemek
(I)/Sorok (R)/Szinteket (L)/Elemek igazitdsa (A)/Z irdny (Z)/Visszaallitds (RES)/Kilépés (X)]
<Kilépés>: Amikor a rendszer kéri, vdlassza ki a kivant lehet6séget a témb tulajdonsdgainak

szerkesztéséhez.
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12. CADian 2025 Menii - Segédprogram

12-1. Szupertisztitas (Super Purge)

Ez a parancs eltavolitja a rajzbol a nem hasznalt objektumokat (blokkokat, vonalstilusokat,

szovegstilusokat, méretstilusokat stb.), az iires objektumokat és a nem hasznalt 1éptéklistakat.

1) Menii: Valassza a Segédprogram — Szuper tisztitas lehetdséget.

2) A szuperdblités automatikusan torténik.

3) Amikor a rendszer megkérdezi, hogy , Eltdvolitja a nem haszndlt méretaranylistat?” (I/N)<I>:), irja
be az ,,i” betlit a nem haszndalt méretaranylista eltdvolitdsahoz.

€ Prompt History — O X
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12-2. Rajz - Téglalap

Ez a parancs téglalapokat és rombuszokat rajzol, automatikusan lekerekiti a sarkokat, s letoréseket,

valamint kagylomintakat ad hozza.

Rectangle >
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[ Fillet [] chamfer [] imension
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Distance 2 Height Line width
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felso sor lehetdvé teszitéglalapok és négyzetek rajzolasa, mig az also sor csak négyzetek rajzolasara

szolgal.

[ Lekerekités: Allitsa be a lekerekités alakjat és sugarértékét.

Typet Type2 Type3

1 Letorés: Adja meg a letorés vizszintes és fliiggbleges tavolsagértékeit.

476



width _‘

heigh

1 Méretbevitel: Adja meg a numerikusan megrajzolandé doboz szélességét és magassagat.

* Szélesség: Allitsa be a dobozt rajzé vonal vastagsagat.

* Magassag: Allitsa be a doboz 3D vastagsagat.

@hﬁ /;{ ®
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12-3. Rajz — Sokszog

Ez a parancs sokszogeket rajzol, lehetdvé téve az egyes csticspontok automatikus lekerekitését és
letorését.
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12-4. Rajz — Rés (Slot)

Automatikusan kirajzol egy réslyukat.

1 Résfurat rajz 1

[ Résfurat rajz 2
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- Radiélis horony: irja be a ,,20” értéket. (Adja meg a horony sugarat.)

80

1 Karima rajz

482






12-5. Rajz - Térésvonal

Toérdévonalakat rajzol a rajzon.
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12-6. Rajz - Hengeres metszet

Kor keresztmetszeteket rajzol kerek rudakhoz és csovekhez.

|
<
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12-7. iv - Iv irdnyanak megjelenitése

A gorbe iranyat mutatja. Az irany jelzésére hasznalt szimbolum automatikusan eltiinik.
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12-8. iv - Atalakitas vonallancca

Jeloljon ki olyan objektumokat, mint a vonalak, ivek és korok, hogy vonallancokka alakitsa dket.

12-13. iv - Vonallanc szélességének médositasa

Valasszon ki egy vonallancot, vonalat vagy ivet a vonallanc szélességének automatikus

modositasahoz. Ha vonalak és ivek vannak kijeldlve, azok tulajdonsagai vonallancokka valtoznak.
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12-9. iv - Vonallanc szerkesztése

A megrajzolt vonallanc csticspontjai és vonalai gorbékkeé, a gorbék pedig vonalakka alakithatok. Uj
objektumok szurhatok be az objektumok kozé, és a kozottik 1évé objektumok tordlhetok. A
vonallancok zokkendmentes szerkesztéséhez az ORTHOMODE beallitast ki kell kapcsolni.
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12-10. Gorbe - Objektum Z értékének modositasa

Jel6ljon ki egy objektumot, és adjon meg egy 3D koordinataértéket (Z érték) az objektum 3D
koordinataértékének modositasdhoz.

12-11. iv - Egyenesek osszekotése

Objektumok, példaul vonalak és ivek dsszekapcsolt végpontokkal vald 6sszekapcsolasa
vonallancokka.
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12-12. Médositas - XY lépték

A kijelolt objektum vizszintes és fliiggdleges 1éptékének eltéré modositasa. A 1épték modositasa utan a

kivalasztott vonallanc objektum vonalakra vagy ivekre lesz szétbontva.

—
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12-13. Mddositas - Mindkét oldal eltolasa

Jeloljon ki egy objektumot, hogy azt mindkét iranyban automatikusan eltolja.
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12-14. Mddositas - Eltolas ismétlése

A kijelolt objektumok automatikus, megadott idokozonkénti ismételt kirajzolasa.
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r
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12-15. Modositas - N6vekményes eltolas

Ez a parancs folyamatosan, ndvekményesen eltolja a kijelolt objektumokat.
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12-16. Mddositas - Mindkét oldal inkrementalis eltolasa

Ez a parancs felhasznaloi bevitelt igényel, hogy mindkét oldalt folyamatosan, inkrementalisan
eltolja.

@

2000 1000 1000 2000
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12-17. Médositas - Ures objektumok eltavolitasa

Ez a parancs eltavolitja az iires objektumokat, példaul vonalakat, vonallancokat, iveket, koroket
(azonos kezd6- és végponttal rendelkezd objektumok) és iires karakterlancokat. (A pontok kezelése

opcionalis.)
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12-18. Széveg — Sz6veg maodositasa

Ez a parancs lehetové teszi a kijelolt szoveg tulajdonsdgainak (magassag, szin, szog stb.) egyszerii
modositasat, szovegszerkesztést, valamint szoveg beszlrasat vagy torlését adott pozicidkban. Amikor
egy objektumot kijeloliink, az alabbi parbeszédpanel aktivalodik. A parbeszédpanelen talalhato

funkciok hasznalata egyszeriivé és kényelmessé teszi a szovegmodositast.

Text Modify X
Current Test Mew Test
CADian2002 CaDian2002

afribute  Modify  Rernove

Text Height 0,665453 w DUDSidE down

Ratate ] Backwards

Width factor Justify Left v
Oblique Text Style |Standard v|

Tawt Calor [JByLaver - [ Modify only select itern

[ [ G

U Tulajdonsagok modositasa

| CADION2010 |
» CADian2008 :
| iz |
| CADiIan2004 |
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Text Modify X

Current Text Mew Text
CaDian2002 CaDian2002

Attribute  Modify  Femove

Text Height [JUpside down
Rotate
Width factor Justify Lef v
Oblique Text Style Standard >
Text Color [IMadify only select item

Wigw Cancel

» Sz6vegmez8: A kijelolt szoveg megjelenik a listaban.egy cellaformdtum, és a jobb oldali széveg

egyenként szerkeszthet6kozvetleniil az egérrel kattintva.

» Sz6vegmagassag: Amikor a parbeszédpanel aktivalddik, a rendszerben aktudlisan hasznalt
szOvegméretet jeleniti meg.Valtozda széveg magassaga az Osszes kijelolt szoveg magassdgat
megvaltoztatja. A valtégombra kattintva (kijelolt elemek mddositasa) csak) a jobb alsé sarokban csak a

kijelolt szoveg magassag tulajdonsagat modositjaa szévegmezEben.

* Elforgatasi szog: Amikor a parbeszédpanel aktiv, megjeleniti az aktudlis szovegforgatdsi szoget.a
rendszerben.A szoveg elforgatasi szogének mddositasa az 6sszes kijelolt szoveg elforgatasi szogét
megvaltoztatja. A kapcsoléra kattintva A jobb alsé sarokban taldlhatd (csak a kijel6lt elemek médositasa)

mez6 csak a kijelolt elemek elforgatdsi szogét mddositja. szoveg a sz6vegmezben.

* Szélességfaktor: Amikor a parbeszédpanel aktiv, megjeleniti az aktudlis szOvegszélességet.a
rendszerben. ValtozoA szoveg szélessége megvaltoztatja az Osszes kijelolt szoveg szélesség
tulajdonsagat. A valtégombra kattintva (kijel6lt médositasa) (csak elemek) a jobb alsé sarokban csak a

kijelolt szoveg szélesség tulajdonsagat modositjaa szovegmezbben.

* Ferde sz0g: Amikor a parbeszédpanel aktiv, a szoveg aktualis ferde szogét jeleniti meg arendszer. A

szoveg d6lésszogének mddositasa az dsszes kijelolt szoveg d6lésszogét megvaltoztatja. Kattintas
503



A jobb als6 sarokban talalhatd valtogomb (csak a kijelolt elemek mddositasa) csak a d61ésszoget

valtoztatja mega kijelolt szovega szovegmezdben.

* Szoveg szine:Amikor a parbeszédpanel aktivalddik, a rendszerben aktudlisan hasznalt szévegszint
jeleniti meg. A szOveg szine megvaltoztatja az 6sszes kijelolt szoveg szintulajdonsagat. A valtégombra
kattintva (kijelolt moddositasa) (csak elemek) a jobb alsé sarokban csak a kijeldlt széveg

szintulajdonsagat maddositjaa szovegmezGben.
* Fejjel lefelé: A jelol6négyzetre kattintva a szoveg fuggdlegesen tiikrdzédik.
* Visszafelé: A jelol6négyzetre kattintva a szoveg vizszintesen tlikr6z6dik.

* [gazitds: Amikor a parbeszédpanel aktivalodik, megjeleniti a rendszerben aktudlisan elérhetd
szovegigazitast. A szoveg igazitdsdnak moddositdsa az Osszes kijelolt szoveg igazitasi tulajdonsdgdt
megvaltoztatja. AA jobb alsd sarokban taldlhaté valtdgomb (csak a kijelolt elemek mddositdsa) csak a
kijelolt elemek igazitasi tulajdonsdgdt mddositja.a kijeldlt szovega szovegmezdben.

TC{tescereer )

TUroe ) —0 —— TR oo rioie )

AXN Y

Y

ML(micdie ot

MR(
BR( Bottom

) <
BL(Bottom lert ) c
ot )

ViU miadic center )

BC(Bottom Center )

* Sz6vegstilus: Amikor a parbeszédpanel aktivalddik, a rendszerben aktudlisan haszndlt szovegstilust
jeleniti meg. AA szovegstilus megvaltoztatja az 6sszes kijeldlt szoveg stilusat. A valtdgombra kattintva
(csak a kijelolt elemek modositasa) a jobb alsé sarokban csak a szévegmezdben kijelolt szoveg stilusat
modositja.

* Csak a kijelolt elemek médositasa: A jeldlénégyzetre kattintva a tulajdonsdgmaddositasok csak a kijel6lt

szovegre vonatkoznak.a szévegmezbben.

* Elénézet: Ez a funkcid lehet6vé teszi a szovegtulajdonsdgok mddositasainak elénézetét, mielStt azokat a
rajzra alkalmaznd.Az El6nézet gombra kattintva elrejtheti a pdrbeszédpanelt, és a mddositott
tulajdonsagok érvényesek lesznek a szovegre. A parbeszédpanelhez valo visszatéréshez nyomja meg az
»Esc” gombot. A szdveg tulajdonsdgai csak a MegerGsités gombra kattintva valtoznak meg. gombra
kattintanak.
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1 Szoveg mddositasa

OFADian2000 ]

| CADIan2010
CADian2008

A2 LUE

CADian2004
| CADian2002 '_\J<©

Text Modify

Current Text Mew Text

CADian2002 CADian2002

Atribute Modify Remove
Change || | . | |
(Round) v ®) Upper letter Prefix I:l
@® Append O Lower letter Middefix | |
- (O First Upper letter Suffix I:l
O femate O8wap Midlocaton| |

s T
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* Csere: Automatikusan megvaltoztatja a kijelolt szovegben 1év6é megadott karaktereket (karakterlancokat).

* Zardjelek: A Zardjelek gombra kattintva a kovetkezdket teheti:zardjelek hozzdadasadhoz vagy

eltavolitasahoz akijelolt szoveg.

* Kis- és nagybet(iméret: A Kis- és nagybetliméret gombra kattintva a kivalasztott bedllitas alapjan
automatikusan megvaltozik a széveg kis- és nagybetlimérete.

- Nagybet(: Az Osszes kijeldlt szoveget nagybetlisre médositja.
- Kisbet(: Az 6sszes kijelolt szoveget kisbetlisre mddositja.
- Nagybet(is els6 betli: Az 6sszes kijelolt széveg elsd betljét nagybetlire mddositja.

- Kisbetii/nagybet(i valtasa: A kijelolt szoveg nagybetlsre/kisbetisre valt, és forditva.

ElGtag, kozéprész ésAz utdtag kiilon-kiilon vagy egyszerre is hozzaadhatd.

0 Szoveg eltavolitasa

@

CCADIon2000 ]
I CADian2010 |
+ CADian2008
Ao
CADian2004
| CADian2002

—X®
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Text Modify X

Current Text Mew Text
CADian2002 CADian2002

Mtribute  Modify  Remove

Blank Tewt Trim
o E— T N —
O All remove
() Frant remove @Front remove (OBack l:l
(O Back remave @zl e O Middle

Olnsert l:l ) Text remove | |To | |

Wiew Cancel
* Sz6koz beszurasa/eltavolitasa: Szokozoket szur be vagy tavolit el a kijeldlt szoveg kijeldlt pozicidjaban.

* Specifikus karakter: Adjameg és tavolitsa el a benne foglalt karaktereketa kijeldlt szévegben a megfeleld
opcid kivalasztasdvaleltavolitas és az adott karakter gombra kattintds. Ha ugyanaz a karakter t6bbszor is

megjelenik, akkor bal széls6 pozicidbdl indul ki, és ismételt kattintdssal jobbra mozgathaté. Szovegkis-

és nagybetliérzékeny.

* Végas: Adjameg a karakterek szamdt, és valassza a vagas lehetGséget, majd kattintson a Vagas gombra

a automatikusan kivagja a szoveget. A szoveg megkiilonbozteti a kis- és nagybet(iket.
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12-19. Széveg - Szamok novelése

A kivalasztott szamot ismételten masolja egy ndvekményes érték hozzdadasaval.

1 Novekmény a szoveg elején

X € X @ X ® X ®
R i FEN i
(f‘ A1) (Q:A) O SA 0 7A)
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1 Novekmény a sz
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1 Novelje a "?" karaktert

Ha a rajzolt szovegben szerepel a ,,?” karakter, az szamma alakithat6 és novelhetd. Ha mind a ,,?”

karakter, mind egy szdm szerepel, akkor csak a szadm novekszik, a ,,?” karaktert figyelmen kiviil hagyva.

‘a)
Intel'|i?Korea

__Egtelli01Korea

" Intelli?Korea
b)

~—r
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12-20. Széveg - Linearis egymast kovetd szamok

A kijelolt szovegben szereplé szamokhoz szabalyos id6kdzonként, megadott ndvekményértékekkel

rajzol szoveget.

U 1. rajz
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®X et
1A1 03A1 05A1 O0O7A1
2. rajz

Ha a rajzolt szovegben szerepel a ,,?” karakter, az szamma alakithat6 és ndvelhetd. Ha mind a ,,?” karakter,

mind egy szam szerepel, akkor csak a szam ndvekszik, a ,,?”” karaktert figyelmen kiviil hagyva.
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12-21. Szoveg - Kor alaku egymast koveté szamok

Kor alakura rajzolja a kijeldlt szovegben szereplé szamokat a megadott ndvekményértékekkel.

U 1. rajz

2A1
AN
Al /N 1241
2
4A1 §+
11A1
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2. rajz
Ha a rajzolt szovegben szerepel a ,,?” karakter, az szamma alakithat6 és ndvelhetd. Ha mind a ,,?”

karakter, mind egy szdm szerepel, akkor csak a szam ndvekszik, a ,,?” karaktert figyelmen kiviil hagyva.
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12-22. Szoveg - Szam beszurasa

Ez a parancs lehetévé teszi sorozatszamok hozzaadasat a kijelolt szoveghez a megadott szabalyok
alapjan.

= CADian2004 CADign2008
CADIan2003 CADign2007
CADian2002 CADian2006
CADIian2001 CADian2005 ®
Text Mumbering >

I S —

Placement of number in text

®pPrefix  (_Jsuffic () Middle

Order (@) Left->Righ () Upper-=Lower () Select

II

» Kezd6érték: Adja meg a kezdGszam elsé értékét.

» Novekményérték: Adja meg a szamotndvelni.

* Szamjegyek szama: Adja meg a hozzdadandé szam szamjegyeinek szamat (pl. 001).

* Sz6veg hozzaaddsa: Irja be a szévegeta szam elé vagy utoljara hozzaadni (pl. TA-001-L).

* Sz6k6z6k szama: Adja meg a hozzaadott szoveg elé vagy utan hozzaadandé szok6zok szamat.
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* Sz6vegpozicid hozzaaddsa

- Ell: A kijelolt széveg elejére illeszti be (pl. SZOVEG => T1L SZOVEG).

- K6zéps6: Hozzdadasa kijelolt szoveg kozepén (pl. TEXT => TE T1L XT).

- Vége: Hozzéaadas a kijelolt szoveg végéhez (pl. SZOVEG => SZOVEG T1L).

* A teremtés sorrendje

- Balrdl jobbra: A szdmok balrdl jobbra nének a kijelolt szoveg kezd6pontjatdl fuggben.

- Fentrél lefelé: A szamok fentrdl lefelé névekednek a kijeldlt széveg kezd&pontjatdl fuggden.

- Kijelolési sorrend: Szamok novelésea szoveg kijelolésének sorrendjében.

T1L CADian2004 T5L CADian2008
T2L CADian2003 T6L CADian2007
T3L CADian2002 T/7L CADian2006
T4L CADian2001 T8L CADian2005
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12-23. Sz6veg - Szoveghatar

Automatikusan novekvo szoveget rajzol egy alakzaton beliil, vagy alakzatokat add hozza a meglévo
szoveg koreé.

Text Mark %

(® Mew Text () Text

Start Mo @ Circle () Triangle

Inc Yalue (O Quadrance O Pantangon

Digit __1 (OHexagon O Mone

(OFRhombus (O Ellipse

Pertix () FRectangle O Round

| | Ostartype O Flower

suf Outline Size

| | [IFixed Height

Text Height 1035, 230429 Leader

Text Width ] | 4 Closed flkd Y

Ohblique D (® Mark Center

Text Style (") Mark Up Down, Left, Right

Standard v

Arrow Size I:l
m Cancel

» Uj alkotas: Alakzatok és széveg rajzoldsa a felhasznalé altal megadott helyeken.

* Meglévé szoveg: Jel6ljon ki egy meglévé szoveget, hogy alakzatokat rajzoljon koré.
» Kezd6érték: Adja meg az els6 kezd&értéket.

* Novekményérték: Adja meg a névekményértéket.

*» Szamjegyek szdma: Adja meg a szamjegyek szamat.

* El6tag: Adja meg a szévegeta szam elé kell hozzaadni. Ha nem szlkséges, hagyja tresen (pl.
AA001).

« Utdtag: Szoveg megaddsaa szam utani hozzdadashoz. Ha nem sziikséges, hagyja Uresen (pl.
001BB).

* Vezet6vonal: Valassza ki a vezetGvonalak rajzolasanak lehet&ségét.
* [gazitds az alakzat kozepéhez: A vezetévonal végpontja az alakzat kozepéhez igazodik.

* [gazitas az alakzat oldalaihoz: A mutatdvonal automatikusan az alakzat oldalanak kézepére keril a
pozicidja alapjan.
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<A Meger06sités gombra
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12-24. Sz6veg - Szoveg igazitasa

Ez a parancs lehetévé teszi tobb szoveges karakterlanc automatikus igazitasat balra, jobbra vagy

feliilre, tobbek kozott.

1 Fiiggobleges igazitas

@ S = =%
CADion2012 CADiah2012
| 1
CADionPyramid CADianPyramid
IntelliKoreo IntelliKorea
: CADian2002 ' CADian2002
CADian CADian
- - ®
©
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CADian2012

CADianPyramid

IntelliKorea

CADian2002

CADian

@ @

CADian2012

CADianPyramid

IntelliKorea

CADian2002

CADian o

CADian2012

ADianPyramid
ntelliKorea

ADian2002
CADian

CADian2012

CADionPyromid

IntelliKorea
ADian2002
ADian
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CADIan2012

CADianPyramid

IntelliKorea

CADian2002

QADiuﬂ

®

U Fliggoleges igazitas

@ - >

ADian2012

CADignPyraomid

IntelliKorea

N

~ADian2012

CADianPyramid

522

IntelliKorea




CADian2012

CADianPyramid

IntelliKorea

4’€-ﬂ8ion201 2

CADianPyramid

IntelliKorea

@

CADian2012

CADignPyramid

IntelliKorea
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12-25. Szdveg - Sz6veg masolasa

Ez a parancs az eredeti szoveg tartalmat masolja a tulajdonsagainak megvaltoztatasa nélkiil.

© ®
IntelliKOREA  cADiGh2001

- Jelélje ki a masolandé széveget: Nyomja meg az Enter billentyiit

A IhAfrninsXoilhn>

IntelliKOREA  IntellikOREA
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12-26. Sz6veg - Szévegcsere

Ez a parancs felcseréli a szoveg tartalmat, mikdzben megoérzi a szoveg tulajdonsagait.

© ®
IntellilKOREA  capian2001

CADian2001 IntelliKOREA
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12-27. Szdveg - Szoéveg hozzafiizése

Jeloljon ki két szoveges karakterlancot, és a masodik kivalasztott karakterlanc az els6 végéhez lesz

hozzaflizve. Az egyesitett szoveg az els6é szoveges karakterlanc tulajdonsagait fogja atvenni.

®
IntelliKOREA
CADIGR2001
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12-28. Blokk - Tébb blokk beszurasa

Ez a parancs automatikusan tobb blokkot szir be, amikor duplikalt blokkfajlokat valaszt ki, és ennek

megfelelden cimpecsétet is 1étrehozhat.

Insert Block =
Mame Falder
test (2).dwg C:rWUsersWdscho Whownloads W
test al.dwg C:WUsersWdschoWhownloads'
< >
Append Remove
] e o=
Pitch 5
BN 2 CO B | 2 e
) () Externam referance
Clear Cutline Block Mame
Relative path
Cancel

Hozzaadas: Kattintson a Hozzdadas gombra az alabbi parbeszédpanel aktivalasahoz. Jeldlje ki a

beszurni kivant blokkot, majd kattintson a Megnyitds gombra.
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t Open %
<« v [E » ThisPC » Documents » v O Search Documents =

Organize + New folder =~ ™ @

-~ Mame Date Type Size Tag

v g Quick access

CADian2024x64 1/8/2024 5:11 PM File folder
I Desktop ] ) ) ] ) o
E dimensicn 12/29/2027 614 PM Drawing 12.1.P.x64 579 KB
¥ Downloads € Drawing1 6/27/2024 8:52 PM Drawing 12.1.P.x64 15 KB
= Documents & dwg sample-2 6/27/2024 8:43 PM Drawing 12.1.P.x64 22 KB
=| Pictures tG dwg sample B/27/2024 T:00 PM Drawing 12.1.P.x64 15 KB
D Music & ritter 12/28/2027 6:16 PM Drawing 12.1.P.x64 583 KB
B Videos E hatch 11/10/2022 10:51 PM Drawing 12.1.P.x64 50 KB
E osnap 12/23/2021 12:47 AM Drawing 12.1.P.xb4 TTKB
(8] OneDrive & recover 12/28/2021 10:17 PM Drawing 12.1.P.x64 9,542 KB
& OneDrive
3 This PC
S P M 2
File name: ~| | Dwafile v

« Eltavolitas: A kivalasztott blokk torlése a listabol.

* Pitch (Sorras): Kattintson a Pitch (Sorrads) gombra a parbeszédpanel kikapcsolasahoz. Kattintson két

pontra a téglalapban a egyszerre adja meg a vizszintes és fligg6leges d6lésszog értékeit.

* X. prezentacio: Kattintson aX gomb a parbeszédpanel kikapcsoldsdhoz. Kattintson két pontra a

vonalon az X osztaskoz beviteléhez. érték.

* Y osztas: Kattintson aY gomb a parbeszédpanel kikapcsoldsahoz. Kattintson két pontra a vonalon

az Y osztaskoz beviteléhez.érték.

* Térkoz: Kattintson a Térkdz gombra a parbeszédpanel kikapcsolasahoz. Kattintson két pontraa

téglalapban a vizszintes és fuggéleges tadvolsagértékek egyidejl beviteléhez.

* X tavolsag:Kattintson az X gombra a parbeszédpanel kikapcsolasahoz. Kattintson két pontra a

vonalon az X beviteléhez.térkozérték.

* Y tavolsdg:Kattintson az Y gombra a parbeszédpanel kikapcsoldsahoz. Kattintson két pontra a

vonalon az Y koordindata beviteléhez.térkozérték.
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=)

Zbathd3 2bathO4 1

Y| wtenal

2bath01 2bath02

Irficival
}: Interval I

* GAP: A jel6l6négyzet bejelolésével beallithatdk a hangmagassag bemeneti értékei. X és Y a cimblokk

belsé térkozeként,ahogy az aldbb lathato.

t—te— GAP-X

!
TGP Y
2bath03 |

» Korvonal: Ha a jelél6négyzet nincs bejeldlve, a cimpecsét kdrvonalkeretét nem rajzolja ki a program.
» Blokknév megadasa: Allitsa be, hogy be kell-e imi a blokknevet.a cimblokkban.

* Celldk szama: Adja meg az elhelyezéshez haszndlandé celldk szamat. Ha a blokkok szama meghaladja

amegadott értéket,A celldk szama alapjan a sorok automatikusan hozzaadédnak a rajzolashoz.
* Szévegmagassag: Allitsa be a blokk nevéhez tartozé széveg méretét.
* Belsé blokk: Szurja be a beillesztett blokkot a kdvetkez&képpen:egy blokk ingatlan.

* Felbontds: Ha a jelolénégyzetbe van jeldlve, a blokk robbantott allapotban keriil beillesztésre.
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» Kiilsé hivatkozas: A beszurt blokk kiilsé hivatkozasként lesz beszirva.

* Relativ elérési ut: A kiils6 referenciablokk a kdvetkezével lesz beszirvazegy relativ elérési ut
tulajdonsag.
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12-29. Blokk - Tébb kép beszurasa

Ez a parancs tobb képet illeszt be.

12-30. Blokk - KiilsS referencia beszurasa

Egy kiils6leg hivatkozott blokk kivalasztasa a rajzon beliili blokkra modositja a tulajdonsagait.

12-31. Blokk - Kiilsd referencia levalasztasa

Egy kiils6leg hivatkozott blokk kivalasztasa levalasztja (torli) a kiils6 hivatkozast a rajzrol.

12-32. Blokk - Kiilsé referencia eltavolitasa

Egy kiilséleg hivatkozott blokk kivalasztasa eltavolitja azt. Ujratoltéshez hasznald a kiilsd
hivatkozas parancsot.
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12-33. Blokk - Blokk atnevezése

Amikor egy blokk objektumot kivalasztunk, az alabbi parbeszédpanel aktivalodik, lehetévé téve a

felhasznal6 szamara a blokk atnevezését.

Rename Block =
Elock Mame MNew Mame
ASCAC133AD3 ASC4C133AD3
< >
[CIModify text is same blickname
ok || cancel
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12-34. Blokk - Objektum

Ez a parancs felhasznalo altal kivalasztott objektumokat szir be egy beszurt blokkba.

@

CADdign
o
)
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12-35. Blokk - Objektum eltavolitasa a blokkbdl

KivalasztasEgy beszurt blokkon beliili adott objektum torli azt. A parancs folyamata megegyezik a

torlés parancséval.parancs.
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12-36. Blokk - Objektum masolasa blokkon beliil

Egy beszurt blokkon beliili objektum kivalasztasa lehetévé teszi egy adott objektum masolasat a

blokkon beliil. A parancs folyamata megegyezik a masolas parancséval.

12-37. Blokk - Tébb beszurt blokk szétrobbantasa

Ez a parancs szétrobbantja a MINSERT paranccsal beszart blokkokat.
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12-38. Tomb - Linearis tomb

Ez a parancs lehetéveé teszi a kijelolt objektumok dinamikus huzasat és egyenes vonalban torténd
elrendezését. (A tombinformaciok megjelenitésének stigdjanak szovegmérete aranyos a "PICKBOX"

értékével.)
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12-39. Témb - Kor alaku

Ez a parancs lehetdvé teszi a kivalasztott objektumok kor alakii mintazatban torténd elrendezését,

mikozben vizudlisan megerdsiti az elhelyezést.

Vot 16 \
Angle: 33.032
<;’

s s
- A

olar
Vaes A
Angle: 33.032

A

®

OF.AN
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12-40. Tomb - Téglalap alaku tomb
Jelolje ki a kitombdIni kivant objektumokat, és huzza a kurzort az objektumok sorokban és oszlopokban

torténd dinamikus megjelenitéséhez a képernydn. A felhasznald gyorsan és pontosan végrehajthatja a

kitomb parancsot a megjelenitett tomb megtekintésével.

1
T Recangular Aray
Column x Row: 3x 3
Space: 2507 ¥ 2418
I:gfj
=

Redangular Array
Column x Row: 4x 3
Space: 2418.1 X 2418.1
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12-41. Témb - Utvonal témb

Ez a parancs dinamikusan, gyorsan és pontosan rendezi el az objektumokat egy kivalasztott gorbe
mentén.

1 Nyilt gorbe szakasz

Curve Array
Column: 3
Column Space: 2352.47

N
O
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@

)
Corve Asray
N/ Colemm 4
l .’<. ] Colomn Space: 2738.47
— N/

Curve Array
Column: 4
Column Space: 3013.23
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@ Curve Array
Column: 4
Column Space: 3013.23

Curve Array

Column: 4

Column Space: 2012.23
Row: 2

Row: Space: 2352.47

@ﬁﬂ*
e ——

|
Curve Array
Column: 4

Column Space: 20132.23
Row: 2
Row: Space: 2252.47

ﬂ%




U Zart gorbe szakasz

Curve Array
Column: 4
Column Space: 2352.47
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12-42. Tomb - Vektor témb

Ez a parancs rombusz alakban rendezi el az objektumokat sorokban és oszlopokban téglalap
helyett.

/ N 7\ 7T Vector Armay
(, ) \ ) \ ) Pitchz 3x 4
N’ N S Space: S416.43 X 482351
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/ e ”
f A Vector Armay
( ) ( ) Pitch: 3x3
. X .’ Scuce: 541643 X 482351
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12-43. Dimenzio - Linearis méretezés

Miutan két pontra kattintott a méretezéshez, mozgassa a kurzort az alabbiak szerint, hogy automatikusan

valtson a fliggdleges, vizszintes és igazitott méretek kozott. Amikor megjelenik a kivant méretvonal,

kattintson a méretvonal elhelyezéséhez.
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12-44. Méret - Korméret

Egy kor vagy iv kivalasztasa lehetové teszi a linearis, atmérd-, szogméretek stb. automatikus rajzolasat

a célkereszt pozicidja vagy a bedllitasok alapjan.

(] Kor kivalasztasa

A méretvonal tipusat a szalkereszt pozicidja hatdrozza meg, az alabbiak szerint. Az ,,R” vagy ,D”

bevitelekulcsszo automatikusan valt a sugar és az atmérd kozott.
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12-45. Dimenzio — Targy méretezés

Ez a parancs lehetévé teszi tobb objektum egyidejii kivalasztasat méretezéshez, és automatikusan

megkeresi a célkereszt pozicidjaban 1évo objektumokat a méretek elhelyezéséhez.
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,,A fentiekben kifejtetteknek megfeleléen az egyes funkciobillentyiik parancs kozbeni alkalmazasa

kiilonféle méretstilusokat tesz lehetévé.”
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12-46. Méret — Vazlat méretezés

Ez a parancs automatikusan megkeresi és megrajzolja a kivalasztott objektumok kdrvonalméreteit. A
célkereszt mozgatasaval rajzolja meg a virtudlis méretvonal kivant alakjat, majd kattintson az

elhelyezéshez. A korvonalméretezési funkcid valds idében alkalmazhato, lehetové téve a beallitasokat

a virtualis méretvonal megjelenitése kdozben. A megrajzolt méretvonal atveszi az aktualis méretstilust.




LN A ]
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12-47. Méret - ivhossz mérete

Ez a parancs automatikusan kirajzolja a hosszisagot és a sugarat gorbék (vonallancok, spline-ok,
ellipszisek) kivalasztasakor, az alabbiak szerint. (A szovegméret az aktudlis méretstilus szovegméretét

alkalmazza [szovegméret X méretskala "DIMSCALE"].)

(1 Vonallanc kivalasztasa

. N
R13017 N

(1 Tobb metszo objektum kijeldlése
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13-1. CADian 2025 menii — Windows
13-1. Uj ablak (Wopen)

Megnyitja az aktualis rajzot egy uj ablakban.

1) Menii: Valassza az Ablakok — Uj ablak lehetéséget.

2) Egy uj ablak nyilik meg, 1étrehozva az aktualis rajz egy Ujabb példanyst.

c GEOR6 4+ B oF 2 CADian 2025 Pofessional - [Drawing3.dwl
e 5

:
L]
°
.
>
=
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13-2. Bezaras
Bezarja az aktualis rajzot.

1) Menii: Valassza a Windows — Bezaras lehetdséget. (Vagy irja be a “close” parancsot a
parancssorba)

2) Az aktudlis rajz azonnal bezdrul. Ha a rajz nincs mentve, megjelenik egy kérés a rajz mentésére.

CADian et

e Save changes to A7 . dwg?

Yes MNo Cancel
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13-3. Osszes rajz bezarasa (Closeall)

Bezarja az 6sszes megnyitott rajzot.
1) Menii: Valassza a Windows — Osszes bezarasa lehetéséget.

2) Minden rajz azonnal bezarul. Ha barmelyik rajz nincs mentve, megjelenik egy kérés a rajzok
mentésére.

CADian >

0 Save changes to AZ dwg?

Yes No Cancel
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13-4. Kaszkad ablakok (Wcascade)

Az &sszes megnyitott rajzot kaszkadba rendezi.

1) Menii: Valassza a Windows — Cascade lehetdséget.

2) Minden rajz azonnal kaszkadba rendezddik.

-
L]
o
-
=
-
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13-5. Vizszintes csempeelrendezés (fehér csempe)

Az Osszes megnyitott rajzot vizszintesen rendezi el.

1) Menii: Valassza az Ablakok — Vizszintes mozaik elrendezése lehetdséget.

2) Minden rajz azonnal vizszintesen van elrendezve.

Recent Documents

-
L]
o
-
-
=

CREATE
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13-6. Fuiggbleges csempézés (Wtile)

Az &sszes megnyitott rajzot fliggdlegesen rendezi el.

1) Menii: Valassza az Ablakok — Fiiggéleges mozaikrendezés lehetdséget.

2) Minden rajz azonnal fligg6legesen van elrendezve.

Recent

Documents

-
L]
o
-
-
=
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13-7. Ikonok elrendezése (Wiarrange)

A minimalizalt rajzablakokat Ggy rendezi el, hogy ikonjaik az ablak bal als6 sarkaban legyenek.

1) Menii: Valassza az Ablakok — ITkonok elrendezése lehetséget.

2) Minden rajz minimalizdlva van, és ikonjaik azonnal a sarokban taldlhatdk.
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13-8. Ablakok (Ablak)

Tobb rajzablakot rendez el, vagy aktivalja a kivalasztott rajzot.

1) Menii: Valassza az Ablakok — Ablak IehetGséget.

2) Az ablak képerny6je azonnal megjelenik.

Windows *
Select window: | Activate |
B Az
B Az dwg = oK

Start Page
Save
Close Window(s)
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14. CADian 2025 menii - Sugo

14-1. Segitség (Sugo)

Meghivja a CADian sugofiiggvényét.

1) Menii: Valassza a Sig6 — CADian Sugd meniipontot. (Vagy irja be a ,,help” parancsot a

parancssorba, vagy nyomja meg az F1 billentyt a billenty{izeten)

2) Megjelenik a CADian Sugé ablaka.

@ CADian Help 22 O
CEIECI A B

Hide  Fock  Home  Prnt  Options

Contents  Index ~Search Welcome to CADian 2024

i} Weicome to CADian 2 Welcome to CADian®. Whether you're 3 novice user or an experienced CAD

& Q New in CADian professional, you'll soon be creating drawings using the numerous productivity-
@ @ Introduction enhancing features in the software.
= @ Getting started

& @ Working with drawings

m @ Creating simple entities

= Q Creating complex entities

& @ Viewing your drawing

& @ Working with coordinates

Q Working with the Explorer
Getting drawing information
Modifying entities
Working with text
Dimensioning your drawing
Working with other files in youl

@ @
@ @
o @
o @
o @
Q Printing drawings
@ @
o @
o @
@ @
=@

EEREBB

Drawing in three dimensions
Working with other programs ¢
Customizing CADian
Understanding AutoCAD comy
Command Reference

H o FEEFFHE

~
v

3) A bal oldali Tartalom lapon kattintson a parancslistara a parancsok sugdjanak megtekintéséhez.
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E cap

Contents

ian Help

@{5.

Hide Back Home Print Options

Index  Search

=RV} Alphabetical

3D Array

3D Convert (20 Solid)
3D Convert (Facet Mod:
3D Face

3D Fly

3D Meshes

3D Mirror

3D Polyline

3D Pasitioner

3D Rotate

3D Walk

About

ACIS In

ACIS Out

Adcenter

Add Current Scale
Add Digital Signatures
Add Leader Lines
Add to Working Set
AddDelete Scales

[ -

CADian Commands

[#][Al(B][C][D][E]

Click a letter to go to that section.

IEIIIIIKIIEIIEIEIIEI@IEIIEI

#

3D Array SDARRAY Creates multiple copies of

30 Convert (3D Solid) 3DCOMVERT Converts three-dimension:

30 Convert (Facet Model Mesh) FM3DCOMVERT Converts one type of 3D €
entity.

3D Face FACE Draws a planar surface de

30 Fly 3DFLY Allows you to view the mor
through er around it.

3D Meshes D Draws three-dimensional s
cylinder, dish, dome, mesk
wedge.

3D Mirror MIRRORZD Reflects entities through a

30 Palyline 30POLY Draws a three-dimensional

3D Positioner 3DPOSITIOMER Displavs a visual aid. or aiz

4) A bal oldali Index lapon itja be a kivant parancsot a sigé megtekintéséhez.

& CADi

Contents

an Help

Qﬂ@.

Hide Back Home Print Options

Index  Search

Change

Change Black
Change Properties
Change Space
Change Text Case
Check Spelling
Check Standards Dialo
Clear Entity Snaps
Clean Screen Off
Clean Screen On
Clean Screen Options
Clear Entity Snaps
Clip Image

Clip Layout Viewport
Clip Xref

Clone

Close

Close All

Close All Others
Close Block Editor

= -~ -~

Circle

Toolbar: Draw > Circle

Ribbon: Home = Circle; Draw > Circle

Menu: Insert > Circle
Keyboard: CIRCLE
Alias: C

Draws a crcle of any size. The default method of drawing a circle is by center point

and radius, but there are other methods you can use.

2Point ?3Point ?RadTanTan ?TTT?Arc ?Multiple ?<Center of circle=: To draw a dircle
by specifying the center point and radius or diameter, specify the center point of the
grcle. To draw a circle using the two-point method, choose 2Point. To draw a dircle

using the three-point method, choose 3Point. To draw a circle by specifying the radius
and two tangents, choose RadTanTan. To draw a drcle by specifying three tangents,
choose TanTanTan. To convert an arc to a circle, choose Arc, To draw multiple circles,
choose Multiple and then select the type of circle you want to draw.

Tell me about...

Arc

Donut

How do I...
Draw a circle by specifying the center point and radius

Draw a circle by specifying the center point and diameter
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14-2. A nap tippje (Tipofday)
Meghivja a CADian Tip of the Day fliggvényét.

1) Menii: Valaszd a Sugdé — Napi tipp lehetdséget. (Vagy ird be a ,.tipofday” parancsot a
parancssorba)

2) A Napi tipp a CADian ablak jobb alsé sarkaban jelenik meg.
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14-3. CADian weboldal (Onweb)
Megjeleniti a CADian honlapjat az internetbongészon keresztiil.
1) Menii: Valassza a Sig6 — CADian weboldal lehetdséget.

2) Megnyilik az internetbongészé, és megjeleniti a CADian honlapjat (www.cadian.com).

c CADian Products Download Support Partner Center About Login registernow @ Q

4

CADia
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14-4. A CADianrdl (Rélunk)

Informacidkat jelenit meg a CADianr6l (verzio, regisztracios adatok stb.).

1) Menii: Valassza a Stigd6 — A CADian névjegye lehetdséget. (Vagy irja be a ,,about” parancsot a
parancssorba)

2) Megjelenik a CADian informdcids ablaka.

F
t About CADian 2025 Professional X

CADian 2025 Professional

3.0.2 (13.0.745.35956.P. VC17.x54)

Copyright @ CADian. All Rights Reserved.
CADian is powered by InteliCAD Technology Consortium.

User Mame: o

Company: ¢

Serial Mumber:  This product is for evaluation only.

CADian is a trademarks of CADian Inc. registered in the Korea and/or other countries, InteliCAD
is a trademarks of The InteliCAD Technology Consortium.

This software is based in part on the work of the Independent JPEG Group.

DWG is the native file format for Autodesk® AutoCAD® software and is a trademark of
Autodesk, Inc. InteliCAD Technology Consortium is not affiiated with Autodesk, Inc.

All other trademarks, trade names or company names referenced herein are used for
identification only and are the property of their respective owners.

This software uses Scter Engine (http: //scter.com/), copyright Terra Informatica Software, Inc.

This software uses libraries from the Open Cascade Project (hitps:/fwww, opencascade. com/)
under the LGPLv 2.1,

This software uses libraries from the FFmpeg Project (https: /fffmpeg.org/) under the LGFLvZ. 1.
Portions of this software are copyright © 2012 The FreeType Project (www. freetype.org). Al
rights reserved.

This software uses the Freelmage open source image library. See
htip: /ffreeimage. sourceforge.net for details. FreeImage is used under the FIFL license version,

Intel® Threading Building Blocks {TEB) is used under the Apache 2.0 License. See
http: ffuwwwe. apache. org licenses/LICENSE-2.0 for details.

3D input device development tools and related technology are provided under license from
3Dconnexion. © 3Dconnexion 1992 - 2021, All rights reserved.

Reeview Privacy Policy
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14-5. CADian licencinformaciok

Megjeleniti a CADian regisztracios informacidit (sorozatszam stb.).

1) Menii: Valassza a Stigd6 — CADian licencinformacio lehetdséget.

2) Megjelenik a CADian licencinformacids ablak.

t CADian License Information *

c [ Using License Server Use outside

Server [F:

Senal rumber: |

Carcel
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